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.stags YaUIco, Waicico und Dot, 

total verrCickt in Hollywood . 

Das rst VideospielespaB mit Starbesetzung. Yakko, Wakko und Dothaben nur 

Blodsinn" im Kopf. Kein Fettnapfchen, in das sietreten konnen, wird ausgelassen. 

Mit Intelligenz und vie! Witz wird Chaos gestiftet, wohin diedrei auch kommen. 

Und sie kommen ganz schon rum auf dem Filmgelande. 

Hochste AnspriJche werden erfiJIIt. 

Die Grafik in bester Zeichentrick-Qualitat. 

Die Animationen und der Sound setzen IVIafSstabe neu. 

Passwort-Funktion. 

Animaniacs. Das Top-Videogame der Saison! 

Sagenlnafte Stages mit jeder Menge Unterievels. 

Animaniacs, das ist Videospielepower fur das 

Super NES und den Sega Mega Drive. 
Spiel das Game, das Dich fasziniert und fesseit. 

VIDEO GAMES 1 2/94 schreibt: 
Superniedlich, siiperschwer, superheimtiJckisch, aber niemals unfair. 

SEGA MAGAZIN 12/94 schreibt: 

„ Die Wamer-Zeichentrick-Stars Wakko, Yakko und Dot geben in ihrem 

ersten Spiei dank der putzigen Grafik und das originellen Konzept eine 

prachtige Figurab. Die feine Knobel/Jump & Run-Mixtur Animaniacs 

garantien wochenlange Unterhaltung!" 



HERTIE 

GUT IST UNS NICHT GUT GENUG 



M^ 




KONAM) Videosprele: Adventure -Action -Fun - Intelligenz - Sport gibfs fur Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei 
KONAMI (Deutschland) GmbH.60406Frankfurt am Main, Postfach 560 180, Telefon 069/95 08 12-0, Telefax 069/ 95 08 12-77 
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32-Bit Beat'em Up-Kracher 
Oder Blender? Seite 6 





32X-Push? 36 Great Holes - 
der zweite TItel aus der 
Sega Sports-Serie Seite 72 
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er zu den Mega Fun-Lesern der ersien 
Stunde gehort, kennt sicher noch unse- 
ren Ps/chotest aus der ersten kojnmerzieSIen. 
Ausgabe (5/53). Nachdem selbst heute noch 
Leserbriefe bei uns eintrudeln, in denen !hr um 
einem zweiten Teil quengeit, haben wir Schiulf 
niit vie! gutem Zureden (und schlagkraftigen 
Argumenten) von der NotwendigkeJt uber- 
zeugt; das Ergebnis.flndet !hr auf Seite 96, 
Das Booklet ist Euch vielleicht auch schon aufge- 
fallen: Hier luften wir die letzten Geheimnisse 
der Videospielgeschichte. wie z.B. das ominose 
Super Nintendo-Handheld, gewahren Euch eine 
kieine Audienz in der Kedaktion und beantwor- 
ten so existentielle Fragen wie "Was ist eigent- 
lich ein Schlulf7". Schreibt uns doch einfach, wie 
Euch diese Idee gefallt, dann sehen wir weiten 
... und sonst? Innovative Ideen werden in der 
16-Bit Weit immer rarer, obwohl (oder gerade 
well) viele Titel fur mehrere Formate konver- 
tiert vv'erden, um die Entwicklungskosten wie- 
der einzusplelen. Ruhmliche Ausnahmen stellen 
DMA Designs Unirally dar, das mit einem v6l!ig 
neuen Spieiprinzip aufwarten kann, wahrend 
Sega bei ihrem neuen Coin-op Sega Champion- 
ship Rally mit aufwendigen H/drauiikmotoren 
auf Realismus pur setzt. 
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Pleasure by Treasure 



Der Gunstar Heroes4«lachfolger 

Neues von der Schatzinsel; Treasure sticht mit 
einen verkappten Huhn und 25 Endgegnern in See 
auf Jump'n Shoot-Erfolgskurs? 
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Mega Mail 60 

Referenzen 28 

Scene 18 
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EA Sports-Update 

Coach K College 
Basketball 

Neuer Coach - neues Gliick? 

NBA Live '96? 
Coach K hat 
soger Cheer- 
leaders mitge- 
bracht 
SeiteSS 



Auf Zeldas Spuren 

Addams 

Family 

Values 



Grof^r Test mit 
Players Guide 

Oft kopiert, aber nie 
erreicht, Nintendos 
Zelda war und ist 
immer noch die Acti- 
on-Adventure-Refe- 
renz. Ob die Addams- 
Family-Sippe dies 
andern kann? 
Seite30 




Hagane 40 

_nition Factor 93 

NFL Quarterback Club 93 

Pac In Time 33 

Rapjam - ^0 

Soccer Shootout 34 

Spiderman ^0 

Top Gear 3000 32 

Unirally 36 

Helpline 
Players Guides 

Addams Family 404 

WWF Raw 402 

Codes 

Actraiser 2 416 

C2: Judgment Clay - 416 

Demon's Crest 413 

Donkey Kong Country 413 

Dschungelbuch 401 

Earthworm Jim 414 

Mickey Mania 416 

Pitfall: The Mayan Adventure 415 

Super Return Of The Jedl 414 

Game Boy 

Spieletests 

Mega Man ill -■ 



Super BC Kid 2 67 

Helpline 
Codes 

Wario Blast 401 
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Software News 

Beavis & Butt-Head 12 

Fahrenheit 32X CD 12 

Motherbase 32X 12 

Tempo 32X 12 

Previews 

Alien Soldier 24 

Street Racer 26 

Toughman Contest 26 

Spieletests 

Aerobiz Supersonic 80 

Coach K College Basketball 88 
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Starring Fred Couples 32X 72 

Jimmy White's Whirlwind Snooker ...90 

Mega Man Wily Wars 71 

Mega Swiv 84 

Metal Head 32X ■ 76 

Motocross Championship 32X 84 

Phantasy Star IV; The End Of The 
Millenium ■ 79 
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Grafik-Tuning 

Unirally 

Abgefahrenes Einradspiel fiir zwei 

Die Lemmings-Erfinder bringen mit Unirally 

wieder frischen Wind in die 

Rennspielszene, aucin 

wenn die 

ACIVI-Teclinologie fast 

links liegen gelassen 

wird 

Seite36 





32-Bltflglit 

VIrtua Fighter 
und Toh Shin 
Den im Clinch 

Sega Vs. Sony 

Wahrend angebliche Beat'enn Up-Heroen sich, von der 
Grafik geblendet, zu ubereiiten Aussagen hinreil5en 
lassen, haben unsere Spezis PInilipp und Binzi in 
einem unglaublichen Testmarathon beideSpiele 
genauestens gecheckt, das Ergebnis war eindeutig. 
SeiteG 



La ola auf dem SNES 



Soccer 
Shootout 

Elgentor Oder Sonntagsschufi 

Vor gut einem halben Jahr hatten wir 

die Importversion sclion getestet, kann 

das Capcom-IVIodul gegen die imnner 

starker werdende SNES-Konkurrenz 

heute noch bestehen? 

SeEte 34 
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Earthworm Jim 415 
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Pitfall: The Mayan Adventure 414 

Shaq Fu 416 

Shining Force II 401 

Saturn 

Software News 

Astar 15 

Gotha 13 

Parodlus Deluxe Pack 15 

Virtua Racing 15 

Game Gear 

Spieletests 

Kawasaki Superbikes 91 



Marko's Magic Football ...91 

NBA Jam Tournament Edition 92 

Helpline 

Codes 

Aladdin 401 

PlayStation 

Software News 
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Tekken 14 

Helpline 

Codes 

Ridge Racer 413 
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Helpline 
Codes 

Shock Wave: Invasion Earth 2019 416 
Super Wing Commander ., 415 
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Spieletests 

Cannon Fodder 94 

Helpline 
Players Guides 

Alien Vs. Predator 406 

Neo Geo 
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Fatal Fury 3: Road To The Final Victory 

...., 17 

Spieletests 

Galaxy Fight 95 

Panic Bomber 95 

Helpline 

Codes 

King Of Fighters '94 401 

Specials 

An I me 

Cyber City Oedo 808 97 

Insert Coin 

Sega Rally Championship 1995 .......8 

Psychotest ...96 

Toh Shin Den Vs. Virtua Fighter 6 

Win4Fun 82 
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Die beiden ersten Priigelspiele der Next Gene- 
ration im konkurrenzlos kompetenten Mega 
Fun-Direktvergleich: FIGHT! 



Kay]n«tag« 




8ofl»Stage 



Damit wir uns richtig ver- 
stehen, der Kampf dieser 
beiden Prugelspieie hat nichts 
mit dem Kampf der beiden Kon- 
solen zu tun, d.h. der Sieger die- 
ses Matches wird nicht automa- 
tisch als der Sieger aus der Kon- 
solenschlacht hervorgehen. Bei 
beiden Kandidaten handelt es 
sich ja bekannterweise urn 3D- 
Zweikampfspiele der Next 
Generation, die genau genom- 
men jedoch nur optlsch aufge- 
bohrt wurden, ansonsten aber 
nach dem ubllchen Prugelspiel- 
schema gestrickt sind. Unser 
Vergleichsgefecht wird iJber 
fCinf Runden (Grafik, Sound, 
Kampfer, Spielbarkeit/Steue- 
rung und last but not least Spiel- 
spa6) ausgetragen. Moge der 
Bessere gewinnen! 

Round I: Die Grafik 

Beiden Spielen ist die innovative 
3D-Perspektive gemein (alles 
zoomt und rotiert), jedoch nur 
bei To Shin Den wurde diese 
auch wirklich 

genutzt, da man sich 
hier vor dem Geg- 
ner "retten" kann, 
indem man sich 
in die dritte 
Dimension 
-^ wegrollt. 
Auch die 
Kampfer 
sehen 




bei Toh Shin Den wesentlich 
besser, da realistischer, aus, 
wahrend Virtua Fighter wegen 
seinen arg kanttgen Polygon- 
kiouen in dieser Runde herz- 
lich wenig Punkte sammein 
kann. In Sachen Animation glei- 
chen sich beide Spiele wie ein 
Kick(!?) dem anderen, wo hin- 
gegen Takaras Prugelorgie klare 
Vorteile bei den Hintergrund- 
grafiken vorzuweisen hat. 
Fazit; ItO fur Toh Shin Den! 

Round 2t Der Sound 

Diese Runde hatte in der 
Redaktion, speziell zwischen 
Binzi und Phitipp, beinahe eine 
echte Prijgelei ausgelost: "Vir- 
tua Fighter hat einen wesentlich 
motivierenderen Soundtrack!", 
meint Philipp, ganz anders Bin- 
zi: "Toh Shin Den sollte dank 
seiner teils meditativen, teils 
unterhaltend aggressiven Musik 
(Sofia- und Gaia-Stage) auch die 
Soundtrack-Runde fiir sich ent- 
scheiden!". Einig dagegen sind 
wir uns bei den Effekten: Virtua 
Fighter wei(3 durch realistischer 
klingende Schlag- und Tritt- 
gerausche eindeutig zu uber- 
zeugen, wahrend man bei Toh 
Shin Den hin und wieder den 
Eindruck hat. auf einen Pappka- 
meraden einzudreschen. 
Fazit: Dank der SFX kann 
Virtua Fighter ausgleichen, 1:1. 

Round 3: Die Kampfer 

Nach nachtelangem Studieren 
speziell der weiblichen Charak- 
tere standen die Chancen fur 
Toh Shin Den gar nicht schlecht 
(Sofia hat einfach die schlagkraf- 
tigsten "Argumente"). doch das 
Aussehen allein macht noch kei- 
nen guten Fighter aus. Segas 
BD-Prugelknaben haben 

wesentlich mehr Special Moves 






Mondo-Stage 



DukfrStage 



Ellis-Stage 



Gsia-Stage 
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auf dem Kasten, dafur halt bei 
Toh Shin Den jeder Kampfer 
eine Waffe In der Hand und 
einige haben (im Gegensatz zu 
Virtu a Fighter) die Fahigkeit 
einen Feuerball zu kreieren. 
Beide Spiele bieten acht Krie- 
ger, einen Endgegner und wit- 
zige Winning Poses. 
Fazit: Ein klares Unentschie- 
den in dieser Runde: 2t2 

Round 4; Das Gameplay 

Auf den ersten Blick scheinen 
beide Konkurrenten durch gute 
Spielbarkeit zu glanzen, doch 
schon nach kurzer Spieizeit fallt 
die auBerst beschrankte 
Kampftaktik von Toh Shin Den 
negativ auf: Ihr konnt Euch 
wegrollen, dem Gegner ins 
Kreuz treten, wegrollen, etc... 
(so wird seibst "Very Hard" zur 
Farce). Die Verwendung der 
3D-Perspektlve wurde also 
nicht in dem Ma(B genutzt, in 
dem sich der geneigte Prugel- 
spieier das gewunscht hatte (bei 
Virtua Fighter ist diese Moglich- 
keit jedoch uberhaupt nicht 
berucksichtigt worden). Vor 
ailem in Sachen Special Moves 
und deren Ausfuhrung zieht 
Takaras Beat'em Up deutlich 
den KiJrzeren, da sie entweder 
zu schv^er (beim Auslbsen iJber 
Tastenkombinationen mit den 
Original-Pads) oder zu einfach 
(durch Beiegen der L- und R-Ta- 
sten, gahn!) zu realisieren sind, 
wodurch in beiden Fallen die 
Motivation den Bach runter 
geht. 

Fazit: Dank der wesentlich 
besser auszufuhrenden Special 
Moves und der Moglichkeit, 
sowohl Schlagserien an den 
Mann (oder die Frau) zu brin- 
gen, als auch intelligent gegen 
intelligente Computergegner zu 
kampfen, heimst die somit 
wesentlich langfristiger motivie- 
rende Sega-CD diesen Punkt 
mit links ein: 2l3 




Round 5: Der SpielspalS 

Keine Frage, Virtua Fighter hat 
auch in dieser Runde die Nase 
vorn. Der SpielspaB ist nun mal 
im Wesentlichen von der Gra- 
fik, dem Sound und, was noch 
wichtiger ist, von der Spielbar- 
keit bzw. von der Steuerung 
abhangig. Toh Shin Den vermag 
es zwar in den optischen Kate- 
gorien zu punkten, schafft es 
jedoch aufgrund von Unzulang- 
llchkeiten im Spieldesign nicht, 
wie in Round 4 gezeigt, Lang- 
zeitmotivation zu gewahrlei- 
sten. 

Faziti Virtua Fighter 

hinterlal3t trotz leichter Gra- 
fikeinbuBen dank starkerer 
Computergegner und besserer 
Spielbarkeit dennoch einen ein- 
deutig uberlegeneren 

Gesamteindruck und kann Toh 
Shin Den somit endgijltig auf 
den zweiten Platz verweisen. 
Alles entscheidender Endstand: 
2:4 Sieg fijr Virtua Fighter. 
P.S.: Freunde der Spielbarkeit, 
die nicht auf grafische Spektakel 
verzichten mochten, warten auf 
Virtua Fighter 2 oder Ninten- 
dos Ultra 64-Hit Killer Instict. 
(Binzi/ 
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Sarah-Stage 




Dural-Stage 



Akirft«tage 



Lau^tage 



WolfStage 
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WIe bei Daytona gibt'e cfrei Stfecken, 

ftia vom Schwi«ri£ke>ts£r8il her 

kontlnuiMlich anstelgsn 



In der letzten Ausgabe haben wir Euch in 
unserem Special iiber die ima-Messe in Frank- 
furt den neuen Sega-Automaten schon vorge- 
stellt, lest nun, was dieses Klasse-Rennsplel 
noch zu bieten hat 



Eine aufgebohrte Version 
des unter anderem bei 
Daytona und Virtua Fighter 2 
eingesetzten Model 2-Boards 
verrichtet in diesem High End- 
Automaten die notwendige 
Rechenarbeit. Die Steigerung 
der Performance war unum- 
gangiich, da das AM3-Team 
rund um Kenji Sasaki sich das 
Ziel gesteci<;t hatte, "ein Renn- 
spiel zu Icreieren, wie es noch 
l<eines gab". Durch die enge 
Zusammenarbeit mit Toyota 
und Lancia konnte das Entwick- 
jerteam die Fahreigenschaften 
der insgesamt vler Kutschen so 
realistisch wie nur irgend mbg- 
!ich auf den Automaten uber- 
tragen. NatiJrlich war dies kein 
Kinderspiel, besondere Schwie- 
rigkeiten bereiteten die 
brutalen Drifts durch die Kur- 
ven sowie Sprunge uber Kup- 
pen. im Gegensatz zu Daytona 



hat man beim Design der PS- 
Boliden diesmal auch an das 
Innenleben gedacht. d.h. Ihr 
kbnnt in die gegnerischen 
Renner hineinschauen oder 
diese im Ruckspiegel langsam 
verschwinden sehen. Da das 
Model 2-Board auch in der 
iiberarbeiteten Version nicht in 
der Lage ist, True Transparen- 
cy-Effects auf den Screen zu 
zaubern, muBte dies durch 
geschicktes Programmieren 
ausgeglichen werden. Digitali- 
sierte Motorengerausche und 
eine fast schon als Foiterinstru- 
ment einzustufende Hydraulik 
komplettieren den extrem 
realistischen Gesamteindruck, 
alies in aiiem wirklich in jeder 
Hinsicht ein Automat, wie es 
noch keinen gab. 



ner Meinung nach ist dieser Ral- 
ly-Automat ein weiterer Beweis 
fur die Coin-op-Vormachtstel- 
lung von Sega. Wer nur im min- 
desten auf realistische Renn- 
spiele steht, findet in diesem 
Miinzschlucker die Erfullung sei- 
ner Traume. Das gesamte Spiel- 
design sucht im Coin op-Be- 
reich, wie vom Entwicklerteam 
versprochen, seinesgleichen, 
einziger Kritikpunkt sind seltene 
Geschwindigkeitseinbufien an 
bestimmten Stellen der Strek- 
ken. die jedoch den iJberragen- 
den Gesamteindruck. wenn 
uberhaupt, nur minimal schma- 
lern. Es sollte sich aber jeder 
daruber im klaren sein, daf3 es 
sich hier um keine Spazierfahrt 
handelt, sondern der normale 
Alltag eines Rallyfahrers perfekt 
imitiert wird, und das ist nun 
'mal nichts anderes als harte 
Arbeit! (Stephan) 




Fahren konnt Ihr mIt «in«m Toyota 

Oder Lancia, entwed«r niH Automatik 

Oder Schaltgotrlebe 




Auf dem l«tzt<n StreckanabMhnltt 

geht's durch enge Schluchten 




Die CockptfrPerspektiv« vennlttelt sin weltaus rdailttlscheras Fahrgefiihl und ermogllcht auch schnellsr* Z«lten 



In diesem Zusammenhang 

l<6nnt Ihr Euch aktiv an unserer 
Pro und Contra-Rubrik beteili- 
gen: Sollte eine Simulation (egal 
ob Spielhalle oder Konsole) so 
ausgerichtet sein, daB jeder das 
Geftlhl hat etwas Tolles gelei- 
stet zu haben, oder sollte der 
Anspruch so hoch sein, dafj sich 
nur eine bestimmte Zielgruppe 
angesprochen fiihlt? 



SUPER NES 
iker Mice dt *99.90 

:innon Fodder dt 119.90 

haos Engine dt *79.90 

onkey Kong Coimtr>' 139.90 
arth Worm Jim *99.90 

ualFanlasylllus 149.90 
houl Patrol dt *99.90 

dianaJonesdt 129.90 

ijnig der Lowen dt *99.90 
jrd of the Rings dt *59,90 
jrd of the Rings us M9.90 
(icromachines dt *79.90 
HL-Hockey'95dl 109.90 
ic-Attack *99.90 

itfall dt *99.90 

:lurn of Jedi dt 139.90 

ise of the Robots dt *99.90 
iinurai Shodowu dt 139.90 
laqFndt '99.90 

larksterdt *99.90 

ar Trek Academy us 124.90 
reet Racer dt '109.90 

■ueLiesdt 139.90 

fftexdt *109.90 

ingebot solange Vorrat reicht 
iitere SNES-Titel auf Lager! 

re-SFX50/60Hz Adapter 
rUS/JP"Spiele 39.90 

re-6-Piayer Adapter 59.90 
3B-Kabel dt/us/jp 39.90 
Verbind. mil Urabau 29,90 
ame Boy Adapiei" .89.90 
mbm 50/60HZ ink], Schaclit- 
lapter in nur drei Werktagen 
itl/2JahrGarantie! 99.00 
tnbausatz dt mit ausfuhrlicher 
rsleitQng (fiir Bastler) 69.00 
etestet in der Maniac i!/94) 




SEGA SATURN 



& SONY PLAYSTATION 

inkl. RGB-Vmbau & SpannungswandJer 




SEGA 32X 

32X-Adapter dt 379.00 

Meta! Head dt 139.90 

weitere 32X~Spi6le auf Lager 

MEGA DRIVE 

Cannon Fodder 119.90 

NBA-Jam dt 139.90 

Ristardt 119.90 

Samurai Shodown 119.90 

Story of Thordt 139,90 

ANGEBOTE 

Castlerania dt *59.90 

Dynamite Headdy dt *59.90 
FIFA-Soccer"95dt '99.90 
Hyperdurtk dt *59.90 

NBA Live 95 dt *99.90 

Rise of the Robots dt '59.90 
^Aagebot solangc Vorrat reicht 
Mega Drive Udt 189.00 

Action Replay Pro II dt 109.90 
US/JP-5D/60HzAdapter 39.90 
4"Player Adapter 59.90 

Umbau 50/60HZ MDI 39.90 
Umbau 50/60Hz MDII 49.90 



JAGUAR 

Aircars 124.90 

Barkley Basketball CD 124.90 

Battlemorpli CD 124.90 

Blue Lightning CD 124.90 

Cannon Fodder 129.90 

Creature Shock CD 124.90 

Demolition Man CD 124.90 

Dungeon' Dephts 109.90 

Fight for Life 139.90 

Highlander CD 124.90 

Iron Soldier 129.90 

Legions of Undeath 124.90 
Grundgerat inkl. Cybermorph 

RGB-60HZ us 599.00 

PAL-SOHz dt 589.00 

PANASONIC 3DO 

Grundgerat PAL 999.00 

mitRGB-Umbau 1099.00 
aktuelle 3D0-Titel auf Lager 

ZEITUNGEN 

Edge 18.00 

EGModerEGMII je 17.50 
Ultimate Future Games 16.00 



NEO GEO CD 

Grundgerat Top-Loader 
RGB-60HZ Oder PAL-50Hz, 
ink!. 2Joypads je 990.00 

Joyboard 119.00 

Samurai Shodown II 149.00 
King of Fighters ' 94 149.00 
Street Hoop us 139.00 

Viewpoint 149.00 

Windjammers 139.90 

NEO GEO CD sab 99.00 

SON Y 
PARTYVISION 




■ Erstklassige Bildqualitat! 

- Bis 5m Projeklionsdiagonale! 

- Fiir NTSC/'RGB-Konso!en! 

- mkl. Spannuneswandler 

T,M 2490.- 



GAME SAVER™ 

Darauf hat die Videospielw'eit 
gewartet. Mit dem original 
GAME SAVER™ kannst Du 
bei jedem Super NES-Spiei ao 
jedem beliebigen Punkt Deirteo 
Spielstand "zwischenspeichern" 
und muGt nie mehr den ganzen 
Level von Anfang an spielrai, 
falls Du an einer schwierigen 
Stelle niclit weiterkoinmst. Jetzt 
kannst Du z.B. in Ruhe auspro- 
bieren, welche ExCrawafTe bei 
welchem Endgegner am wirk- 
samsten ist. 

Weiterhin ist der original 
GAME SAVER™ em sehr ro- 
bust gebauter Adapter ffir US- 
oder JP-Spiele. 

Und Du hast eine Zeitlupen- 
funktion, mit der Du in den 
schwierigen Stetlen einen kla- 
ren Kopf behalten kannst. 
KEIN Start/Stop/etc. Umschal- 
ten, sondem flussiges abbrem- 
sen auf 50% 

Dei origmal GAME SAVERS" 
mit deutscher Anleitung 

DM 99.- 



Ab sofort Ratenkauf moglich!! 
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MP ^ RUN N% Bestellungen ab DM 300, - M nd ^ersand' 




O L \ 

F.berlplatz 2— 59^68 



K 



Z 



O \ S i A \ 

bei Qiiicksoft 

inch PC Hard- & Software 

Jntere Laube 16 - Konstanz 

.adenpreise konnen abweichen 




dt 129.90 



us 139.90 



dt 149.90 



aRJay-Games 

i;berip!atz 2 - 5066S Koln 
Telefax: 0221- 12 56 76 
Wir versenden alJe Module in 
der Sieherheitsbox per NN 
zzgl. DM 9,90 Versandkosien. . 
BestcUiingcn bis 17:00 Uhrwcr- 
den noch am seiben Tag beata 
faeiteL Unfrete Sendungenj 
den oluie vorherige Abspfa^ie^ 
nicht mehr angenommen. 
Hiindleranfragen erwimschL 



Druckfehler. IrrtQmer. Licferang und Preisanderung vorbehalfen. Wir liaften nichl tur Kimipaiibiiitiitsproblenie der einzelnen Sysieme und/oder Lsndes^ersioiicn. 



NEWS SUPER NINTENDO 
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Panic Bomber 



Denkspiel / 1-4 Spieler 



Nach den PC-Engine- und Neo 
Geo-Konvertierungen erscheint 
Hudson Softs Coin-op Panic 
Bonnber, ihr erster Beitrag 
zum Tetris-Genre, das, wie 
konnte es anders sein, mit 
Bomberman-Charakteren auf- 
wartet, nun auch fur Ninten- 
dos 16-Bitter. Wie gewohnt, 
solltet ihr jeweils drei gleichfar- 
bige "Steine" horizontal, verti- 
kal Oder diagonal stapein, um 



sie abzuraumen. Mit roten 
Bomben, deren Lunten bereits 
brennen, ziJndet Ihr nicht nur 
lastige schwarze Bomben, die 
sich am unteren Rand des Bild- 
schirmes tummein, sondern 
versengt auch Bombermanner, 
die postwendend zu Eurem 
Kontrahenten katapultiert wer- 
den. Extras, wie aus heiterem 
Himmel explodierende Bom- 
ben, vertauschte Pads, zu 




Ob das Super Nintendo da nIcht unterfordert wird? Fur den Battle Mode 
Inte^rlerte Hudson Soft eigens einen Custom Chip In das 8 MBK-Modul 



Bomben werdende "Blocke" 
Oder angehaltene Zeit, sollen 
das Tetris-Gameplay etwas auf- 
peppen. Im Gegensatz zum 
Coin-op Original verfugt die 



SNES-Version uber einen Vier- 
Spieier-Modus via Custom 
Chip. Geplanter Erscheinung- 
stermin in Deutschland: Mai 
(8 MBit). 



r ji % k 


Mega Man 7 


) 


L^. A 1 


Jump'n Shoot/ 1 Spieler 


) 


SUPER HmtBfllO^^H 




GroBe Lageliesprectiung In Roek Man 
World 




Capcoms Mega Man-/Rock 
Man-Serie gehort zu den 
meistkonvertierten Titein der 
japanischen Company, mit 
mittlerweile 15 Titein sowie 
einer eigenen TV-Serie. Wah- 
rend hierzulande erst Mega 
Man Wily Wars (Mega Drive). 
Mega Man X (Super Ninten- 
do) sowie Mega Man III (Game 
Boy) erscheinen, die wir Euch 
in dieser Ausgabe vorstellen, 
sind die Amis mit Rock Man 7 
wieder 'mal einen Schritt 
voraus. Im neuesten Teil ver- 
fugt Capcoms Maskottchen 
uber ganze neun Wummen 
bzw. Verwandlungen, die es, 
wie LJblich, erst erhalt, nach- 




-¥^^9' ga|l[BBL'''g|jB&' mmtnm*,.: f.,'^ 




> fJ^K: '^^^MH^^hpSBH^B-'" jT-' 


^v'*> 


-C* ^' '^-(jH-V 


<' M & 




I^^S!.-^ 



Fur Jeden bestegten OtMrmotz bekommt Ihr eine Extrawumme spendlert; 
tngesamt gibt es neun an der Zahl 

dem es einen Endgegner 
besiegt hat. Geplanter Erschei- 
nungstermin in den USA: Ende 
Marz(16MBit). 




... dafur 

Investlerte 

Capcom 

deutllch mehr 

ZeH In das 

Levaldesign; 

und darauf 

kommt BB 

latctendllch an, 

schlleSllch hat 

man einen 

guten Ruf zu 

vsrileren 



^^^ 



x^ 



^\ 



EiiPmmmQ, 



krrnto 2 


lil 


) 09.00 


Addanu family Voluei 


01 


119.00 


AdvEnMlMI 


dl 


1)7 00 


SiCmrfty 


dl 


99.00 


Ubn 


dl 


11900 


U llnsw Iwiiai 


dl 


13100 


binnniuQ 


dl 


12i.0O 


EinMerStiuiupJJii'Ti 


dl 


159.00 


Bglnuoandltcliiii 


dl 


139.00 


icouTy iBid itiE Bcosl 


dl 


109.0t. 


BdierMks from Mori 


dl 


119.00 


MiKUHiwfc 


dt 


109.DO 


iMibcnninZ 


dl 


109.00 


!((B)fK 


dt 


13J.0Q 


ifER Hu!I KExkEy 


d; 


129.00 


Srolol-fiiinolfwy 


dt 


99.00 


BfjetBLnoy 


dt 


125.00 


Cnniwa Foihlei 


dl 


109.00 


CnTi!( A<» 


dt 


109.00 


CboosE/KiiM 


dl 


109.00 


Ctoy Rq^l!I 


dt 


111.00 


Cloy nghtgr 2 


dl 


109.00 


(.kiy Motai 


dt 


99.00 


&iny those 


dt 


109.00 


OeroiBfiwiMoi) 


dt 


109.00 


DsmiHECreM 


dt 


129.00 


II«KI1ll^l« 


d( 


119.00 


Sino DM Swf ec 


dl 


59.00 


OniAiy XoiQ CiHinTiy 


dl 


139.00 



Souble QiDgm 5 jl 

DiDSai ' Brmc lee dl 

{an!iWKnJlin(24Mq) dl 



[qlgnoi 
fliye(K^iDn2 



tieiel in Mmiwonderw 
Rnd FoDlaiy 3 

fittawn 
fliiBloflK ■ Moiie 

HlHTilOnK 

IfluniHi of Gna 
iSuiioii ciTiiM 

lr>(t3<£l!lEHu& 
IndJunaioKS 

iKliyBSffotih^ 
J«£Uik3 
ludoa Aitvenliire 
lungle Slrbe 
JuiiisscP«k2 
»3AOif3 
liniiiiing! 2 
UMKingiZlJfegl 
lOTPtyTuuainiwIiOD 
Loril ol the Sbjs 
l«W MoitfiM 
MalD Aniceth te>3 
MattLo'sMoakFiioltnll 
Ml 

MkliE* Mnue 
Milker 'f^"^!'^ 
Mi'ao (chines 
Highly Md^2 
MightrMm 
KM Jam 



109.00 
11900 
124,00 

99 00 
119.00 
129 00 



109.00 
119 00 
I190O 
129.00 
149.00 
109.00 
105.00 
133.00 
129.00 
119.00 



109.00 
109.00 

119.00 
109.00 
119.00 
1 24.00 
13M10 

109.00 
109.00 
109.00 
109.00 
115.00 
129.00 
99.00 
129.00 

■-■49.00 
129.00 
99.00 
99.00 



OjKniiiiin Sferibh 

Painlirne 
FowMmta 
PinWI Oiwms 
PlolKili Frntmlu 
ftnlHo.l.DMkWEjId 

PindiOutl 



dt 129.00 

d) 109.00 

dl 134.00 

dt 119.00 

dl 99.00 

dt 99.00 

dt 129.00 

a i9.00 

dl 109.00 

dt lOf.QO 

a 119.00 



Rise of the Robots dt 99.00 



tl^opv^TKiliinitoi dl 109.00 

SarmnBiShadoMl ill 134.00 

S<liliirr(!ff(dt,IWJ dl 109.00 

SwflurfBSV ■■ ifl 119.00 



Siiodw 
ihoq-Ei, 
Shdoliiul Sntir 

SlsinU(K<cc|24M:g) 
SniNoiH 

Sputit 
VoliteillV) 



dl 109.00 

dl IQ9.00 

dl 109.00 

dl 134.00 

dl 129.00 

dl 109,00 

dl 199.Q0 

dl 99.00 

dl 129.00 



StarTMli:NsitG(n<fatl»nili 109.00 
Stv Trek Stiff fight Aradmy dt 109.00 



..ong Country & 
eroter dtl 59.00 | t,^^^^ 




StitetHiKM 

SuJki Hw-tisy 
^pednboll 
Sysdiaite 

Toimiyuo 

Tetris & Dt. Mnis 

Itismi Fiuk 
Tiny Im.i 2 
%Gsc30O0 



ih129.00 



dt 119.00 

dt 119.00 

dl 109.00 

dl a9.oo 

dt 119.00 

dl 1 09.00 

dl 39.00 

dl S9.O0 

CI 109 00 

:t 119.00 

dl 119.00 

dl 119.00 





ZnoibeXcniilGzt 




Super NES-Zubehbr 



ASOII^btaHid 
ASUUdnrad 
Actieti Rulov Pro 2 
OndilCi^ls.NES 
OndiKiib()S.KK 
GomeHogelMog^iTwdul 
Gmi)eJkge2Miigeliind(d 
i.SawMiig^moituI 



dt 49.00 

dt 65.00 

dl 49.00 

dt 99.00 




aey'9S dt]l9.00' 



.'Kali My C« 

upilL/^CKllDgillinilE 



dl 109.00 
dl 109.00 



dtUondo) 
sfiiiS.HES 
h(ifsd2SY-339 
froPi>iiJff|pd5V-334 
&Dg.Uiuv{isolUopl{)r 
*""j(mP0dSn37 
i));tiUS.NES 
I, DookEy Kcng Gxi. 



29.00 
19.00 
49.00 
89.00 
S9.00 
99.00 
39.00 
44.00 
3i.00 
29.00 
59.00 
69.00 
19.00 
24.00 



Si^ Gam Boy ci 99.00 

S.MiMaidDM«efim5et dt 309.00 

SJoiltDdDchntSpisI dl 199.00 

SJiilendoPoMrSitl dt 349.00 

I[iffyilHJo)iiki;5V-33B dl 139,00 

UnffOMi AdopitH (iO Hi) dl 19.00 

VeHinguung Pnl 2.5m dl 15.00 

WWFRMVidMim) dl 24.00 

GAAIfBOY 



JUuo 

AWdin 

ICKld2 

liDintwndH 
...IsbUiScbl^a 



Dodiey Kong (SGB]dt 59.00 



Di. franken 
tui«|Kiin Goil 

-How 

. j'eabvittei 

hdiytScroKtiyM 

MmU!idil«iMxie95 

Jitm9iM2 

IQiliyiPiiibi^ljMid 

InmiilngsZ 

UooKng 



.,,. _kOuSp95 

tttlme 

^)lDSlEt 

iFoiiaMS 

IiMdii 

(2I5GBI 

rVadiqOiSd 

%^ 

(Monn 

SifiliinpteldLTExIl 

SlV]a1« 
SufiKlibinaliiiNl3 
Totiw 
Ti(tyIoM)W»iySpw1 



dl 119.00 




d> 


39,00 


dt 


WOO 


dl 


MOO 


dt 


AS 00 


dl 


45.00 


dt 


-,9 00 


dt 


S9 00 


dt 


i90O 


dt 


5900 


dl 


S5 00 


dl 


4900 


dl 


69,00 


dl 


45,00 


dl 


5900 


dl 


5900 


fi 


5900 


i\ 


69.00 


dl 


59.00 


ih 


6500 


dl 


S900 


dl 


69,00 


dl 


59 OO 


dl 


59 on 


dl 


65.00 


dl 


59 00 


dl 


4900 


dl 


5900 


dl 


6500 


dt 


59.00 


dl 


59 on 


dl 


5900 


dl 


5900 


dl 


W.O0 


dl 


59.00 



59.00 
59.00 
59.00 
59,00 



Woiio SlasI (BDmbennan) dt 59.00 

Wmlii Gtild dl 59.00 

W«y (up 5!iilia dt 59.00 

Yirafl[H dl 59.00 



Gameboy-Zubehor 



49.00 

dl 169.00 

dl 199.00 

dt 109.00 

dl 109.00 

dl 109.00 

dl 109.00 

dl 109.00 

dl 109.00 

dl 99.00 



|br3eri«l 
r&r^KDDl Gdb 
_. .slsySpedoimifl 
Some B^^Kdot rot 
Gam Boy Spedol sdwDiE 
G(xneBayS|i«iallTGmtio. 
Han Boy Spcdal gtiii 
ComtBiycnnESpisi 



ra,.IJ.I=B-l.=IPg^ . 



fifiww 


dl 


109.00 


g^thejUuDbnl 


dl 


119.00 


He ' 


dl 


109.00 


Wbaita 


dl 


99.00 


|^t[2 


dl 


109.00 


Si^EiNin . 


dl 


109.00 


Sdh. 


dl 


S9.00 


Effimfiiwditota 


dl 


119.00 


ionltfnniy 


dl 


109.00 


Slooddwl 


A 


119.00 


Soosefflwn 


a 


109,00 


StEtlllullHodicy95 


dl 


B5.00 


SioKd-PoiHolfuy 


dl 


109.00 


h^i 


a 


S9.00 


Cmtufoddu 


dl 


109.00 


GBdnngiD 


a 


89.00 


danbi^i 


a 


109.00 


QqF^n 


<ii 


109.00 


Cl^mniiElluI&eed 


a 


S9,D0 


DsdyDudiinHollywaad 


a 


109.00 


DcdMSnn Man 


a 


99.00 


DooUeOuldi 


a 


49.00 


Dt.RiilxiMlk 


a 


99.00 


Diogtn - Biuie tea 


dl 


99.00 


IWwngElMi 


a 


99.00 


Ouni2 


a 


109,00 


Dynomile K»ddy 


a 


109.00 


U[B(i«bdJ95 


dt 


109.00 


Earth Wenn An 124 Mfj) dt 


1 19.00 


bmlmM^I 


a 


109.00 


El(i[>!iiO)am[i'(xit 


dl 


79.00 




1 LmnitgsZ 
, lioeEiDg 
! LoltntHnibaLn 
S- Mcidfe>tia95 
^; MaihleMDib«i 
f ImlilibiJreiil Sixing 
[ Mob's McjiiFDMbi^ 
I MnlRWrnCimage 
I MtgsBoobtmiDi 
' MEgaSmV 
hlsfaliiriicon 
MegnmaniMilyWcii 
ttldtey S Mione 
MitkiyMfuii] 
Ulai)M(xblr«2 
. HyityJfcw 



A 109.00 

dl 109.00 

a 109.00 

a 109.00 

a 89.0C 

a 99.DO 



NBAJnTiHinHnnnl dtl) 9.00 



':min«95 

KFiaimleilKKkdub9S 
NHU>AKiHkey'95 

. Itoiiiiy'i Baidl Bota 
GltiW 

rCAIi)izl^3 
Fogg Hsttcc 

ftol« c.l.OiJit WdIm 

Pwit RottSM 
f«rwdii« 
PoMimongir 
' fiinu ol Pe<ua 
frabotedof 
FlyAoPraboa 

Honnmnhjr Mtsm 



Rise of the Ri^s dt 99.00 



RoiidRosh3 dt 99.00 



a 99.00 

a 10900 

a 4s,oo 

a 109.00 

dl 109.00 

a 99.00 

a 109.00 

dl 94.00 

a 99^ 



dl 


99.00 


dl 


1?9.00 


dt 


99.00 


dl 


109.00 


dl 


B9.D0 


dt 


69.00 


dl 


8900 


dt 


99.00 


dt 


109,00 


dt 


109.00 


dt 


109.00 


dt 


99.00 


dt 


B900 


iti 


19.00 


dl 


59.00 


a 


115.00 


a 


114.00 


dt 


94.00 


a 


39.00 



a 119.00 



iiiadfluKffit 
llMii'nfiolHKing 

, lodsi KFU'ghl Advsiitwe 
ti^WuldOip 
Swiunii Shawdawn 

I S^mpfa- 

I SMqucUDSV 



SffOrfcllif 
' ^lidy Gwzi^es 
SpidtfMailitdaim) 



dt 99,00 

a 99.00 

dl 99.00 

a 99.00 

dl 109.00 

a 119.00 

dt 99.00 

a 49.00 



Stsgate dtl 19.00 



I $vpM5!re«j|igfilei2 
I' SjirnttmndTiWly 
Symtiifllc 

lolfipBl 

Iinmalio? 

liny Tom 
'■ Ihflooni 
I iDu^nian Baling 
t iniyiliknionFoaliKi 
'; Tnttlin 

' Umecesuiiy Jcughncss 95 
'■ liilxoilrile 
I VmuaBomtg 
t ViliKJtail 

WWFRow 
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■ BStifBvieK Sestdimen va 16 tik vienlen am t^ben (og venandl. 

• Vatedellm miigiim. 

• Kxlenloie Ceuynlpici^lB. 

»An- md Vetiauf\mmbi<xj(hleit Spkkn. 

• Hi wtiraAfl aud:: m mCO Ram undiniga Sdsle. 



Kmowftoflen wr ftjif OM 7,-/iM 50,- W. WotAnofcme, 

ih m 2S0,-/Oi 2m- Vfsoodkoihn fra ttawftmfw per m ouf infn^. 

ixdenjm'msAadatdnuigtgeit Vakasseii^. DM IS,- YeficaiSi<xiefi. 

BwA^rundPrasankwngenwtb^Kilea. 

MtiiHtfwmifraMi) arvfikudUl SduiflSdwt Gmabenoilmis eri«6aSdi 



llblvtriM 
KtittoyMaftitenvuld 
i Oiamp. Saiei 2 
lofiRnr 
jbroTidefGnle 



a n9.oa 

a 1)9.00 

a 49.00 

a 69.00 

a 109.00 

a B9JK1 



■Ve-Zubehor 



KflJoypad 

pir(odBPowe(Stid2 
IftachllDtteiMDI 
^bihsol 6 Billion Jgypgd 
DKohneSpiell 
iD[ne2Sar<'cS°l 
jiMD'ZUm nine Set 
FJUlJVirtuDfladngSEl 
lfroPed6Bi!llcn5V^39 
s Pod 6 But. 5y 443 

UkxIKoyHOa 
EWKdMHDI 

iMvnfdUqilN 



59,00 
39.0D 
99.00 
B9.00 
15.00 



a 189.00 

a 279.00 

a 269.00 

a 329.00 

a 39.00 



OV 89.00 

dt 109.00 

dl 109.00 

dt 109.00 

dl 109.00 

dt 109.00 

a S9.00 

dl 99.00 

dl 89.00 

a 99.00 

a 109.00 



a B9.00 

a 109.00 
a 109.00 



LJAnsaifoitL^snip.dl 
peCIFl)nrtg5qi»d 
kwSilE 

la'sMotpiFwilxd 
|Tlk^ Ro[c 
~Mis(li^l(amb<it2 



;-p0irKniii:igtf 
BoswrnotiEi Honi 

,ll«idRo5h 

I StHOinp'e 
libmCtly 

^SDulSta(keimp.ail 



a S9.00 
dl 109.00 



a 94.00 

a 79.00 

a 99.00 

a 109.00 

a 99.00 

dl 99.00 

a 89.00 

dl 89.00 

dl 109,00 

a 109.00 




Super Strike TiBogy dt 99.00 



HJ&y 



dl 89.00 
a 89.00 



Mega-CD-Zubehor 



JtD2 + 35f«le 



dt 79,00 

a 499.00 
dt B9.0O 



Sb^bm 






mBm" 




■»a 


^n^^fik 




v« 


KnN«mWfS 




i!B 


BrUS^kBIb 




nji 


Bfb^ 




}«■ 


^^Btti^hitd 




na 


^^^ni 




7UI 


NBAJatnTDMimnrt * MM 


^^^BnMS 


« 


FX 


^^^^^^&- 


« 


4-3l 


^^^B^- 


dl 


7iX 


^^^HKj 


a 


nx 


^^^^^K: 


a 


i;.'X 


^^^^E^ 


a 


?!■! 


^^H^,' 


A 


74JM 


SSe^^^^ 


a 


79 Oil 


5ia^iE 


a 


39 s; 


'mnviiil 


a 


7!«1 


'r« Itei 


a 


79.01! 


IRHARModitEFTiDikWon 


a 


B9.<» 


WWffcw 


a 


8900 




BndHosli 

SeionflSlissllhiiiites 

5heilK;:HDln)« 

9w<iWav{ 

ShoAWanOf.Jjmpgiiis 



a 109.00 

a 99.00 

in 89.00 

ok S9.00 




dl 59.00 
uk 999.00 




99.00 
99.00 
119,00 
dl 109.00 
u> 109.00 
109.00 
us 109.00 
dt 1!9.00 



Jaguar-Zubehbr 



■fcgtm&wdjwinlPAl 



(iOW^ 



dl 499.00 
a 49.00 



Sony PSX-Zubehbr 



■ SwiirP5l(PI<V*rt'i>n 



5ato 



a 379.00 
a 499.00 




ip 1299.00 



SamEesr 



a 69.00 

' tubySoora A 79.00 

O-Sioule! a 79.M 

llllKkiy a 79.00 

■"'""■ 12 a 79.00 

ivu a 89.00 




NEWS MEGA DRIVE 




Grashijpfer als Jump'n Run- 
Protagonisten? Sega macht's 
mbglich und schickt mit Tempo 
und Katy wieder zwei neue 
Charaktere ins Rennen um die 
Kaufergunst. Kassetten oder 
Audio CDs, und schon 
schicken sich die beiden an, 
Feinde mit ihrem eigenwilligen 
Tanzstil und Musiknoten in die 
Flucht zu schlagen. NatCirlich 
sind auch den Bonusrunden 
und den einzeinen Levels - ins- 
gesamt gilt es funf Musik-Wett- 
bewerbe und ein Champion- 
ship Tournament zu gewinnen 
- unterschiedllche Musikthe- 



men gewidmet. Geplanter Er- 
scheinungstermin in den USA: 
April (24 MBit). Eine GG-Fas- 
sung unter dem Titel Tempo 
Jr. ist ebenfalls in Planung. 




Abgedreht, knuddellg, kunterbunt, so 

prasentiert slch Segas neuer Jmnp'n 

Run-Held 




"Tempo" soil endllch einmal den Soundfahigkelten von Segas 32>Bltter Tempo 

machen 




Das Neo Geo-"Orig{nal" Viewpoint heimste tatte 91% Fun eln; neben Starwing 
(SNES) und Doom (Jag) die bislang hochste Fun-Wertung fur eIn Shoot'em Up 



Motherbase, das in Japan un- 
ter dem Titel Parasquad er- 
scheint, erinnert nicht nur auf 
den ersten Biick an Segas Co- 
in-op Oldie Zaxxon. In 
(un)gewohnt isometrischer 
Perspektive feuert Ihr Each an 
Polygon-lnsektoiden und waf- 
fenstrotzenden, mehrere 
Screens groBen Schlachtschif- 
fen vorbei. So ganz unnutz 
sind die Gegner allerdings gar 
nicht, denn teilweise konnt Ihr 
deren Waffen via Data-jack 
ubernehmen und so Euer ei- 
genes Arsenal welter ausbau- 




32-Blt-Polygonpower, das 32X zelgt 
die Zahne 

en. Geplanter Erscheinung- 
stermin in den USA: April (16 
MBit). Den Review des 
Zaxxon-Clones Viewpoint fur 
das Mega Drive findet Ihr auf 
SeiteSl 




Fahrenheit 



FMV/l spieler 



Sega setzt selbst auf der Kom- 
bination 32X/CD auf ihre 
TrueVideo-Produktionen. Ne- 
ben Midnight Raiders, Mighty 
Morphin Power Rangers, 
Wirehead und Surgical Strike 
soil auch Fahrenheit erschei- 
nen, eine Full Motion Video- 
Hommage an Feuerwehrman- 




Sega setzt ihre TrueVldeo-Serie konsequent auf Mega CD und 32X CD um 



u.a. Universitaten, Hotels, che- 
mische Fabriken sowie ein ent- 
gleister Zug. Mega CD-Versio- 



vier 32X CD-Titel stehen aller- 
dings auch in Aussicht. Geplan- 
ter Erscheinungstermin in den 



ner. Schauplatze der Story sind nen (mit weniger Farben) aller USA: Fruhjahr. 




Beavis & Butt-Head 



Jump'n Run/1 Spieler 



Viacom New Media bzw. CIC 
Interactive (fiJr den europai- 
schen Markt) bescheren uns 
nun eine Umsetzung von 
MTVs Beavis & Butt-Head-Se- 
rie; was eigentlich auch gar 
nicht so verwunderlich ist, 
stellt Viacom New Media 
doch den Eigner von MTV 
dar (war sicher 'ne teure Li- 



zenz). Besonderen Wert wur- 
de, laut Viacom, auf die origi- 
nalgetreuen, sprlch, schlichten 
Animationen der Charaktere 
gelegt, die das Flair der von 
Mike Judge ins Leben gerufe- 
nen Show widerspiegein sol- 
len. Geplanter Erscheinung- 
stermin in Europa: Mitte 
April. 




This one sueksl (Ho, Ho) 



NEWS SATURN 




Fur den Saturn lauft der Soft- 
warenachschub recht langsam 
an. Da ist man froh, wenn ein 
neues Spiel eintrudelt. Mit Go- 
tha kommen Saturn-Besitzer in 
den GenuB eines Strategie- 
spiels, das zwar mit etiichen ja- 
panischen Texten und noch 
mehr Sprachausgabe aufwar- 
tet, sich aber trotzdem nach 
einer Eingewohnungsphase 
recht gut spielen laGt. Zwar 
geht einem dadurch auch die 
Story verloren, aber dem ech- 
ten Importfreak macht das 



nichts aus. Wer aber Hexfel- 
der und Minimalgrafik erwar- 
tet wird uberrascht sein, denn 
bei Gotha sind die Fahrzeuge 
als Polygongebilde dargesteilt 
und konnen frei ijber die 
Kampfflache bewegt werden. 
Die Aufgaben der eigenen 
Truppe sind recht unterschied- 
lich, so miiBt Ihr z.B. eine 
Blockade durchbrechen, einen 
feindlichen Verband aufmi- 
schen oder den Gegner am 
Erreichen seiner Basis hindern. 
Bei den Kampfen bekommen 
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Oben links auf dem Radar seht Ihr Euren SchuBradlus 



die einzelnen Einheiten auch 
Expertpunkte, die sich auf die 
verschiedenen Werte. wie Feu- 



erkraft, Schild oder Bewe- 
gungsfahigkeit, vorteilhaft aus- 
wirken. Muster von: Tesfn Take 



S 






AAA 






li^arr 







HIer konnt Ihr Euer Angriffsteam 
zusammenstellen 




a^^. 



Unten links ist die Entfernungsanzeige zum 
Schlefien, Ihr seld gelb, der Gegner rot 




Vorjedem Spiel konnt Ihr Eure Kampfmaschlnen 
In Position bringen 




tchle HerHiislurderung: geheiitie Turen, 
tccktc Rauiitc, myste *" '"" 



l^se mayisi'ht- Items und der cinzr^arti^e, 
ie ultlniativen Waff en. 



vPEHHimoo. 
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Der Scanner oben-Iinks analysiert 
den Gegner 



WIe faai den neueren 3D-PC Spielen Ist es auch hier 
mogilch Decke und Boden abzusuchen 



Im Vorspann werdet Ihr ausfuhrllch mit der Raumstation 
Hamret und den Mechs vertraut gemacht 




Space Griffon VF-9 



3D-Shoot'em Up/ 1 Spieler 



Nicht nur der PC-Markt 
doomt, ah boomt momentan 
mit zahlreichen Doom-Versio- 
nen bzw. Doom-Verschnitten, 
sondern auch die Videospie!- 
branche. Grund genug fur Pan- 
ther Software mit Space Grif- 
fon VF-9 eine weitere Kopie 
fijr Sonys PlayStation auf den 



Markt zu werfen. Im Oktober 
2118 verliert die groGte Raum- 
station auf dem Mond, Hamlet, 
jeglichen Kontakt zur AuBen- 
we!t. Eure Aufgabe ist es nun 
herauszufinden, was los ist. 
Mit dem VF Griffon kampft Ihr 
Euch durch die verschiedenen 
Etagen der Basis. 



Euren Roboter konnt Ihr hier 
in drei Stufen, Combat-, As- 
sault- und Cruisemode, trans- 
formieren, die unterschiedlich 
gut zur Fortbewegung bzw. 
fiir den Kampf geeignet sind. 
Auch ein nicht geringes Waf- 
fenarsenal ist geboten und 
selbst an Automapping hat 
Panther gedacht. Selbstver- 
standiich finden sich auch Ex- 
tras, wie bspw. Repair-, Po- 
wer- und Armor-Units. 
Muster von: von Test'n Take 




Eure Kampels pfiegen regen 
Funkkontakt zu Euch 



Die Namco-/Sony-Kooperati- 
on tragt erste Fruchte: Die 
Coin-op Version von Tek- 
ken/Rave V^ar wurde auf Ba- 
sis eines System 11-Boards ent- 
wickelt, das in weiten Teilen 
Sonys PlayStation entspricht. 
Mit acht Charakteren, Texture 
Mapping, Gouraud Shading 
und zoomenden Kameraper- 




Tekken 



Beafem Up/ 1-2 Spieler 



spektiven hat Namco zumin- 

dest technisch gesehen einiges 
in petto, nur, spektakulare Ef- 
fekte machen noch kein gutes 
Spiel aus; an die vorbildliche 
Spielbarkeit eines Virtua Figh- 
ter Oder Killer Instinct reicht 
Tekken jedenfalls lange nicht 
heran. Geplanter Erscheinung- 
stermin in Japan: 31. Marz. 



* 



Die Designer schufen Jack offenslchtllch In zwei Etappen, denn die 
Proportionen sInd alias andere als passend 




NEWS REST DER WELT - 
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Astar 



Jump'n Run / 1-2 Spieler 



Wahrend SCE mit Jumping 
Flash neue 3D-Wege beschrei- 
tet, setzt Sega weiterhin auf 
bewahrte zweidimensionale 
Jump'n Runs; Astar glanzt je- 
doch, wie bereits Ubi Softs 
Rayman, mit pastellfarbenen 



Graflken und groBen, zeichen- 
trickhaft animierten Charakte- 
ren, die zudem gezoomt und 
gedreht werden. Astar selbst 
ist relativ klein geraten, kann 
seine Gegner jedoch gekonnt 
aus dem Weg pusten oder mit 





x^n ;vf t^''*^^ 



Astar mufi seine Frau Reda aus den Klauen von Jerato befrelen 



einem Schlag die Erde erbeben 
lassen; ab und zu kommt ihm 
auch ein gefiugelter Freund zu 



Hilfe, der ihn im Kampf um 
seine Herzensdame unter- 
stiitzt. 




EIne "etwas" fortgeschritena Version von VIrtua Racing; der zweite Kurs sowie 

das Fahrverhalten des Standard Fl-8ollden slnd bereits weitgehend 

fertlggestellt 




Virtua Racing 



Rennspiel/ 1-2 Spieler 



Time Warner hat sich mit ih- 
rer Saturn-Konvertierung von 
V.R. viel vorgenommen: Funf 
Rennkutschen (F1-Bolide. Pro- 
totyp, Sport Coupe, Go-Cart, 
F-1 Flitzer aus den 60ern), 
zehn Tracks, darunter die drei 



aus der Spielhalle bekannten 
sowie sieben Neue, und drei 
Spielmodi (Arcade, Practice, 
Championship). Geplanter Er- 
scheinungstermin in Japan: 
Herbst. 







Shoot'em Up / 1-2 Spieler 



Wahrend die PI a/Station- Versi- 
on bereits seit Dezember in Ja- 
pan erhaltlich ist, mussen sich 
Saturn-Freaks noch etwas ge- 
dulden. Erst im Mai soil die 
Umsetzung von Konamis Coin- 
op Parodius 2 - Fantastic Jour- 
ney (Gokujyou Parodius) inkl. 
des ersten Teiles Parodius: 
Non-Sense Fantasy erscheinen, 
hierzulande allerdings erst 
parallel zum Saturn-Release im 
September. Im Gegensatz zu 



der kurzlich auf den Markt ge- 
kommenen SNES-Version ver- 
fijgt die Saturn-Fassung uber 
einen "echten" Zwei-Spieler- 
Modus sowie lediglich acht 
Charaktere start deren elf. 
Wer eine stark aufgemotzte 
Version erwartet, wird etwas 
enttauscht werden, zumal viele 
Abschnitte und Gegner ijber- 
nommen wurden (Test der 
SNES-Version in Mega Fun 
2/95). 




Grafisch steht die Saturn-Version der PS-X Version nicitt itaeh 




Eines der ersten Grafikdemos 
fur die PS-X, Spring Man, 
erblickt nun doch das Licht der 
Welt, wenn auch unter neuem 
Titel; und Sony Computer 



Entertainment hat sich bei ih- 
rem in-house entwickelten 
Jump'n Run hehre Ziele ge- 
setzt. Alleine die 3D-Perspektt- 
ve sucht in der Konsolenv^^elt 



Biider links: Der Held 
des Spletes nennt 
sicli Robit und 1st 
iialb Hase (Rabbtt), 
iialb Roboter. Das Ga- 
meplay prssentlert 
sich a Is Pilotwings- 
/Motor Toon Grand 
Prix-Mix (!) 



Bild reciits: RobK 

kenn sich Im Plug 

drehen und sogar auf 

den Boden sehen 




bereits ihresgleichen und ist in 
der Form nicht auf 16-Bit 
Hardware machbar, genauso- 
wenig wie die mit Textures 
versehenen Szenarien, wie 



bspw. Eishohlen, Vulkane oder 
Vergnijgungspark. Geplanter 
Erscheinungstermin in japan: 
April. 



NEWS 3D0 
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Beafem up/ 1-2 Spieler 



Von der Idee zum Videospiel 
war ein [anger Weg; Denis 
Harper, Primal Rage-Producer, 
und Jason Leong, Primal Rage- 
Animationskiinstler, entwickel- 
ten berelts vor uber zwei Jah- 
ren ein Demo zweier kamp- 
fender Tyrannosaurus Rex mlt- 
tels Stop-motion Technologle, 
das In der Filmindustrie schon 
lange eingesetzt wird. Mit dem 
Ergebnis zufrleden, fugten sle 
weitere Charaktere hinzu, je- 
der darunter mit einem cha- 
rakteristischen Kampfstil, Spe- 
cial Moves und einer Hinter- 
grundstory, sowie versteckten 
Moves (Easter Eggs). So wurde 
im Laufe der Zeit aus zwei 
Sauriern eine ganze Famllie 
von sieben Urzeitkoiossen. 




Combos a la Street Fighter 2 
durften naturlich nicht fehlen 
und spektakulare Finishing-Se- 
quenzen fanden ebenfalls ihren 
Weg in das Projekt, das letztes 
Jahr unter Time Warners La- 
bel Atari Games seinen Weg in 
die Spielhallen fand (vgl. Mega 
Fun 12/94), Inwiefern die glas- 
klare Soundtrack des Coin-ops 
(Total Immersion Audio) ada- 
quat auf 16-Bit Konsolen um- 
gesetzt v^'erden kann, bleibt al- 
lerdings abzuwarten, und auch 
die auBerst plastlsch wirken- 
den Animationsphasen sollten 
fiir so manchen 16-Bitter ein 
Problem darstellen. An der 
Spielbarkeit gibt es jedoch 
nichts zu ruttein, die war be- 
relts in der Spielhalle vorblld- 
llch. Gerade auf 32--Bit Konso- 
len (die Screenshots stammen 
von der Coin-op-Version) soll- 
te Primal Rage ein ernstzuneh- 
mender Konkurrent zu Killer 
Instinct, Virtua Fighter & Co. 
werden. Geplanter Erschei- 
nungstermin: September (PS- 
X, SAT, 3D0, JAG, SNES, MD). 





Optifich zahtt dte Dino-Kellerei mit zu den spektakularsten Beat'em Ups 



Eine uriee Truppe 




Vertigo 

Mit seinem Schwanz und seinem 
langen Kopf ist er unumstritten der 
Oino mit der grofiten Reiclivuelte 



Armadon 

Dieser ungemLitliche Zeitgenosse 

nimmt sein Gegeniiber gem mal 

aufs Horn. Vorsicht ist uor seinen 

Stachein geboten! 





Chaos 

Seine Spezialitat bestehtim 
Anspringen seines Gegners, mit 
uenheerenden Fotgen 



Btizzard 

Seine Stage ist der Himalaya. Er ist 

sozusagen der Ryo unter den Primal 

Rage-Fightem. Seine 

Verwandtschaft mit dem Affen ist 

nicht zu leugnen 




Sauron 

Oer blutriinstige 
■^annosaurus Rex lafit kein 
Haar am Gegner 



Diablo 

Diablos Leidenschaft ist das 
Feuerspeihen. Damit bringt er seine 
Gegner regelrecht zum Kochen 





Talon 

Er scheint die Intelligenz 
eines Velociraptors 2u 
liaben. Taton ist sehr schneli 




EA 'mal ganz anders: In einer 
nicht allzu fernen Zukunft be- 
gleitet Ihr einen Soldner, Cy- 
berpunk-like, auf seinem Ra- 
chefeldzug gegen einen SysOp 
einer virtuellen Welt und 
kampft gegen 17 verschledene 
Gegner. einschlieBlich 11 digi- 
talisierter Obermotze, Ziel ist 
es letztendlich den Status "Per- 
fectl" zu erreichen und wieder 

Immercenary ist zwar sehr 
ungewohnlich aufgemacht, aber 
durchaus vielversprechend 



menschJiche Gestalt anzuneh- 
men, indem Ihr langsam Eure 
Angriffs-, Verteidigungs- und 
Geschicklichkeitswerte aufpep- 
pelt. Das Gameplay erweist 
sich als 3D-Shoot'em Up mit 
einer leichten Prise Strategie. 
Die Zwischensequenzen sind 
nicht nur als schmiickendes 
Beiwerk vorgesehen, hier be- 
kommt Ihr auch Hinweise fiir 
Euer weiteres Vorgehen. Ge- 
planter Erschelnungstermin in 
den USA: April. 



NEWS NEO GEO — 




... eigentlich bereits der vierte 
Teil, wenn man die Champion 
Edition liinzurechnet. Diesmal 
hat sich, ganz im Gegensatz zu 
Fatal Fur/ Special, aber einiges 
geandert. Neben funf neuen 
Charakteren sind funf alte ver- 
treten, denen SNK naturlich ei- 
nige neue Special Moves ver- 
pa3t hat, die wirklichen Neue- 
rungen stecken allerdings im 
Detail: So wurde das Two Line 
Battle-System ijberarbeitet. 
uber eine Sway Line ist es nun 



moglich, Gegner zu attackie- 
ren, die sich waiter vorne bzw. 
welter hinten befinden, was 
deutlich mehr Raumlichkeit ins 
Geschehen bringt; mit zwei 
Mankos allerdings, denn Eure 
Offensivtaktiken sind, wahrend 
Ihr Euch auf der Sway Line be- 
findet, deutlich eingeschrankt 
und ein Zeitlimit macht Euch 
zusatzlich zu schaffen. Kombos 
und spezielle Schlag- bzw. 
Trittmoglichkeiten, wenn der 
Gegner, durch einen Schulter- 



Neu hintugekommfln sind 
sogenannte Combination Arts: Bel 
gutem Timing erzlalt man mIt 
gewohnllchen Schlag- und 
Trlttechnlken effektive Angriffe 
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Neuerdffnung 



Super Nintendo 

Action Replay 2 dt. 99.- 

Blackhawk dt. 119,- 

Dragon - Bruce Lee dt. 117,- 

Donkey Kong Country dt. 125,- 

Earth Worm Jim dt. 129,- 

F-1 Poie Position 2 dt. 119,- 

Indiana Jones dt. 129,- 

Internat. Star^Soccer dt. 119,- 

Jurassic Park"2 dt. 99.- 

Lemmings 2 dt. 99,- 

Madden'95 dt. 129,- 

NBA Jam Toumament dt. 139,- 

NHL'95 dt. 119,- 

Pitfall dt. 99,- 

Rise of the Robots dt. 1 29,- 

Rock'n'Roll Racing dt. 109,- 

RadicalRex dt. 119,- 

Returnof the Jedi dt. 129,- 

Samurai Showdown dt. 129,- 

Stargate dt. 126,- 

Soul Blazer dt. 124,- 

Street Racer dt. 119,- 

SuperMetroid dt. 107,- 

Super Street Fighter 2 dt. 129,- 

ShaqFu dt. 119,- 

Top Gear 3000 dt. 119,- 

TrueUes dt. 126,- 

Warlock dt. 127,- 

WWFRaw dt. 139,- 



Mega Drive 
32 X 
Jaguar 
Sega Saturn 

GrundgerSt jp. incl. Spiel 
Daytona USA 
Klockwork Knight 
Panzer Dragon 
Shinobi 

Sony Playstation 

Grundgerat jp. 

Cyber Sled 
Kileak the Blood 
Motortoon 

Parodius 
Raiden Project 
Toshinden 

Neo Geo CD 

Grundgerat us 

Art of Fighting 2 
Aero Fighters 2 
Fatal Fury Special 
King of Fighters '94 
Samurai Showdown 2 
Street Hoop 
Super Sidekicks 2 
Top Hunter 
Viewpoint 
Windjammer 



erhaltlich 
erhalttich 

dt. 529,- 



1349,- 
vorb. 
139,- 
vorb. 
vorb. 

1399.- 
189.- 
199,- 
189,- 
189,- 
209,- 
189,- 

989,- 

97,- 

99,- 

95,- 

129,- 

139,- 

119,- 

97,- 

99,- 

vorb. 

129,- 



Und viele andere Titel auf Anfrage! 

. ,9_go DM . Ab 300DM Veriondltoilen trui 

_ __, ^ bi! 31.O0 Uhr- SomsHig 9.00 bii la.OOUhr 

Ladenpreise konnen variieren! 
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SEGA CD 
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Soay Play Statioa 

ALLEBESTELLUNGEN , 
VERSANDKOSTEN- 

FREI! 



-tS^. 
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BESTELLUNGEN 

VERSANDHOTLINE 
'S' 0231/556140 
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Red Baron 
Welcome To The 
Ultra 64-Club 

Sierra Online und Software 
Creations schlieBen sich Ninten- 
dos Ultra 64-"Dream Team" an. 
Erstes Ultra 64-Exklusivpro- 
dukt von Sierra: Eine Portie- 
rung der PC-F!ugsimulation Red 
Baron mit neuen Charakteren 
sowie neuen Levels. Dannit 
diirfte die bereits seit 1 1/2 
Jahren angekiindigte 3DO-Ver- 
sion endgCiltig gestrichen sein. 
Die Manchester Firma Software 
Creations schlieBt mit ihrem 
Entwicklungskit Sound Tools zu 
den britischen Licensees DMA 
Design und Rareware auf. Des 
weiteren ist ein in-house 3D-Ti- 
tel geplant. Silicon Graphics 
kauft zudem Wavefront Tech- 
nologies und Alias Research, 
zwei Schlusselzulieferer, was 
Software-Grafiktools betrifft, 
auf. Nintendos Ultra 64 soli 
jedoch, wie der Virtual Boy, 
nicht vor Fruhjahr '96 in 
Deutschland auf den Markt 
kommen, ganz im Gegensatz zu 
den USA und Japan. Nintendo 
Of USA plant auf der E3-Show 
in Los Angeles erstmalig ihre 
Ultra 64-Hardware vorzustel- 
len. Drei neue ACM-Titel, dar- 
unter Donkey Kong Country 2 
(Super Nintendo) sowie Don- 
key Kong Land (Super Game 
Boy) sollen ebenfalls prasentiert 
werden. In Arbeit sind zudem 
Sequels zu Zelda, F-Zero, Super 
Mario Kart und Super Metroid, 
allerdings steht derzeit noch 
nicht fest, ob diese Tite! bereits 
fur das Ultra 64 oder noch fur 
das Super Nintendo erscheinen 
werden. 



EA Sports-Updates 

Electronic Arts verbffentlicht im 
Herbst FIFA Soccer '96 (MD), 
NHL '96 (MD) sowie Madden 
NFL Football '96 (MD). GB- 
Konvertierungen erscheinen via 
THQ, ebenso wie SNES-Versio- 
nen von PGA European Tour 
und PGA Tour Golf III. Geplant 
sind zudem, nach FIFA Soccer 
und Madden NFL Football, 
einige weitere 3DO-Konvertie- 
rungen der EA Sports-Linie. 
Visual Concepts, an der sich die 
kalifornische Company kurzlich 
beteiligt hat, arbeitet aufierdem 
an einigen weiteren Next Gene- 
ration-Titeln, die fruhestens im 
Herbst erscheinen sollen. 
Bekannt wurde Visual Concepts 



bislang durch die Auftragsarbei- 
ten von Desert Strike und FIFA 
Soccer '95. SNES-Fans mussen 
wir an dieser Stelle leider ent- 
tauschen, denn eine neue FIFA 
Soccer-Version fur Nintendos 
16-Bitter ist nicht geplant. 




Neues Lesefutter fiir 
Import-Fans 

Hint Books stellen fur viele 
Videospiel-Freaks oft die letzte 
Hoffnung dar, gerade im Falle 
von den bei uns immer noch 
etwas verpdnten RPGs bzw. 
Importkonsolen. Fur das 3DO 
ist kijrzlich in den USA ein Hint 



Bookzu 34 Spielen erschienen. 
Behandelt werden in dem 282 
Seiten starken Werk "3 DO 
Games Secrets" (39 DM) u.a. 
altere Titel wie The Horde und 
Sherlock Holmes, aber auch 
relativ neue Spiele wie FIFA Soc- 
cer oder Super Street Fighter 2 
Turbo (Komplettldsungen, aber 
auch viele Cheat-Modi); fur 
3D0-Freaks, die nicht gerne in 
den verschiedensten Zeitschrif- 
ten blattern, sondern eine Kom- 
plettubersicht suchen, definitiv 
empfehlenswert, zumal die 
Cheats zum einen sehr gut 
beschrleben, zum anderen auch 
auch zu etwas alteren Titein wie 
Super Wing Commander noch 
"neue" Tips & Tricks zu finden 
sind. Frohe Kunde auch fur alle 
Fans des Roilenspielknallers 
Final Fantasy III; In "Complete 
Final Fantasy III Forbidden 
Game Secrets" (39 DM) wird 
auf iJber 450 Seiten das Game 
in all seinen Einzelheiten 
erklart. Eine komplette 
Beschreibung jedes Gegners, 
Gegenstandes, und jeder Waffe 
ist ebenso mit von der Partie 
wie der vollstandige Losungs- 
weg von Squaresofts Vorzeige- 
modul. Muster von: Dynatex, 



BruckstraBe 42-44, 44135 
Dortmund, Tel.: 0231/556140. 

FZ-IO 3 DO in 
Deutschland 

Auf der Londoner ECTS-Show 
(26.-28.3.) wird Panasonic 
ihren FZ-10 Top Loader 3D0 
Player erstmalig dem europai- 
schen Fachpublikum vorstelien, 
GoldStar ist mit ihrem GPA- 
101M 3D0-Player ebenfalls auf 
der Messe vertreten. Ausgelie- 
fert werden sollen beide 
Modelle in GroBbritannien 
bereits Ende April/Anfang Mai 
(399 Pfund). In Deutschland 
soil Panasonics Hardware erst 
zur IFA auf den Markt kommen 
(799 DM), den Vertrieb fur den 
Spielwarenhandel Cibernimmt 
Vidis, wahrend Panasonic den 
Unterhaltungselektronik-Markt 
bedient. 




Panasonics 

Joystick- 
Konkurrsnz FZ JOl 




Blld links: Ola 
zweite Strecke 
von Oaytona 
USA Ist auch 
SCttOfl 

fartlggestsllt. 
Dl^Ilalerte 
Graflken 
soi^an bel 
Pebble Beach 
Golf fur das 
passe nde 
Amblente 



Erste Saturn-Spiele von Sega 



Zur IFA sol! Segas Saturn auch 
in Deutschland auf den Markt 
kommen. Als erste Titel zum 
Start sind von Sega derzeit ge- 
plant: Daytona USA, Pebble Be- 
ach Golf, eine 32-Bit Version 
des Mega CD-Adventures Yu- 
memi Mystery Mansion, Panzer 




Dragoon, Virtua Soccer und 
Clockwork Knight (die beiden 
letzteren haben wir Euch be- 
reits in den Software News vor- 
gestellt). Ein endgCiltiger Preis 
fur die Hardware steht noch 
nicht fest. 



Wahrschelnllch 
muS man bel 
Daytona USA 
fur den Sa- 
turn, 

hlnslchtllch der 
Anzahl der 
Computergeg- 
ner Abstrlche 
maehen 
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Flightstick Pro / 3DO 

CH Products' Flightstick Pro 
ist, nach langem Hin und Her, 
mittlerweile in den USA und 
GroBbritannien auf dem 
Markt, auch wenn das Spiel, 
fur das der Analogstick prade- 
stiniert ist, die Rede ist natCir- 
llch von Wing Commander III: 
Heart Of The Tiger, auf Ende 
Mai verschoben wurde und die 
Importversion nicht unter 229 
DM zu haben ist. 

Kompatible Software 

Titel 

VR Stalker 

Flying Nightmares 

Need For Speed 

Shock Wave: Operation Jump Gale 2019 

Super Wing Commander 

Wing Commander HI: Heart Of The Tiger 

Rebel Assault 

Mega Race 

Return Fire 




Hcrsteller 

American Laser Games 

Domark 

Electronic Arts/Pioneer Prod. 

Electronic Arts 

Electronic Arts/Origin 

Electronic Arts/Origin 

Lucas Arts 

Mindscape/Cryo 

Prolific/Silent 



Atari Lynx in den 
ietzten Ziigen 

Teiegames stellte auf der Win- 
ter CES-Show zwei neue L/nx- 
Module, Guardians: Storm 
Over Doria und Krazy Ace Golf 
vor, der bereits eingestellten 
Produktion von Ataris 16-Bit 
Handheld zum Trotz. Krazy 
Ace Golf soli noch in begrenz- 
ten Stuckzahlen erscheinen, 
wahrend Guardians: Storm 
Over Doria, das erste Lynx- 
RPG (1-4 Spieler), dessen Ent- 
wicklungszeit fast zwei Jahre 
verschlungen hat, aufgrund des 
doppelten Speicherumfangs, 
der keinen gunstigen Preis 
mehr ermoglicht hatte, nicht 
mehr auf den Markt kommen 
wird. 



Doomed - 
Comjag Cable 

Nachdem Atari ihr Comjag 
Cable, das parallel zu Doom 
erscheinen sollte, bis heute 
nicht in Stijckzahlen liefern 



kann, hat sich Zubehorspezia- 
list Wolf Soft des Themas ange- 
nommen und ein Kabel auf den 
Markt gebracht, das den Zwei- 
Spieler-Modus in Doom und 
weiteren (geplanten) Jaguar-Ti- 
teln erst ermoglicht (29 DM). 
Ferner hat sich Wolf Soft einige 
Audio CDs zu Jeff Minters kulti- 
gem Tempest 2000 gesichert, 
mit alten und neuen Sound- 
tracks (69 DM). 
Muster von: 
Wolf Soft 
SchulstraBe 3 
56566 Neuwied 
Tel.: 02622/83517 



Neues Medium - 
Neues Giiickt 
Ataris CD-ROM 

Atari verbffentltcht ihr Jaguar 
CD-ROM in Europa nun doch 
erst zur Londoner ECTS-Show 
(26.-28.3.), anvisierter Preis: 
349 DM. In den USA ist ihre 
neue Hardware bereits erhalt- 
lich und wird dort, entgegen 
anderslautender Geruchte, 



ohne CD ausgeliefert. Ferner 
plant Atari den Jaguar selbst 
ebenfalls ohne Spiel anzubieten, 
naturlich zu einem gunstigeren 
Preis. Zudem kiJndtgte die kali- 
fornische Company offiziell die 
Entwicklung von Mortal Kom- 
bat III, Dactyl Joust sowie 
Defender 2000 an, die in Koo- 
peration mit Williams Enter- 
tainment entstehen. Defender 
2000 wird von Jeff Minter (Lla- 
masoft) entwickelt, der bereits 
fur Tempest 2000 verantwort- 
lich zeichnete, und soli uber 
drei Spielmodi (Coin-op Origi- 
nal, Defender Plus, Defender 
2000) verfiigen. Fur 

Marz/April sind, laut Atari, 
sechs neue Module, darunter 
Sensible Soccer, Troy Aikman's 
NFL Football und Double Dra- 
gon V (Teiegames), sowie sechs 
CDs geplant. Bislang wurden in 
Europa 60.000 Jaguar-Gerate 
verkauft, darunter etwa die 
Halfte in GroBbritannien; das 
kdnnte sich aber mit der Uber- 
nahme der Exklusiv-Deutsch- 
landdistribution durch die Mdn- 
chengladbacher Firma Cosmo 
andern, die bereits Cartridge- 
Produkte fur Electronic Arts, 
Acclaim, Gametek, Interplay, 
Elite Systems, Domark und 
THQ vertreibt. 




Der Wllllams-Deai ermoglicht eina 

Konvertlerung des Mortal Kombat III 

Coin-ops ftir Ataris Jaguar 



Wanted 



Darauf wartet die Mega Fun: 

1. Mario Kart 2 (Ultra 64) 

2. Daytona USA (Saturn) 

3. Killer Instinct (Ultra 64) 



Neo Geo-Nachschub 



Titel 


Genre 


Publisher 


Erscheint 


KapazitSt 


Double Dragon 


Beat'em Up 


Technos 


31. Marz 


178 MBit/CD 


Super Sidekicks 3 


Sportspiel 


SNK 


7. April 


158 MBit/CD 


Crossed Swords II 


Shoot'em Up 


ADK 


Mai 


K.A./CD 


Fatal Fury 3 


Beat'em Up 


SNK 


Mai 


266 MBit/CD 


Aero Fighters 3 


Shoot'em Up 


Video S, 


Juni 


K.A./CD 


Stakswinner 


Beat'em Up 


Saurus 


August 


K.A./CD 


King Of Fighters '95 


Beat'em Up 


SNK 


August 


300 MBit/CD 


Metal Slags 


Shoot'em Up 


Nafka 


Oktober 


190 MBII/CD 




Die Modulprelse warden anzlehen; 

im Slid ADK& Crossed Swords II, 

das sowohl auf Cartridge als auch 

auf CD erscheint 



IGehort 



+++ I^oom wird i'tlr ITin— 
tendos 16-3itter kois- 
Tertiert 

+++ Bandais PowerPlaj'er 
soil in I^eutschland erst 
Ani'asg n^chsten Jahres 
eingeiiihrt v.'erden. In. 
den USji soil apples Lin— 
stieg in den Konsolen- 
markt bereits im Soaimer 
stattrinden (499 USS}. 

+++ Sonami arbeitet an 
International Superstar 
Soccer 2 (StTSSy . 

+++ Llzenzauisauier Ko. 
1 Ocean verabschiedet 
Bich nun doch cioiit so 
ganz vom stagniercnden 
l5-3it liiarkt . Kevin 
Costners Watsrworld soil 
2nde Sommer liir SITES, ill; 
und G3 erscheinen. 

+++ Nintendo Oi USji. ii- 
zensiert Catapult Enter- 
tainments Xband Liodem 
fUr das SI:ES. .^S 

+++ JVC Terdfz'entlicht 
gegen 3nde des Jahres Ta- 
tal Fury Special {310} 
sowie Seio riying Squa- 
dron 2 (Sa?) . .|H 

+++ Warner Bros,, eine 
liiTision von Time War- 
ner, Inc., griindet War- 
ner 3ros. Interactive 
2ntertaiiiffient (WBISJ mit 
dem erklarten Ziel die 
rilmrechte der Company 
interaktiv auTerv.-erteli. 

+++ SITK konnte bislang 
200.00Oi:eo GeoCIis in Ja- 
pan absetzen, aui dem 
britischen Liarkt seit 
ularkteinlilhrung 1.000 
Gerite . 

+++ Kocami schiokt einen 
zvi-eiten Teil von Sell- 
s 'n'Whi sties (Pop'n 

Svvinbee) ins Rennen um 
die Gunst der Spielhal- 
leng^nger, sov;ie Speed 
Eing, ein zuturistisches 
Hovercrait-Splel. 

iega verari'entlicht 
jt Strike (SaT), ei- 
iebel Assault-Clonei ;; 

sSie 5oad Rash 3^0- 
lickler arbeiten ftlr 
In einem Snowboard- 



f Saj'tona U5a (SA'fT 
am 1. April in Japan:, 
ffFcheinen. 



^ 



PREVIEW SUPER NINTENDO 




Erscheint Sommer/Super 
Nintendo/Capcom/l Spieler 

Der zweite Super Nintendo-Auftritt des 
Capcom-Maskottchens wird von einem 
Inhouse-entwickelten Zusatzchip (C4) 
unterstiitzt 



Sechs Monate, nachdem X 
den Maverick-Anfuhrer 
Sigma zur Strecke brachte, wer- 
den bereits neue Unruhen aus 
einer verlassenen Reploiden-Fa- 
brik gemeldet. Dort haben sich 
seine Cibriggebliebenen Anhan- 
ger unter der Fijhrung dreier 
neuer X-Hunter (Serges, Violen 




Der erste Endgegner sleht gef Ahrllch 
aus, ist aber elnfach zu beslegen 




Dl«se Roboter kfimpfan auch noch welter, wenn Ihr den Kopf von Ihram Korper 
getrennt habt 



und Agile) zusammengerottet 
und stehen kurz davor. einen 
Krieg zu beginnen, der ihnen 
die Weltherrschaft sichern soil. 




Natiirlich Ist auch die Mobile Attack 
Armor aus dam ersten Tel) 
wleder mitdabel 



Naturiich ist nur ein einziger 
Reploid in der Lage dies zu ver- 
hindern, X. Zunachst nur mit 
dem X-Buster ausgerustet, tre- 
tet Ihr nacfi einer Einfuhrungs- 
runde gegen acht neue Mave- 
ricks (siehe Kasten) an, wobei 
Euch die Reihenfolge nicht vor- 
geschrieben ist. Jeder besiegte 
Endgegner liinteriaBt Euch eine 
besondere Waffe, so bekommt 
Ihr z.B. vom besiegten Over- 
drive Ostrich den Sonic Slicer, 
der gegeti einen ande- 

ren Maverick 

besonders effek- 
tiv ist. AuGerdem 
finden sich in den ein- 
zelnen Stages spezielle 
Extras, wie 
Energy 




MIttels A-Knopf schattat Ihr Euar Mobile Attack Cycle auf Turbo Mode 



Tanks (hier kann Zusatzenergie 
gespeichert und bei Bedarf 
transferiertvyerden)und Heart 
Tanks (sie vergroBern Eure 
Lebensleiste). An besonders 
verstecken Stellen trefft Ihr auf 
den Erfinder von X, der Euch 
zusatzliche Fahigkeiten, wie den 
Air Dash, verleiht. Der erste 
spielerische Eindruck ist ausge- 
zeichnet. Mega Man X' glanzt 
wieder mit einem perfekt 
durchdachten Leveldesign und 
einer tadellosen Steuerung. Lei- 
der kann dagegen die Aufma- 
chung, speziell die Grafik, nicht 
Oberzeugen, denn von dem 
Zusatzchip sieht man, auBer im 
Intro und an einigen wenigen 
Stellen im Spiel, herzlich wenig. 
(Philipp) Muster von: Dynatex 



Der Zusatzchip 




Der C4-Chlp 
[Hauptaufgabe 
Ist die Unter 
stiitzung von 
SD-Bsrechnyn- 
gan) wurde 
sehr sparsam eingesatzt. HIer 
seht Ihr Szenen aus dem Intro 
und dem Spiel selbst 




Die acht Mavericks 





traektiert Euch mit einem 
Metallsall und Dornen 



bewlrft Euch mit Schrott 






varsucht Euch zu rosten 



beamt sich standig weg 
und saugt Euch an sich 





rennt Euch uber den Hau- 
fen und wirft mit Plasma 



belastlgt euch mit 
sggresslven Luftblasan 





schnappt nach Euch und 
versucht Euch zu radern 



rammt Euch und nervt mit 
seinem Panzer 




OJ.T 



OrcJiZR I INI Tl fVlfE O . I .T. 

Laden+Versand In StuttgartHSilberburgstr.171 
70178 Stuttgart (S-Feuersee) 



Sony PUyst 

Kidge racer 
Philosoma 
Crime Crackers 
Space Griffon 
Kiieak Blood 
Toshinden 
Raiden 
Parodius 
Cyber Sled 
Starblade 
Motor Toon 
Boxers Road 
Cosmic Race 
Metal Jacket 
Ray man 
Nejicom Pad 
Joy pad 
Memory Card 

KonsoieTSpie! . 
ClocKvvorkniphl 



dtion 

149.90 
149,90 
'49.90 
"'49.90 
■49.90 
"49.90 
"49.90 
149.90 
149.90 
T 49.90 
149.90 
149.90 
149.90 
149.90 
149.90 
149.90 
179.90 
69.90 



199.90 

109.90 

Victor/ 'Sea! 129.90 

Panzer Dragon 149.90 

Dvdoros 149,90 

Go-ne-No-Iotsulin 1^9,90 

^rgfy Fighter X ]49.90 

Sics Pocket 2 149,90 

Dovtor^aJSA 149.90 

6-player Adapter 89,90 

Joyboard 189.90 

jo'/pac 59.90 

3 DO Panasonic 

SciitoiTSSpieie 
FoiQ3oriicPo! 

Fomclc 
Fon-DSOPicFMO 

'■■JZ's 

\*pmfr]on(ier3 129.90 

S^orefnelWof- 129.90 

PGadPash3 129.90 

Peturrioffire 119.90 

fSckce' 99.90 

D8f!i!^!tioni\tan 114.90 

Rebel Assaut 89,90 

SocwQve2 84% 



939.9C 
809,90 



389,90 



119,90 

Stelode ^19,90 

teeifc'Speed 89,90 
]fmpa<f. 99.90 

SHocbae 89,90 



n^ega Drive 

.Alien Soldier pi 29 00 

ATP Tennis . dfl&d,9C 

Ccnnon Fodder dt 89,9G 

K000l?0£h3 dt 84.90 

Siargate dUiki.QO 

Fifa Soccer 95 dt 99,90 

NHL"95 Hockey 0199.90 

Fro Striker 2 jp 89,90 

NBA Live 95 dt 99,90 

Landstalker dtl29.90 

5ion.-'ofThor dil 19,90 

Snooker di 84,90 

Syodlcate di 99,90 " 

NBA^ournansnt dtlC'?,9D 

St)lnJgto^cs2 dtl24.90 

PhartQSy'Stor4 1.5169.90 

Demolition Mon dilO'?.^ 

Psycho Pifiball dt 84.90 

Rink M 69.50 

Ivlicromachines 2 Jt 84.90 

Mickey Mania i\ 69.90 

Mega Bomberman ^t 84.90 

j^agon Brocs Lee d) 94.90 

Truck Wars dt (!ti04.90 

NHL.AiiSlarHocKey (09.90 

True Lies ot 104.90 

Sinker dl 109.90 

Street Racsrdt 109.90 

Super Street Fighter dl 109.90 

SchiOn^pfs at 104.90 

R0CkP^3lX2j5 124,90 

SrelHiillHcdeydt 79.90 

Viewpoint lis I29.90 

■'W Raw to9.90 
^=2>^ ^^^^ 

Grjndgerot 369.90 

.M^erbjrner ot | G4.9C 

SoifBesr 129.90 

IvieTQiHead 129.90 

IVlOTorcross 1C4,5C 

SpoceHorrier 104.90 

Virtual (toeing 124.90 
Cosmic Carnaas us 89.90 

StarWors 124,90 

MK2Koixibat 129.90 

SONDERANeEBOTE SNES 



.^» mju f^ ^ r W>t ^ ^ 

Actraise^2 'Jts9.9o 

Srondish usi59.90 

BreaThofRre <jsi29.9o 

C!a'/figl^ter2 iitio9.9o 

Conrt^sn Fodder iitio9.90 

Demons Cr8i- (iti24.90 

Fatoi Fury Spec, ijs139,90 

US129.90 

(JS139.90 

(it 99.90 

dt119.90 

dtI09.90 

(ltn9.90 

us129,90 

dti29.90 

rftl19.90 

(itlQ9.90 

£ltt09.90 

jp159.90 

(i1109.90 

M 99,90 

(11109.90 

jp 89.90 

d+i09.90 

d!109.90 

tjsB9.90 

US109.90 

US129.90 

1JS1Z9.90 



NEO GEO MODUL 

AlofF.ghtmg mi 

Wci(IHe'oes2 WM 

idinqHero imi 



.^i^tjngerfe 



Final Fantasy,; 
Final Fantasy 3 
IndioncJoi^es 
illusion ot lime 
Intern., Soccer 
MegaMonX2 
Might Magic 3 
NBA JOi^ Tour, 
NBALK'B 
NHL' 95 
Souiblozer 
Panic Somber 
Starlrekrieet, 

Stargote 
Sace invader 
Super ft/iciioui 
laje lies 

IJitJrnGBIxkte 
LitiTiG Ruins 
WCWl'^estiing 
:<-^.fen Co&com 



RcboAmv 

Fala Fiify Spedsl 

LuiWlhsStvEfsiaf 
[■ticite-yWDiiffi 
NBA Jam 

Roi^dDeplqinent Force 
S5.mi!r3: StiOEioiijfi 

Soislars 
l-iickafMans 



dil09,9C 
dtl04.9Q 
dt 79.90 
dtl29.QD 
usil9,^ 
dt 69.90 
usi2i.90 
us 09,93 
us 99,90 
dt 69.90 
dt 69.90 
js 119,90 
US124.Q0 
d^l09.9D 
dt QO.go 
dt 69.90 
Lis 39.90 
dT 69.90 
us 99,90 
■JS 99,C0 



NEC PC-FX32 BIT 

feiisciefe i 09^,90 
SaiFeal 159.90 
(MA 169,90 
^M^m 159,90 



Cork^feirHEjaiEteBBlKDRC^ 1 \'^.90 
EctifeflwphJDfiQW 119.90 

&L<]ligh^^a)ROU 

HigMbfiife.tCDr<:W 



^ ^;re3; 



,*:ink- 



159,93 



i}^:Ev flog 
IcrJ.i 



World Gyp Stedl 
Nigel fvlans6li ot 
[^eftFprot 
Pfobetecior d! 
i^ietiS dt 
SLpsrTfifi.n'is dt 
.feela^ iJt 
Parodius ot 



1W9D 
1 19.90 
119.90 
119 93 
449.90 

129.90 
129.90 
1 19,90 
i 29,90 

129,90 
49,90 
39,90 
89.90 
12=^.90 
90.90 



DyoarfiilsheaMj' 

^tofistefi^'oriri 

O'jtiinnfrrs 

3lreelF^l6r2 

T2^it^!i!D2y 

NBA Jam 



''■,NEO GEO CD 

'^•^*' '^ECGEOCDROi' 990.90 



^9.90 f^^^ 

49.90 ''M^mm 

49.90 S^eelHDCip 

49.90 .tgress of Dar^CDfniiat 139.90 

49.90 SsirneSteti? 149.90 



129.90 
139.90 
159.90 
139.90 



itiri 

IndvCs 
ZUBE 



mm 



di 59.90 
jp 69.90 
jp 39.90 
if 69,90 
jp 49,90 
(1*49.90 
di 69.90 
dt 59.90 
(if 69-90 
dt 79.90 

HOR 

89.90 

9,90 



d League Bastetbail d: 49.90 ^olRg^^iefs 149.90 



89.90 
nr 29.90 

i-SfisWifis! 49.90 



EGM1 

EGM2 

Edge 

Gamefan 

Saturnfan 

Psxfan j 

3Dofan i 



17.00 
17.00 
18.00 
17.00 
26.00 
25.00 
25.00 



Lieferbedingungen: 

IntiiiiittdPreisi'iikiinjdi 

hihmm^mi^ hi m 
m ^eliefeiien Idm bretlineii 
i>/ir(Jijuns££sy!iili£fsri(Dsle!i 
^mf;yiiiJt2Q.-^F^.Ili;fsrliEcd 
atjfEifyil'jiijkKaykJragjslilsilit 

U^freij Mim^i^. livh m\\\ 
!!! 







Ladengeschaft 

Mo.-Fr,:10-18.30Uhr 

Sa.:10-14Uhr 

P-eisekonnenabweichen! 

(it,=iieiitsch8,iis.=ani8rikanische, 
ip.sjapanischa Version .Importspiele 
ohoedUnleitung.liidlaiisciiaiisge- 
schiossetiiefekleWarewirdersetzt, 
**tag!ich Neuheiten** 

IVir akzeptieren alle 
Kfeditkgriefi !l! 
TBiefonische Bestellurtgefi 
mit Krediikarlfirt mbglich ! 



Tel.s OTll- 

l-l <:a r-B <=J I ^ r sir-kc=l -x 




^■■~kc=l "wr i 1 1 i< «:> rTTi nr* ^» i"! 



PREVIEW SNES 



(22' 




Erscheint Mai/Super Nintendo/Elite 
Systems/Motivetime/1-2 Spieler 

Die ganz groBe FX Chip-Sensation ist 
seit Starfox und Stunt Race eigentiich 
niclit mehr gegliickt. Dirt Racer soil dies 
nun andern... 



Letzten Monat haben wir 
Euch Dirt Racer schon in 
den News gezeigt, nun waren die 
Elite-Jungs personlich mit einer 
fortgeschrittenen Version des 
Spieles zu Besuch. Unsere Renn- 
spiel-Freaks Stephan, Binzi und 
Philipp fielen naturlich sofort 
uber Konsole und Besuch her. 
Zwar wirkte die Hintergrundgra- 
fik etwas pixelig, jedoch die 
Hauptsache, sprich die Steue- 
rung, konnte schon angetestet 
werden. Ziemlich genau, wenn 



nicht sogar ijbersensibel, schiit- 
terten die drei Kutschen uber 
eisiges Terrain in der Arktis, kno- 
chentrockene Wusten des 
australischen Odiandes oder ver- 
schlammte Dorfzubringer- 

straBen in England. Dabei hat 
man keine eng vorgezeichnete 
Strecke vor sich, sondern, und 
dies ist neu, ein groRes Terrain, 
auf dem sich einige Checkpoints 
befinden, die teilweise erst ein- 
mal gesucht werden mussen. Im 
Zwei-Spieler-Modus kam sogar 




DEe drei Kutschen untersctielden sich In Ihrem FahrvarhaHen b«trachtllch 




Die querfeldain-Strecken verlangert einlges an Felngefuhl, urn zumindest 
flinigermaBen gekonnt uber die Hiigel zu rauschen 

rlchtlg Stimnnung auf, obwohi keine Prognose, ob Dirt Racer 

unsere Vorabversion noch Nintendos Stunt Race wirklich 

Geschwindigkeitsprobieme hat- Paroli bieten kann. (Gotz) 

te. Deshalb wagen wir auch noch Muster von: Elite Systems 



Wo kommen eigentiich 
die icieinen Module her...? 

Interview mit James Muggerldge 
Software Analyst bei Elite Systems 

Mega Fun: Wie lange entwickelt man durchschnittiich an einem 
neuen Produkt, vom ersten Einfall bis zur Ausiieferung? 
James Muggeridge: Das ist naturlich recht unterschiedlich. 
Manchmal schaffen wir es, in Jahresfrist das komplette Modul zu 
produzieren, jedoch kann sich diese Zeit ohne weiteres verdop- 
peln. An einem Programm arbeiten ungefair zehn Leute, zwei 
Program mierer. zwei Designer, drei Tester und noch drei fur den 
Rest. Ich gehore zu den Ideen-Designern. 
Mega Fun: Wie entstehen die Ideen zu neuen Konzepten? 
James Muggeridge: Nun, naturlich versucht man innovativ zu 
sein, doch es kommt auch darauf an, was der Markt will. Es ver- 
gehen zumeist so etwa zwei Monate, bis alle Uberlegungen zu 
einem Konzept gebundelt werden, erst dann wird program- 
miert. 

Mega Fun: LaBt Ihr Euch von Konkurrenzprodukten oder uns 
Presseleuten soweit beeindrucken, dafi Ihr ein fertiges Konzept 
umwerft. 

James Muggeridge: Wenn wir ein sehr ahniiches Produkt auf 
dem Markt finden, wird es analysiert, urn Schwachstellen zu fin- 
den. Diese beheben wir dann bei unserem Programm. Auch 
wenn Journalisten unsere Demo-Version en hart kritisieren, neh- 
men wir uns dies zu Herzen. 

Mega Fun: Was fuhit man, wenn das Produkt zum ersten 'ma! 
fertig auf dem Biidschirm erscheint? 

James Muggeridge: Es ist weniger dies, als der Moment, wenn 
kein Bug mehr auftritt und die Software-Firma kein Fax schickt: 





"Das Produkt mufi verbessert werden" (Lacht). Dann 

naturlich ins Pub. 

Mega Fun: Erreicht man dieses Endziel manchmal nie? 

James Muggeridge: Bei World Cup Striker war es fast soweit. 

Normalerweise schaffen wir es jedoch immer. Bei Dirt Racer bin 

ich bester Hoffnung. 

Mega Fun: Wie wird man Entwickler? 

James Muggeridge: Lernen kann man dies nicht. Ich s'an die 

Anzeige in der Zeitung und wurde zum Interview gebeten, wie 

auch 100 weitere Bewerber. Zwanzig kamen in die engere Aus- 

wahl, und ich bekam den Job. Man muB das Spielen lieben und 

gut zocken konnen, Ahnung von der Szene haben. Beispielsweise 

suchen wir gerade einen weiteren Tester. Deswegen gehen wir in 

die Schulen und lassen die Kids probespielen. Dann bieten wir 

dem ijberzeugendsten Spieler den Job an. 

Mega Fun: Also Leute, schon aufpassen auf dem Schulhof! 

James, vielen Dank fur das Gesprach. '" 



PREVIEW SUPER NINTENDO 




Erscheint April/Super Nintendo/ 
Domark/1 Spieler 

Oft verkannt, aber trotzdem gut; Marko's 
Magic Football 



MD-Besitzer werden 

Domarks Maskottchen 
Marko bereits kennen, Nin- 
tendo only-Jungern wird der 
Held jedoch kaum ein Begriff 
sein; deshalb hier noch ernmal 
die Unendliche (Jump'n Run) 
Geschichte: Schon wieder ver- 
sucht ein ubler Wissenschaftler 



die Welt zu tyrannisieren, dies- 
mal mit einer neu entwickelten 
Substanz, die jedes Lebewesen 
in eine schleimige Kreatur ver- 
wandelt. Marko wird in der 
Kanalisation (!) unglaubiger 
Zeuge einer solchen Verwand- 
lung und beschlieBt, dem Sun- 
der an den Kragen zu gehen. 





Hier spielt sich das Geschehen ab 



In den Levels gibt es ofters vai^ 
stackte Bonusraume zu entdecken 

Leider liatte er gerade nur sei- 
nen FuBball zur Hand, so daf3 er 
eben mit diesem loszieht; aber 
schlie3lich laBt sich ein FuBball 
bekanntlich auch als Sprung- 
brett (!) und Waffe miBbrau- 
chen. Leider hat sich Domark 
bei ihrer SNES-Konvertierung 
nicht so viel Muhe gegeben, 
denn die Steuerung ist bis jetzt 
noch etwas unausgegoren und 
sehr gewohnungsbedCirftig, 
spielerisch dagegen ist alles 
beim alten geblieben: Leveldesi- 
gn, Spielablauf, alles schon 'mal 
dagewesen. (Markus) 
Muster von: Acclaim 




An einigen Stellen des Spiels dlent 
Euer Ball auch als Sprungbrett 




Grafisch ist das Spiel der ME>-Version 
setif ahnlieh 



Ihr Fachgeschaft in Qsterreich! 
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Spezialanfertigungen und Reparaturen 
Sega Saturn Sony Playstation 



inkl- Virtua Fighter ab 11.990, -inkl, Ridge Racer ab 



Fighting Stick 
Clockwork Knight 
Dayton a USA 
Gale Racer ,,^ 
Shinobi X 

nega Drive 32X 
Grungderat 
Virtua Racing Deluxe 
Star Wars Arcade 
Doom 

Super Afterburner 
neo Geo 
CD-Rom inkl. 2 Joypads 
Sanmrai Showdown 2 
Neo Geo CD's ab 
Neo Geo Module ab 
Umbauten 
Mega Drive S0/60Hz Umbau 
Mulci Mega S0/60Hz Uinbau 



1.799, -Ridge Racer Lenkrad 
1,549, -Toh Shin Den 
l.£49, -Motortoon Gran Prix 
1.549, -Super Parodius Deluxe 
1.549, -Cybersledge 

Mega Drive 

2.970, -Samurai Showdown 

1.249, -Soleil 

1.249, -WWF Raw inkl. video 

1.249, -Cannon Fodder 

1.249', -Dragon's Lair: CD 

Super hintendo 

8.990, -WWF Raw inkl. Video 
1.299, -Final Fantasy III 

749,-Wild'n Wacky Sports 
1.490, -Donkey Kong Country 
Tetris & Dr. Mario 
400, -Sat. Night Slammasters 
000,- 3DO 



13.990,- 
1.399,- 
1.549, - 
1.549, - 
S49,- 
549, - 



Mega Drive jap. Uinbau Aufpr.200, -The Need for Speed 



SNES 50/60HZ Umbau 
Neo Geo 50/60Hz Umbau 
Neo Geo jap.t&ibau(BLUT! ) 
Jaguar 50/60 Hz Umbau 
3 DO RGB Umbau 
Saturn u. Sony RQB-Umbau 



999, - 

.049, - 

999, - 

899, - 

949, - 

1.299,- 
1.399, - 
1.149, - 
1.199, - 
1-099, - 
1.199, - 

999, - 
999,- 



e0D,-Star Control II 

400, -Super Streetf ighterll 1.099,- 

900, - Jaguar 

500, -Iron Soldier 1.099,- 

2.490, -Kasumi Ninja 1.049,- 

999, -Val d'Isere Skiing 999,- 

PC-Sof tware immer neueste Titel auf Lager ! 
Z334 Vosendorf , 5C5-Multiplex Top SO-Tel+Fax 02ZS6/61418 
1050 Wien, Landstr.Hptstr./ Barichg.4-Tel4^FaK 0222/7157090 

Achtung -. Deutschland, Schweiz bitte rufen Sie 0045-2256614-18 
Versand lagernder Titel per Machnahme binnen 24 Stunden !! 
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Erscheint April/Mega Drive/Treasure/ 
1 Spieler 

icK wollt', ich war' (k)ein Huhn... 



Zur Story: Auf einem Pla- 
neten namens Sierra 
versucht die Terrorgruppe 
Scarlet (ern orlgineiier Name 
fijr morderisclne Terroristen) 
die menschliche Rasse auszu- 
rotten. Ihr ehemaliger FiJlirer 
Epsilon war sicli seiner Saclie 
niclit melnr sicher und befindet 
sich momentan im Raum-Zeit- 
Kontinuum, oder docin nicht? 
Der neue Fulnrer der Gesetzes- 
widrigen, Xl-Tiger. befurclitet 
nun, da(3 sicfi Epsilon im Kor- 



per eines Jungen befindet, der 

gerade herangezuchtet wird. 
Im Jahre 2015 kann man sich 
namlich in verschiedene Kor- 
per begeben und dort jede 
beliebige Gestalt annehmen. 
Als Xl-Tiger droht, ein Mad- 
chen zu toten, gibt Epsilon 
seine Identitat preis und ver- 
wandelt sich in ein Huhn, das 
von Euch reprasentiert wird. 
Als noch ein Zweites auftaucht, 
fliehen alle und Ihr mulBt als 
Huhn den Planeten Sierra ret- 
ten. Solche unverstandlichen 
Stories ergeben sich also, wenn 
Japaner versuchen, Hinter- 
grundgeschichten fur 
ein bereits fertiges 
Spiel zu schreiben. 
Zum Gluck kommt es 
bei einem Jump'n 
Shoot nicht so sehr 
auf die Story an, son- 
dern eher auf Game- 
play, Aufma- 
chung und der- 
el Dinge mehr; 




Befrelt den Knuddelteddy, um das Boot benutzen zu kdnnen 





Jede der 25 Stages hat ihren eigenen Endgegner 



und hier hat man sich dann 
auch mehr Muhe gegeben: In 
der Gestalt eines gepanzerten 
Huhns (warum auch immer) 
muBt ihr 25 Stages von thren 
Obermotzen befreien. Dazu 
muB zuerst der jev/eilige Level, 



der im allgemeinen sehr kurz 
ausgefallen ist, durcblaufen 
v^/erden, anschlie[3end gilt es, 
den Endgegner im Zweikampf 
zu besiegen. Zunachst muGt 
Ihr Euch aber im Optionsmenu 
fur einen der beiden Schwierig- 





Flame Force 



Sword Force 



-SETUP~¥0UR-WEAIM3HS 

V- BUSTER FORCE ^ 





Buster Force 



Homing Force 



Lander Force 
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keitsgrade. Superhard oder 
Supereasy, entscheiden, wobei 
der Unterschied darin besteht, 
da3 man bei Supereasy noch 
unendlich viele Continues 
besitzt und nach jeder Stage 
ein Passwort bekommt, bei 
Superhard hingegen nur uber 
drei Continues verfugt und 
erst alle paar Levels ein Pass- 
wort erhalt. Habt Ihr Euch fur 
einen Schwierigkeitsgrad ent- 
schieden, durft Ihr Euch noch 
vier Waffen (siehe Kasten) aus- 
suchen (Mehrfachnennungen 
moglich), deren SchuBzahl 
zwar begrenzt ist, die sich aber 
von selbst wieder aufladen. 
Habt Ihr auch Eure Wummen 
gewahit, kann's endlich losge- 
hen. Die Stages sind im allge- 
meinen sehr actionreich aufge- 
baut, und neben den "norma- 
len" Levels gibt es auch eine 
Eisenbahn- sowie eine Boots- 
fahrt. Zudem findet sich auch 
das ein oder andere Extra, v/ie 
Power Dps oder Extrawaffen- 
auffuller, Auch bei den Endgeg- 
nern hat sich Treasure, die 



Die melsten Stages aind 

zwar kurz, dafur aber recht 

actio nge laden 



bereits fur Gunstar Heroes, 
Dynamite Headdy und Mc 
Donald's Treasureland 

verantwortlich zeichneten, 
sichtlich angestrengt, und jeder 
hat seinen eigenen Witz. So 
verwandelt sich eine Puppe in 
einen Schmetterling und ein 
Nachtfalter befordert Euch 
direkt in ein Spinnennetz, in 
dem zuerst er und dann Ihr 
bearbeitet werdet. Auch die 
Steuerung des Helden ist recht 
gut gelungen, und hilfreiche 
"Special Moves", wie Dash 
Attack oder die Fahigkeit In 
der Luft zu schweben, wurden 
dem Modul ebenfalls spen- 
diert. Da auch Sound und Gra- 
fik, soweit bereits fertig, sehr 
zufriedenstellend ausfallen, 
konnen sich Jump'n Shoot- 
Fans bereits auf ein sehr gutes 
Spiel und einen endgultigen 
Review dieses 16 MBit-Moduls 
in der nachsten Mega Fun freu- 
en. (Binzi) Muster von: Sega 
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Xl-7iger 



Epsllon 1 




Seven Force 



Wolfgunblood/Garopa 




Flylng^eo 



z-Leo 
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Bel den meisten Obermotzen 

empflahlt bb sich in der Luft zu 

stehen 
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Bevor's losgeht, konnt Ihr 
alle Moves tasten 




Die Hlntergf undgraflk kann sich sehen lessen 



Megatip: 
Druckt4'*'C, wenn Eure 
Energletelste weifi bllnkt 




Erscheint Marz/Mega Drive 
Electronic Arts/1-2 Spieler 
Bis auf NIntendos Super Punch Out 
konnte bislang keine Box-Simulation 
iiberzeugen, nun versuchen EAs Sport- 
splei-Profis dies zu andern 

Der Tough Man Contest ist 
kein fiktiver Wettbe- 
werb, sondern wind in regelma- 
Bigen Abstanden in den USA 
ausgetragen. Keine Profis, son- 
dern Leute wie Du und Martin 
treten zunachst in kleineren 
Veranstaitungen gegeneinander 
an, sei es, um den eigenen Mut 
unter Beweis zu steiien oder 
sich fur das lukrative Endturnier 
quatifizieren zu konnen. Prinzi- 
piell haben die EA-Entwickler 
diesen Ablauf beibehalten. 24 
Teilnehmer aus aller Herren 
Lander sind in vier Gruppen 
aufgeteilt, die Ihr in x-beliebiger 
Reihenfolge ais Champion ver- 
lassen muRt, um mit dem Tough 
Man-Tite! beiohnt zu warden. 
Die Perspektive sowie der 
Abiauf der Kampfe orientiert 
sich ohne Zweifel an Nintendos 
Super Punch Out. Euer Boxer 



Erscheint Mai/Mega Drive 
Ubi Soft/1-4 Spieler 

Ubi Softs Mario Kart-Clone hat auf dem 
Mega Drive wesentlich schwachere Kon- 
kurrenz als auf Nintendos 16-Bitter zu 
erwarten, fragt sich nur, ob das ein Vor- 
oder ein Nachteii ist 




24 Comlc-artig gezeichnete Kampfer 
stehen zur Wahl 

ist wie beim Vorbild transparent 
dargestelit und nur an einer gru- 
nen Umrandung zu erkennen. 
Die Steuerung mitdrei Knopfen 
kennen wir ebenfalls vom Nin- 
tendo-Modul, inklusive individu- 
eiler Super Punches. Das etwas 
hektische Gamepla/ lieB noch 
wenig Freiraum fur taktische 
Finessen, bis zur endgultigen 
Version wird dies hoffentlich 
nicht mehr der Fall sein. (Ste- 
phan) 
Muster von: Electronic Arts 




Mehrere Treffer hlnterelnander bringen den Gegner gahorig Ins Wanken und 
Euch dla MogltchkeH zum NIetterschlag 



Von RIchthofen lebt! 

Raphael, Frank, Biff, Hod- 
ja, Helmut (nein, nicht 
Kohl!), Surf, Suzulu und Sumo 
San streiten sich in naher 
Zukunft auch auf Segas Mega 
Drive um die Pole Position. Die 
Konvertierung enthalt alles, was 
man schon auf dem Super Nin- 
tendo schatzte: Zwei Spezial- 
waffen pro Fahrzeug, acht 
Strecken pro Schwierigkeits- 
grad, Extras (Speed Ups, Werk- 
zeugsets, etc.), Practice-, Rum- 
ble-, Soccer- und der Head-To- 
Head-Modus fijr 
bis zu vier Spieler 
gleichzeitig fin- 
den sich auch auf 
dem Mega Drive- 
Modul wieden 
Nach dem ersten 
Eindruck hat es 
Vivid Image 

jedoch nicht 

geschafft den 
SpielspaB des Surf Slater 



Raphael fahrt besonders schnell 

Super Nintendo-Street Racers 
zu erreichen. Die Steuerung hat 
leider al!e ihre Mangel behalten, 
d.h. Street Racer bleibt auch in 
dieser Version ein mehr oder 
minder anspruchsvolles SchCir- 
spiel ohne Driften und ohne 
Bremsen. Lichtblick am Hori- 
zont ist die Tatsache, daB es auf 
dem Mega Drive in diesem 
Genre keine Konkurrenz mit 
der Klasse eines Mario Kart 
gibt. (Philipp/Christoph) 
Muster von: Ubi Soft 
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Ist DER Grohler (gell Chrlatoph?!) 







Am Start konnt Ihr elnen BIKzstart hinlegen (zwlachan rot und grijn 
gedrijckt haltsn} 



SUPER NINTEHDO 



Actrciser 2 


DV 


^m^ 


Adventure Island II 


US 


99,95 


AdventDfes of Botmon & Rob. 


PV 


139,95 


Aera Fighters 


US 


119,95 


AnimaniiKS 


ov 


129,95 


Ardv Uhg! Foot 
BorKJey shul up and km 


DV 


129,95 


DV 


69,95 


Blockbcwk 


DV 


119,95 


Bldckfhorne 


US 


99,95 


Brandish 


US 


139,95 


Brain Lord 


[JS 


129,95 


Breath of Fire 


us 


129,95 


Brett Hull Hockey 


DV 


69,95 


Connofi Fodder 


DV 


109,95 


Cboplifter ill 


PV 


59,95 


Cloyfighter II 


us 


79,95 


Cloymcites 


DV 


79,95 


Demon's Crest 


US 


129,95 


Desert Fighters 


PV 


59,95 


Donkey Kong Country 


DV 


129,95 


Drogon (Brure Lee} 
Eortnworm Jim 


OV 


109,95 


OV 


119,95 


Fl Pool Position 


DV 


119,95 


Fatal Fury 


US 


99,95 


Ffltat Fury Spedol 


JV 


99,95 


FIFA Soccer 


DV 


119,95 


Rnoi fontasy 


US 


149,95 


Firs Men 


DV 


129,95 


^ire Striker 


US 


119,95 


Full Throttto 


US 


129,95 


Hurricanes 


DV 


119,95 


tlhjsion of Gain 


US 


139,95 


tndiGna Jones Greatest Adv. 


DV 


139,95 


Indy Car font. fJigei Mansoli 


DV 


129,95 


International Superstar Soc, 


DV 


129,95 


John Madden Football '96 


DV 


119,95 


Jurassic Pork 2 


OV 


69,95 


Kirby's Dreom Course 


US 


109,95 


Kirby's Avalanche 


US 


109,95 


KiJnig der Uwen 


OV 


129,95 


Legend of MysHca! Uinjo 


US 


99,95 


Lemmings 2 


DV 


69,95 


lord of the Rings 


US 


69,95 


Lutio 

Mega Mon X 


us 


129,95 


US 


79,95 


Mega Man X II 


US 


129,95 


Metal Marines 


OV 


119,95 


Michoel Jordan 


DV 


119,95 


Micro Mocbines 


PV 


69,95 


Might &. Magic 11 


PV 


89,95 


MightaMagicll 


us 


139,95 


NBA Jam Tournoment Edition 


DV 


139,95 


NBA Live '95 - 


DV 


129,95 


fiFlQuorterbcEkCJub 


DV 


139,95 


NHl Hockey 95 


DV 


119,95 


Pac in lime 


OV 


79,95 
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lac Mon 2 


US 


109,95 


Aero the Acrobat 2 


DV 


119,95 


Paws of Fury 


DV 


109,95 


Art of Fighting 


DV 


99,95 


Pinbali Oreoms 


DV 


79,95 


ATP Tour 


DV 


119,95 


Pinball fontosies 


DV 


109,95 


Bottletecb 


US 


109,95 


Pitfall 


DV 


69,95 


Boogermon 


OV 


119,95 


Power Drive 


DV 


119,95 


Cannon Fodder 


DV 


109,95 


R-type HI 


DV 


79,95 


Dino Dini's Soccer 


DV 


89,95 


Rop Jam 


US 


119,95 


Drogon (Bruce Lee) 
Eortnworm Jim 


DV 


89,95 








DV 


89,95 


Return of the Jedi 


OV 


119,95 


Eurthworm Jim 


US 


79,95 


Rise of the Robots 


DV 


79,95 


Ecco the Dolphin II 


DV 


99,95 


Robocop vs. Terminolor 


OV 


129,95 


Ecco the Dolphin II 


US 


89,95 


Robotrek 


US 


129,95 


Flink 


OV 


69,95 


Rockn Roll Racing 


DV 


129,95 


Hurricones 


OV 


89,95 


Samurai Showdown 


DV 


139,95 


Indy Car feat Higel Monsel! 


OV 


119,95 


Secret of Mono 


DV 


109,95 


jimmy White's miirlwind 


DV 


99,95 


Shoo Fu 
Soulolozer 


DV 


109,95 


John Modden Footbotl '95 


DV 


109,95 


DV 


119,95 


Jurossic Park Rampage 


DV 


119,95 


Sporkster 


DV 


119,95 


Kawasflkf Super Bikes 


, DV 


89,95 


Star Trek: Next Generotion 


US 


129,95 


Kick Off 3 


OV 


119,95 


Stor Trek: Slorfleet Acad. 


DV 


129,95 


Lemmings 2 


DV 


59,95 


Stone Protectors 


US 


99,95 


Mego Swiv 


OV 


89,95 


Street Racer 


DV 


119,95 


Mego Turrican 


DV 


69,95 


Striker 


OV 


59,95 


Micsey MonIa 


DV 


59,95 


Stunt Race FX 


OV 


119,95 


NBA Jam Tournament Edition 


DV 


119,95 


Super Bomberman 2 


OV 


119,95 


NBA Uve '95 


OV 


109,95 


Super Morio Allstars 


OV 


69,95 


NFL Quorterbock Cluh 


OV 


129,95 


Super Mario Kort 


DV 


89,95 


NHL Hockey '95 


OV 


109,95 


Super Mario World 


DV 


59,95 


Nigel Mansell's World Chomp. 


OV 


109,95 


Superman 


DV 


129,95 


PGA Tour Golf HI 


OV 


109.95 


Super Melroid 


DV 


109,95 


Pows of Fury 


DV 


89,95 


Super Ninjo Boy 


US 


69,95 


Phontosy Star iV 


US 


169,95 


Super Pong 


PV 


69,95 


Power Drive 


DV 


89,95 


Super Pinball 


DV 


89,95 


Probotector 


DV 


119,95 


Super Punch Out 


US 


119,95 


Psycho Pinball 


DV 


99,95 


Suzuko Hours 


us 


109,95 


Rodicol Rox 


OV 


69,95 


Syndicate 


DV 


129,95 


RBi.Boseball '94 


DV 


69,95 


Tetfis & Dr. Morio 


DV 


99,95 


Red Zone 


OV 


119,95 


Tetris & Dr. Morio 


US 


79,95 


Ristor 


OV 


119,95 


The Pogemoster 


DV 


109,95 


Rock'n Roll Racing 


DV 


109,95 


Top Geor 2 


DV 


89,95 


SchliJmpfe ■ 


DV 


109,95 


Top Geor 3000 


DV 


129,95 


Shaq Fu 


DV 


69,95 


Tofol Cornoge 


US 


89,95 


Shining Force U 


DV 


129,95 


Ultima tl 


us 


139,95 


Slam Masters 


US 


129,95 


Unlracers 


us 


109,95 


Socket 


US 


119,95 


Vortex 


DV 


69,95 


Soleil 


OV 


139,95 


WWFRow 


DV 


139,95 


Storgale 


OV 


119,95 


Warios Woods 


us 


109,95 


Striker 


DV 


119,95 


Wild Snake 


us 


99,95 


Super Streetfighter 11 


DV 


129,95 


Wolverine 


DV 


139,95 


Syndicate 


DV 


109,95 


World Cup USA '94 


OV 


89,95 


Top Gear 2 


US 


119,95 


World Heroes 


PV 


79,95 


Unnecessory Roughness '96 


DV 


89,95 


World Heroes 2 


us 


119,95 


Urbon Strike 


OV 


109,95 


World League Bosketbail 


DV 


69,95 


View Point 


US 


129,95 


X-Kaitber 


us 


49,95 


V/WFRaw 


DV 


109,95 


Zero the Komikoie 


us 


129,95 


Zero Tolerance 


DV 


49,95 
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Wir haben such Software fiir: 
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Ihr PC- und Videospiel-Spezialisf 

Detmoider Str. 68 ■ 33604 Bielefeld - Tel.: 0521/6 42 34 ■ Fox: 0521/6 42 35 

Fordern Sie unsere Preisliste an! 

Versond per U5 {cuf Wunsch ouch per Post} ■ Porto + Verpockung + Hccbnahmegebubr DM 1 2,- 
Ankfluf und Tousch von gsbraischten Sptelen 



REFERENZEN 



Die e-esTeN 

VIDEOSPIELE 



Squaresoft Rollenspiel 91% 

Final Fantasy III 

Super Nintendo (Mega Fun 11/94 S. 94) 

Unheimlich komplex, atmospharisch sehr gut in 
Szene gesetzt. benutzerfreundlich und tech- 
nisch voll auf der Hohe, das sind die Rollen- 
spiele wie wir sie iieben. 

Sega Strategic 87% 

Shining Force II 

Mega Drive (Mega Fun 10/94 Seite 88) 

Eine tiefgriindige Story, pacl<ende Kampfsequ- 
enzen und der gewoiint gelconnte Mix aus Stra- 
tegic- und RPG-EIementen Ziehen einen sofort 
in ihren Bann. 

Electronic Arts Eishockey 92% 

NHL Hockey '94 

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 24) 
Mega CD li (Sonderheft 1/94 S. 24) 

Die dritte Auflage der genialen Puck-Schiel3erei 
wurde durch das -^Way-Play und Voliey-SchiJs- 
se, sowie viele andere Features noch eine Stufe 
besser. 



Acclaim/Iguana Fun Sports 89% 

NBA Jam T.E. 

Super Nintendo (Mega Fun 03/95 S. 36) 
Mega Drive (Mega Fun 03/95 S. 36) 

Feinschliff bei spielerischen Details; neue 
Spieler, Hot Spots und Power Dps bringen 
noch mehr Abwechslung ins Geschehen; 
Fun Sports in Perfektion. 



Psygnosis/DMA Design Denkspiel 91 

Lemmings 2 

Super Nintendo (Mega Fun 11/94 
S.94) 

Die haarstraubende Dummheit der 
Nager. gepaart mit Todesmut, sowie 
das ausgesprochen hinterlistige Level- 
design und die Masse an Charakteren 
garantieren Denkspiel-Fans erneut 
allerhochslen SpielspaR. 




Electronic Arts Basketball 88% 

NBA Live '9S 

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 48) 
Mega Drive (Mega Fun 11/94 S. 99) 
Sensationelles Update mit iiberragender Spiel- 
barkeit. vorbildlichem Liga-Modus, EA-eigener 
isometrischer Perspektive und Langzeitmotivati- 
on. 

Sega/Climax Action-Adventure 91% 

Landstaiker 

Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 14) 
Isometrische 3D-Graflk, eine unvergleichliche 
Atmosphare und schwierige Geschicktichkeits- 
tests: Sega stiirzt Link vom Thron. 



Ubi Soft Tennis 

Jimmy Connors 
Tennis 

Super Nintendo 

Kompeiente Tennis-Simulation 
mit vielen Einstellungsmoglich- 
keilen, sehr variables Spieien 
moglich. 



Nintendo Shoot'em Up 

91% 

Starwing 

Super Nintendo 
(Sonderheft 01/94 S. 66) 

Rijssige 3D-Polygongrafik, 
Donnersound, exzellent 
spielbar; SFX-Starwing 
setzt Mal3stabe. 




Capcom Beat'em Up 91% 

Super Street 
Fighter II Turbo 

3DO (Mega Fun 03/95 S. 92) 

Eine pixelgetreue Coin-op Umsetzun mit 
perfekter Spielbarkeit, Shadow Combos, 
neuen Animatlonen und Schlagen, sowie 
Akuma Long; die beste Heimumsetzung. 



Electronic Arts Golf 90% 

PGA Tour Golf III 

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 120) 

Digi-Grafik, komfortable und vor allem realisti- 
sche Steuerung, uniJbertroffene Qjjtionsvielfalt, 
ein fordernder Liga-Modus, schlicht und einfach 
Golf in Perfektion, natijrlich von EA. 



Electronic Arts Football 87% 

Madden NFL »94 

Super Nintendo (Mega Fun 02/94 S. 38) 

Madden NFL '95 

Mega Drive (Mega Fun 12/94 S. 128) 

Die beiden £A-Titel teilen sich brijderlich den 
Referenztitel; bessere Grafik sowie Sound auf 
dem SNES, minimal ausgereifteres Gameplay 
auf dem MD. 



Nintendo Rennspiel 93% 

Super Mario Kart 

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 32) 
Selbst nach hartesten Marathon-Fahrten zeigt 
Nintendos Rennstall keine Verschleiiierschei- 
nungen. Die aulBerst exakte Steuerung vermit- 
telt in Verbindung mit der Mode 7-Grafik ein 
sahnemaRiges Fahr-Fee!ing. 



Electronic Arts FuOball 93% 

FIFA Int. Soccer 

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 S. 10) 
Mega Drive (Sonderheft 1/94 S. 10) 

Detailverliebt, spieleriscli extrem ausgereift, 
stets ijbersichtlich, ausgetuftelte Steuerung, 
technisch voll auf der Hohe, EA demonstriert 
Fu(3ball realistisch bis zum gehtnichtmehr, mit 
ebenbiirtigen 16 Bit-Versionen, 



Nintendo Jump'n Shoot 92% 

Super Metroid 

Super Nintendo (Sonderheft 1/94 Seite 4) 

Innovative Extras, tadellose Spielbarkeit. inteili- 
gentes Leveldesign, 24 Megs Umfang, da kann 
man uber die nicht so berauschende Grafik lok- 
ker hinwegsehen. Metroid ist selbst auf 16 Bit 
noch Kult. 



Nintendo/Rareware Jump'n Run 92% 

Donkey Kong Country 

Super Nintendo (Mega Fun 12/94 S. 32) 

Unschlagbares Leveldesign, jede Menge neuer 
Ideen, unglaubliche Grafik, famoser Sound- 
track, Donkey Kong Country laBt selbst die 
32-/64-Bit Konkurrenz recht alt aussehen. 



TEST SUPER NINTENDO 



The Flintstones 

Dank Ocean tummein sich die beliebten 
Urzeitkameraden jetzt auch auf dem SNES 



SUPRER NINTENDO 

{Jump'n Run / 1-2 Spieler 

Seit Jahrzehnten kennt und 
liebt man Fred Feuersteins 
Steinzeitsippe, Grund genug fur 
Steven Spielberg, die Keulen- 
schwinger auf die Kinoleinwand 
zu bringen, Danl< 

Lizenzaufkaufer No. 1 Ocean 
ist es uns Videospieiern jetzt 
aucin gegonnt, Steinzeitnase 
Fred {im Original John Good- 



001333 



man-Outfit) auf so manchem 
Vorzeitabenteuer zu begleiten. 
In The Flintstones versucht Ihr, 
entweder alleine oder zu zweit 
nacheinander, Eure geliebte 
Heimatstadt Bedrock vor den 
bosen M ache nschaf ten des 
Schurken Mr. Slate zu bewah- 
ren. Zunachst ist Fred nur mit 
einer Keule bewaffnet, kann 
spater aber Steine und Bowling- 
kugeln ais historische Waffen 
einsetzen. So ausgerijstet, 
schiagt Ihr Euch durch die 




Markiut Yab- 

badabbadoo, oder 
doch nrcht? 

Anscheinend hat 
Ocean 'mal wie- 
der mehr Stein- 
zeittaler in die 
Lizenz als in die 
Entwicklung des eigentlichen 
Spieies gesteckt. Beim ersten Ein- 
schalten begeistern die Flintstones 
noch mit Grafik und Sound, doch 
merkt man schnell. dafJ es unseren 
prahistorischen Freunden am 
notigen Pep fehlt. Oceans 



Levels, die mit Extras und stein- 
zeitlichen Gags gespickt sind. 
Anstelle der ubiichen Energielei- 
ste zeigt Euch ein kleiner Kopf 
Freds Gesundheitszustand an. 




MH dem Airtodach mug Fred Bam Bam und Pebbles durch den Level 
jonglleren 



neuestesProjektisteinfachvielzu ' 

langatmig. Steuerung und Game- 
play sind gleichermaRen trage. was 
dem leicht ijbertriebenen Schwie- 
rigkeitsgrad nicht gerade entge- 
genkommt. Obwohl auch die Kol- 
lisionsabfrage nicht immer fair ist, 
konnen die Aufmachung und die 
Urzeitgags The Flintstones leu- 
tendlich noch vor dem totalen 
Absturz retten. Wer aber nicht 
gerade nach Jump'n Runs oder 
Fred Feuerstein sOchtig isc, dem 
bleibt wohl nur noch das alles 
sagende "Wilmaaaaaaaaa!". 



Habt Ihr alle Leben verloren, 
geht's mittels Continue oder 
Passwort aufs Neue los. 



TEST SUPER NINTENDO 



|a%t 



KERSTElieRi OCEAN 
DATEMTRAGERi IfiMBIT-MODULDEUTSCH 
ERSCHEIHUNGSTERHINI APRIL 
UHSETZUNGEN CEPUNTi K.A. , 

SCHWIEftlGKEmGRADt SCHWER m 

lEVEUl 6- H 

BESONDERHErTENt PA5SW0RT/DT. TEXTE/ 
DOLBY SURROUND 
CA. PREISl 149,- DM 
MUSTER VOHl LAGUNA 



n^ssm 



74% SOUND/FX 



47*>/o 



(^ 



Das innovative Paeswortsystem 







01308/ 
11103 



Die Nummergegen Kummer 
Das Kinder- und Jugendtelefon: 
Wir lioren zu - solange Ihr wollt. 
Montags bis freitags 15-19 Uhr 

BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und 
Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V. 




To|> GAmc5 



A'^. 




Mega Drive 



1D9,' 

139," Rock'n Roll Radng 109,- 
124,-- Soleil 119,' 

119,~ Story Of Thor 124,- 

129,~ Sonic & Knuckles 109,- 



Super Nintendo 

Addams Fam. V. 129,- NBA Tourn. Ed. 139,- Earthworm Jim 109, 

Demons Crest 129,- Pinball Fantasies 1 1 9,- Lion King 1 09 

Earthworm Jim 129,- Soulblarer 114,-- Ristar 

Flintstones Movie 129,- Stargate 

Illusion of Time 1 19,- Star Trak 

Int StarSoccer 119,- Theme Park 

Megafi/lanX 129,- WWF Raw 

Reservierungs-Service flir Neuheiten 
Rufen Sie an, wir sind bis 21 Uhr personlich fiir Sie da! 

9 80 62 / 8 03 26 - BTX: Bachhuber# 

Game Boy Spiels zu stark reduzierten Preisen. Viele weitere Artiftel und Zubehfir. auf 

Lager. Hard- und Software fur PC. Fordern Sie unsere kostenlose Prelellste ani 
Versand im Sichertiertskarton! Inland Nachnahme (+ DM 8,-) Oder Vorauskasse (+ DM 5,-) Alle 
Sestellungen t*s 16.00 Uhr vverden am gieichen Tag veraandl Liefetungen ab DM 250,- portofrei! 

Top GAmes ■ Angelika Bachhuber ■ Gottlob-Weiter-Slr, 37 b ■ 83052 BruckmGhl 




^.j^^^^S!— r^^-— "Psycho Pinbo" 
°^7^^nfendo ^t 1 1 q 95 Rood i^ash -i 



int. bUP«' = ";" - 

NBAJomT.t. 
Punch out 
Stargate 
VJ\WFRav/ 
MegaDrive 



dtl.-.-- 
dl 109.95 
dt 129,95 
dt 129,95 
dt 109,95 




dz 49,95 Story of Thor 
Mti?? 95 Syndicate 

dt 139 95 Fahrenheit 32XCU _^^ 

'^^^''^' Metal Heod ^^^^pfrage 

.'t^K^'ooWi^itay^^^M^Cl jaguar 



K . 5a. von 



-v. 



<TEST SUPER NINTENDO 



Addams Family 
Values 

Uberraschung! Ocean lief) sich be! der Film- 
uinsetzung des zweiten Teiles der Gruselfami- 
lie nicht lumpen und stellte ein waschechtes 
Action-Adventure auf die Beine 



SUPER NINTENDO 

.Action Adventure/1 Spieler 

Wer den zweiten Teii 
rund um die kostliche 
Grusel-Familie im Kino gesehen 
hat, weiB bereits, da3 die Sipp- 
schaft Nachwuclns bekommen 
hat. Pubert helBt der junge 
SproBling, der seinem Vater 
Gomez wie aus dem Gesicht 
geschnitten ist. Doch die Freude 
Liber den Sohnemann wahrte 
leider nicht lange, da irgendein 
schlimmer Finger den Windel- 
helden kurzerhand kidnappte. 
Seibstverstandlich hat der Ent- 
fuhrer die Rechnung nicht ohne 
den Wirt gemacht, denn bereits 
kurz nach dieser Hiobsbot- 
schaft wird die s)'mpathische 
Glatze Fester damit beauftragt, 
das Baby wieder in den ScholB 
der Familie zuruckzufuhren. 
Spielerisch gesehen wurde fiir 



Ulf; "Grundsoli- 
de", dieses Wort 
diJrfte wohl am 
ehesten auf 
Oceans verkapp- 
tes Aaion-Ad- 
venture zutref- 
fen. Verkappt 
deshalb, v/eil Addams Family 
Values im Grunde nur mit dem 
Genre-Grundgerijst aufwarten 
kann, einer Oberwelt, ein paar 
Dialogen und naturlich 

Dungeons en masse. Innovative 
Features sucht man hier verge- 
bens. Weder die Ratsel nocb die 
Items Oder die Fahigkeiten Eures 
Schittzlings veHeihen dem 16 
MBit-Modul die notige spieleri- 
sche Tiefe. Dieses Manko wird 
vor allem in den Dungeons spur- 
bar, da Ihr hier eigentlich nur 
durch die GSnge hetzt und Geg- 
ner abmurkst, aber auch der 
Elektroscratil, der bei zu wenig 
Energie herzlich sinnlos ist, und 
die auflerst sparlichen Rijcksetz- 
punkte via Passv/orc nerven 
ungemein. Schade eigentlich um 
den diisteren, stimmungsvollen 
Soundtrack und die niedlich 
gezeichnete Grafik in gutem 
altem Zelda-Stil, aber spielerisch 
. ist Addams Family Values einfach 
■i etwas zu diinn. 




diese Kidnapper-Story wieder 
einmal Shigeru Mijamotos 
legendares Actio n-Adventure- 
Konzept bemClht, sprich, auf 
einer groRen Oberwelt lust- 
wandelt Ihr a la Zelda mit 
Eurem Pixel-Fester umher, 
immer auf der Suche nach 
freundlichen Gesprachspart- 
nern, die Euch die neuesten 
Informationen anvertrauen, 
sowie nach weiteren unheimli- 
chen Dungeons, in denen Ihr 
einige Ratsel lost, ehe Ihr es 





Dank Gomez' Tagebuch konnt Ihr eine MlfrelchB 
ijberslchtskarte aitfrufen 



inGENC*H<? SCIM- HOFF-EMT(^I<?H HUT 

^le pueFRx ODER wuMTNOceT 

GCWmQENO TETl,E MOM 1 MM . DOM 

GcoRHuxTerc imn hieder 

3U€ftHHEHeeTZEN KANN 



Ein paar Zwlschenbllder eriautern knapp den 
Handlungsfadeti 



zum AbschluR mit einem beson- 
ders hartnackigen Zeitgenossen 
zu tun bekommt. Apropos 
"Feinde", um gegen die zah|rei- 
chen Widersacher zu bestehen. 
steht Euch zur Verteidigung 
bzw. Angriff ein Energiestrahl 
zur Verfugung, mit dem Ihr die 
Aggressoren wegbrutzelt. Die- 
ser Elektrostrahl hat jedoch 
einen entscheidenden Haken: Je 



weniger Lebensenergie Ihr 
besitzt (Ihr konnt anfangs sechs 
Treffer einstecken), desto kur- 
zer wird er und dementspre- 
chend schlechter sind Eure Ver- 
teidigungschancen. Glucklicher- 
weise hinterlassen einige 
besiegte Feinde hin und wieder 
ein Totenkopf-Symbol, das Eure 
Energie wieder etwas auffrischt. 
AuGerdem konnt Ihr bei der 



GroBmutter manchmal auch 
magische Kekse auf Vorrat 
abstauben. Im Inventory-Menu 
klickt ihr samtliche eingesam- 
melten Gegenstande an, um sie 
wahrend des Spieles einzuset- 
zen (das entsprechende Symbol 
wird dann rechts unten einge- 
biendet). Ein besonders wichti- 
ger Gegenstand ist dabei 
Gomez' Tagebuch, mit dem Ihr 



Die Dungeons 



\SX^& 




In Sachen Dungeondesign MeBen sich die Eittwickter nicht viel einfallen. Melstens miiBt Ihr nur eInen rechf stark 

vorgegebenen Weg verfolgen und einige items in Form von Schliisseln einaammein, um dem Endgegner zu 

begegnen. Auffallig Ist zudem, daB einige Gegner zlemllch klein und flink sind, so daS ein Energieverlust in 

manchen Passagen schwer vermeidbar ist. 



TEST SUPER NINTENDO 



Das Ge\iPiiPll&us 





Im Gewachshaus erwartet Euch die erste groge KerauBfordarung. Zunichst muBt Ihr eine tropische Pflanze vor dam Erfrteren ratten, ehe Ihr es zum 
Schlufi mit zweE Endgegnern zu tun habt. AbschlieBend ertialtet Ihr zur Beiohnung etn weiteres Stuck Lebensenergle. 




AIlM Mar: Dank dairtKher Taxte gibt es kelne Verstandigungsprobleme 



Samtllche SprKes wurdeit machtig atrf Siig getrlmmt 



eine Ubersichtskarte aufruft. 
Mit vielen Stadten und beson- 
ders gesprachigen Einwohnern 



kann Addams Family Values 
allerdings nicht aufwarten, der 
GroBteil der Handlung spielt 




DIa grafifiche Gesfaltung wurde durchgehend ansprechend In Szena gasetzt. 
HIer seht Ihr balsplelawalaa einen tollan Nebalaffekt 



Festers Waff en 




Zur Vertefdigung steht Euch ain langer Enefgiestrahl zur Verfugung. 

Gemeinerweise nimmt dessen Lange allerdings bei Energieverlust In drel 

Stufen ab. Blaibt Euch beispielweise nur noch ein Lebensenergle-Symbol 

Obrig, miifit Ihr Euch mtt einem klelnen "Energleatummel" durchschlagen, 

was angesichts des hohen Schwierlgkeitsgrades fast schon unfair 

anmutet 



sich in den zahlreichen 
Dungeons ab. Hier habt 
Ihr es nicht nur mit beson- 
ders fiesen Gegnern zu 
tun, auch einige Ratsel gilt 
es zu losen. Aufierdem 
muf3t Ihr in den Grotten 
nach Schlussein oder 
anderen wichtigen Items 
suchen, um storende Schi- 
kanen aus dem Weg zu 
raumen. Noch ein Wort 
zum Abspeichern: Im Gegen- 
satz zu der bei Action-Adventu- 
res ubiichen Praxis, eine Batte- 





Bei der GroSmutter erhattet 
Ihr Kekse, die aus kulinarischen 

Gesichtspunkten zwar sehr 

Eweifelhaft sind, dafiir aber Eure 

Lebensenergle wiedar auf 

Vordarmann brlngen 




Game Over^Blld, das sich sehen lassen 
kann 



rie ins Modul zu integrieren, 
entschied sich Ocean, wohl aus 
Kostengrunden, fur ein 
umstandliches Passwortsystem, 
dasjedoch mehraisspSrlich ein- 
gesetzt wird, d.h. ihr diirft ganz 
schon lange spielen, bevor Ihr 
als Beiohnung das erste 
Passwort bekommt. 



TEST SUPER NINTENDO 



HERSTELLERl OCEAN 
DATtNTRiMRl 16 MBIT-MODUL DEUTSCH 
ERSCHEINUNGSTERMINi MARZ 
UHSnZUNGEN GEPLANTr KA 
SCHWIERIGKEITSGRAD! SCHWER 
LEVELS! ENTFALLT 

BESOMDEBHEITlHi PASSWORT/DT. TEXrt 
CA. PREIS: 12?,- DM 
MUSTER VONI LACUNA 



Uber die START-Taste gelangt Ihr ins 
Inventory-Manii 



77% GRAFIK 



79«/o SOUND/FX 



75% FUN 



TEST SUPER NINTENDO 



Top Gear 3000 

Gremlins BleifuB-Raserei geht nun schon in 
die dritte Runde und spiett diesmal in der 
fernen Zul<unft, genau gesagt im Jahr 2962 




SUPER NINTENDO 

Rennspiel / 1-4 Spieler 

Der Trend, heifie Rennac- 
tion in feme Galaxien zu 
verfrachten, steilt sicherlich 
nicht nur so manchen Fernseh- 
Sender vor schier unlosbare 
Obertragungsschwierigkeiten. 
Viel fallt den Spiele-Entwicklern 
wohl nicht mehr ein, urn eine 
nette Rahmenstory in das ewige 
Kilometergeprugei zu integrie- 
ren. Doch giucklicherweise ist 
dies nicht das einzige Feature, 
welches Top Gear 3000 aus der 
Masse heben soil. Mit einem 
vierfach Split-Screen, der aus- 
sieht wie eine Tafel Ritter Sport, 
konnen ebensoviele Akteure an 
den Start gehen. Dort warten 
bereits drei High-Tec h-Autos, 
welche ihr, wie originell, mit 
Preisgeldern veredein konnt, 
Neue Schlappen, Nuklear-Mo- 
tor, Waffen oder ein Turbo- 
Booster degradieren die Kon- 



Stephan: "Al- 
ien guten Dinge 
sind drei", aber 

"Ausnahmen 
bestatigen die 
Kegel", was bei 
Top Gear 3000 
wohl eher zutref- 
fend ist. Die futuristische Aufma- 
chung kann nicht dariiber hin- 
wegtaiischen, daR sich im 
Grunde zum Vorganger so gut 
wie nichts geandert hat, und 
wenn, dann zum Negativen. Der 
Spielablauf ist absolut identisch 
gebiieben: Sireckendesign, 

Tuningshop (nur ein paar Extras 
mehr, die leider wenig EinfluR auf 
das Spiel haben} und das Fahr- 
verhalten der Kutschen gleichen 
dem zweiten Teil wie ein Ei dem 
anderen. Durch die etwas fla- 
chere Perspektive ist die Hoch- 
geschwindigkeits-Bolzerei letzt- 
endlich sogar minimal uniiber- 
sichtlicher geworden. Loben 
kann man dagegen wieder das 
vorbildliche, fast schon zu faire 
Gameplay: Beim Steuern greift 
Euch die Konsole hSufig hrlfreich 
unter die Arme, die auRerst 
groBziigige Kollisionsfrage ver- 
zeiht so manchen Rempler und 
die Starke der Gegner laRt auch 
wenigerversierten Zockern eine 
Chance auf vordere Platze. 
Gremlins dritter Top Gear-Tei! 
ist technisch erneut solide, spie- 
; lerisch dagegen leicht morbide ... 




kurrenz schnell zu Auspuff- 
Guckern. Alles andere bleibt 
wie gehabt: Gegenstande auf 
der Strecke konnen Euch das 
Leben erielchtern (Energie, 
Geld) und 48 Rennstrecken 
sowie Passwort-System die Lan- 
geweile bekampfen. 



Gdtzi Das 

kommt davon, 
wenn man zulange 

Rock' n' Roll-Ra- 
cing im Schacht 
hat. Plotzlich miis- 
sen ehemals erd- 
verbundene und 
gewerkschaftlich organisierte 

Rennfahrer auf Planeten in fernen 
Galaxien starten, deren Namen 
sie kaum buchstabieren kOnnen, 
Das eigentliche Spielgeschehen 
hat aber keinerlei Ahnlichkeiten 
mehr mit dem Hard rock-Re nnen. 
Top Gear 3000 setzc auf 
Geschwindigkeitsrausch und einfa- 
che Steuerung. Jeder halbwegs 
begabte Schaferhund-Rijde diJrfte 



die Lenkung nach wenigen Runden 
geschnallt haben und kann sich, 
nicht zuletzt wegen der vielleicht 
zu fairen Kollisionsabfrage, mit 
den Computer-Gegnern messen. 
ich meine, besonders realistisch isi 
es gerade nicht, wenn ihr mit Voll- 
gas von hinten einen Wagen 
rammt, aber eigentlich durch ihn 
hindurchschijrt. Neben der eher 
unspektakularen Grafik setzten 
die Macher auf einen Tuning-Shop, 
abwechslungsreiche Strecken und 
den 4-Spieier-Modus. "Von der 
Simulation zum reinen Entertain- 
ment" hieR die Devise und unter- 
haltend ist das Programm, obwohl 
es kein Spitzenprodukt darstellt, 
allemal. 




Auf den roten Strelf«n tankt Ihr 

"Energie", auf den blauen regenerlert 

sich die Panzerung 



Sammell mogllchst dEese goldenen Balls auf, denn daHJr erhaltet Ihr satte 
Geldpramlen 




Tures ftlHEU atVCLapnENT 

Rrrnnur ^"qHrmaur w 1 1 n coCi^ 1 1 
Boost = Btjded ta titaniun 



P Httraiztar j, tuest to cSate. 
EXIT i~ B 



CrecSits 351000 



Im Tuning 
Shop konnt 
Ihr diesmal 
auch Waffen 
und andere 
Extras kaufen, 
die sich atle^ 
dings als nur 
wenIg nutzllch 
erwelsen 



Freie Fahrt 



1. 


CSOR 


3FR1 


2. 


G9YJ 


LFRl 


3. 


JSWN 


LFRl 


4. 


KS9T 


LHIZ 


S. 


796M 


LFRZ 


S. 


QS3X 


3FNZ 


7. 


5SKB 


3FNZ 



MHRl 


B«R1 


3Y6 


MHYX 


BYRl 


3M7 


OHSl 


BYRZ 


3W6 


0HM9 


BYRG 


3P7 


OHX? 
0H2L 


BYRG 


3P7 






OHOV 


CXRG 


3S6 


0H7L 


CXRG 


3F8 


OHLB 


CXNG 


3K7 


OCiMV 


CXNG 


3n 


OKT? 


CING 


3H7 



Jeder Planet sfeht fiir eine Strecke 



Damals 



Heute 







inxw« 






TEST SUPER NINTENDO 



HERSTCIXERi GREr^UN 
DAnNTRACERl MODUL DELJTSCH 
ERSCHEINUNGSTERHINl ERHALTUCH 
UMSETZUNGEN GEPUNTi KA 
SCHWIEHIGKEITSGRADl EINFACH 
LEVEli! ENTFALLT 

BESONDERHEITENl PASSW0RT/4-FACH 
SPLI I SCREEN/SUPER MULTITAP 
CA. PftEBt KA. 
HUETER VOH: KONAMI 



Top Gear 2 war eine klare Stelge- 

rung zu seinem Vorganger; zwar Im- 

mer noch ein relnesSchiJr-Modul, 

Jedoch mit elnem weltaus besseren 

FahrgefiJhl und relchhaltlgerem 

Drumherum 



Top Gear 3000 Ist Im Grunde nichts 
anderes als Top Gear 2, nur eben im 
futurlstischen Design: Spielablauf, 
^eschwlndigkeit, Steuerung und Tu- 
ningshop sind vom Vorganger mehr 
als liekannt 



i^L!*f>lllg|jB^! 



65% 



TEST SUPER NINTENDO 



Pac In Time 

Mit dem Videospiel-Veteran auf Erfolgskurs? 



SUPER NINTENDO 

Jump'n Run/ 1 Spieler 

Einer der altesten Helden 
des Videospiel-Zeitalters, 
die Rede ist natiirlich vom 
Drops-fressenden Pac-tian, 
kommt zu neuen Ehren. Pac- 
Man ist von einer bosen Gei- 
sterhexe in die Vergangenheit 
verfrachtet worden und mul3 
natiirlich schleunigst etwas 
unternehmen, um wieder in 




MIt den Schlussein offnet Ihr Tijren 
Oder Schatztruhen 

seine Zeit zu geiangen. So 
durchforstet Ihr die ellenlangen 
Levels nach den begehrten Pil- 
len, von denen Ihr einevorgege- 
bene Anzahl einsammeln miifBt, 





Markusi Meine 

anfangliche 
BefOrchtung, das 
neue Pac-Man- 

Abenteuer 
itonnte eine Soft- 
ware-Leiche dar- 
stellen, konnte 
sich bereits nach wenigen Augen- 
blicken getrost verabschieden. Es 
ist den Pro gram mierern ohne 
Zweifel gelungen, den Spielablauf 
trotz der komplexen Struktur der 
Levels stecs iibersichtlich zu hai- 
ten. Auch wenn ein paar unfaire 



um ihn zu verlassen. Selbstver- 
standlich sind, neben den 
beriichtigten Geistern, mit 
Vogein, Raupen und Fischen 
auch eine Menge neuer Feinde 
dazugekommen. Damit Ihr 
gegen diese Ubermacht eine 
Chance habt, sind in den einzel- 
nen Runden Extras v/ie ein Feu- 
erschuB, ein Sell zum 
Emporklettern steiler Wande, 




Stellen vorhanden sind, habt Ihr > 
dennoch immer die Moglichkeit, 
dank der groRziigigen Energielet- 
ste weicerzukommen. Mir person- 
lich gefallt vor allem die idee mit 
dem Seil, die zwar nicht grundle- 
gend neu ist, aber immer wieder 
fur eine Uberraschung sorgt, da 
ihr dadurch des ofieren versteckte 
Extras findet. So entpuppt sich 
Mindscapes Pac In Time als ein 
unerwartec durchaus solide in 
Szene gesetztes Action-Adventu- 
re, das vcr allem ftir jdngere Spie- 
ler gedacht ist. 



Hammer oder Unverwundbar- 
keit vorhanden, die den Spielab- 
lauf deutlich erleichtern. 



TEST SUPER NINTENDO 



HERSTELIEB; NAMCO/ATREID CONCEPTS 
DATENTRAGEBl S MfliT-MODUL DEUTSCH 
ERSCHEINUNGSTERHINl ERHALTUCH 
UHSETZUNGEN GEPLANTi K.A. 
SCHWIERIGKEITSGRADl MfrTEL 
lEVELil 35- 

BEIONDERHEITEKI PASSWORT 
CA. PREIS: 129.- DM 
MUSTER VONI THEO KRANZ VERSAND 




Ist Pac-Man unverwundbar, kann er so^ar die Geister fressen 



Die vorgegebene Zahl der Drops gilt 
es elnzusamnteln 




GAMISSTORIS 

Die richtige Wahl 



-0201 / 77 72 25 

PnafiOmucug- colorg* Vonnl ,^ti*-Vm^nndka,tr, 10.00 CM 'tMo GebraucUe Gomas 

Togiich friKha hW«ii«, for SNES,MD, MCD.SON Y^AGUAR. 3 DO.PC.SATU RN 



SUPER NES 1 


Dschungelbuch 


99,90 


Turn & Burn 


89,90 


Uird of Rings 


79,90 


>bung Msriin 


79,9C 


Magic Bo/ 


59,90 


Jtirdon Adv. 


?9,9C 


Lammingi 2 


69,90 


[jon King 


99,90 


NHL 95 


109,90 


FlWeS 


109,90 


S. of Mara 


109,90 


Hnb. Fariasy 


99,90 


PHfall 


79,90 


Mickey Monia 


79,90 


Super Pinbdl 


89,90 


Jurassic E^rk 11 


89,90 


Kick Off 3 


69,90 


King of EJrogor 


89,90 



SUPER NES 

Supwitor Soccer 1 19,90 

NBAJamlE. 129,90 

SoulUazerdt.lod 119,9G 

Ingoon dt. Tad 109,90 

SyndioilB 

Bombermanll 

lop Gear 3000 

WWFRow 

RawWdwo 

Mario Karl 
Connon Fodder 
Ooyfighlerll 
Hius. ofGokiUS 129,9C 
Brain Lofd US 129,9C 
Indiora Joms 1 29,9C 
Return Jedi 129,9C 

Eortliwomi Jim 129,90 
Ghoul ftilrol 89,90 



109,90 
109,90 
129,90 
129,90 
29,9C 
89,90 
109,90 
129,90 



Mega Drive 



UrtxmShHke 
F^ydto Pinbafl 
J.Moddon95 
SyrvJicnle 

fodcnRoll 
Jungle Book 
AAickoy Monki 

ShoqFu 

3DO 

Geraf u. Spiefe ouf Lager 

SONY 

Gerole u. SpMe ouf laga 

Jaguar 

Gfole u.Spiele auf loger 

UND VIEUS MEHR 



79,90 
99,90 
89,90 
89,90 
99,90 
79,90 
69,90 
69,90 
59,90 



Ladsnlokols- immer einen Besuch wertl Pretse konnen abweichen 

ESSEN DiiSSELDORF 

RDttenscheider Str. 181 Kolner Sfr. 25 

Vel. 0201 / 77 72 25 Tel. 0211 / 164 94 09 



€ "DX" IST DA!!!! 
Die neuesle Hcirduicire 
fur euer SNCS von FF€! 



FEZ* 



mBIT 



w^arp 




• TR/)INERm/*!ER 
•V.^ailEDENE 
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TEST SUPER NINTENDO 




FINAL^FIGHT :^a^: 





Das Hauptmenu Est zwar mit klelnon 

Blldchen nett aufgsmacht, bletet 

aber zu wenig Optlonen 




Ebenfalls unterdurchtehnittlleh 1st 

das Team-Angebot, nur 12 
Mannschaften sind viel zu wenlg 




Nochmal KrKlk: Die Modi beschran- 
ken stch auf EInzelsplelchen und el- 
nen Uga-Modus, da sInd wlr eben- 
falls metir gewohnt 




Stephan: Cap- 
com pafJt sich 
mit Soccer Shoo- 
tout dem ailge- 
meinen, sehr 
begrilBenswer- 
ten Trend an, 
anspruchsvolle 
Sportsimulationen auf den 
Marki zu bringen. Wahrend 
Konamis International Superstar 
Soccer mit dem hochsten 
Reaiitatsgrad glanzt, EAs FIFA in 
visueller und akustischer Hin- 
sicht besticht, lockt das Cap- 
com-Modul vorrangig mit einem 
grandiosen Zwei-Spieler-Modus. 
Den Entwicklern ist es vortreff- 
lich gelungen, beim Gameplay 
die goldene Mitte zwischen 
Ansprucb und Aaion zu finden. 
Von Anfang an sind verbissene 
Fights garantiert, auch deswe- 
gen, da die Torhuter Konsolen- 
uncypisch so gut wie jedes Ding 
runterpflijcken. Habt Ihr dann 
noch den ricbtigen Mann an der 
Seite (Gdtz sei mehr als empfoh- 
len!), finden vor dem Screen wie- 
der mal hefcigere Gefechte als 
auf dem Rasen statt. Uns beiden 
gefiel das Gekicke gar derartig 
gut. dal3 unsere regelmSftigen 
FIFA-Sessions erstmal auf Eis 
geiegt wurden und statt dessen 
Soccer Shootout den Spielplan 
, bestimmte. 



Soccer 
Shootout 



Capcom ist seit Mega Man Soccer 
sicherlich nicht die erste Adresse fur 
FuBball-Simuiationen, doch Soccer 
Shootout baut jetzt auf Realismus... 





Tore und Fouls werden nochmal In der WIederholung gezelgt 



SUPER NINTENDO 

Sportsple!/ 1-4 Spieler 



Im Februar kratzte bereits 
International Superstar Soc- 
cer am Thron des ewig genialen 
FIFA. Soccer Shootout begruGt 
uns mit sechs verschiedenen 
Optlonen. Im Exhibition Mode 
konnt Ihr Freundschaftsspiele 
ausfechten, wahrend inn Main 
Game eine entweder 11 oder 
44 Spieltage lange Saison 
gespieit wird. Im All Stars-Mo- 
dus treten zwei gleichwertige 
Superstar-Teams gegeneinan- 
der an, deren Aufstellung ent- 
weder zufallig oder von Euch 



festgelegt wird. "Penalty Kicks" 
helRt naturlich Elfmeter- 
schieRen nach den bekannten 
Regein, Besonders willkommen 
ist das Indoor Soccer. In der 
Halle mit acht Spielern pro 
Team und einer geschlossenen 
Rundum-Bande heiBt es Bolzen 
ohne Ende. Falls Ihr zuerst in 
das Train ingslager wollt, stehen 
funf verschiedene, essentielle 
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In der Halle glbt es keln Aus und das Spielfeld ist wessntlleh klelner 



Steuerung 

Ganz ausfiihrlich und fiir alle Si- 
tuationen prasentieren wir Euch 
die Steuerung mit und obne Ball. 
Grundsatzlich: Die Spieler schal- 
ten automatisch und ziemlich in- 
telligent um, also konnt Ihr Euch 
ganz auf das Spiel konzentrieren. 
Wenn Ihr die Schul3taste mehr- 
mals driJckt, werden Schusse bar- 
ter. Die Spieler nehmen den Ball 
automatisch an. 

B-Tastei Wenn Ihr im Stadion 
am Ball seid oder FreistoB habt, 
konnt Ihr lange Passe schlagen 
und diese, wie alle anderen Schus- 
se, mit dem Steuerkreuz bzw. 
den Links-/Kechts-Tasten an- 
schneiden. Ohne Ball k6nnt Ihr 
zwischen die Beine des Gegners 
gratschen oder selbigen mit Bein- 
schere flachlegen. Kommt ein Ball 
hoch angeflogen, gelingen nnit 
gutem Timing gezielte Fallruck- 
zieher oder Kopfballe. In der Hal- 
le ist die B-Taste der bevorzugte 
SchuBknopf. Der Torwart schiebt 
den Ball als KurzpaB weg oder 
parierc Elfmeter. 

A"Tastei Auf dem grijnen Ra- 
sen vollfiihrt Ihr einen kurzen, 
unplazierten PaR, der ais klaren- 
de Aktion im Zweikampf effektiv 
ist. In der Luft kommen die 
selbststeuerbaren Kopfballe ziem- 
lich cremig. Der Torwart hinge- 
gen variiert mittels A-Button sei- 
ne Abschlage und halt ebenfalls 
Elfmeter. In der Halle ist die A-Ta- 
ste fCir flache Schusse bedingt ge- 
eignet. 

X-Taste; Die SchuB-Taste; hart 
aufs Tor schiefit Ihr am besten, 
wenn Ihr nur ganz kurz auf den 
Button tippt, Distanz-Schtisse 
werden meist gehalten, da emp- 
fiehit es sich vor dem Tor zu 
kombinieren, Als Abwehr-MaB- 
nahme sollte man moglichst frei- 
stehend draufhauen, da die Aus- 
fijhrung der Aktion etwas Zeit in 
Anspruch nimmt. 

Y-Tastei Die Foul-Taste; immer 
feste drauf wenn der Gegner vor- 
bei will, da der Schiri eine ziemli- 
che Pfeife ist. Ansonsten fuhrt 
man so die entscheidenden Passe 
durch, welche automatisch zum 
nachststehenden Spieler gehen. 
In der Halle funktioniert das auch 
recht gut. 

Ir und R-Tastet Anschnelden 
nach links bzw. rechts. 

Kurze Strategic: Mit kurzen 
Passen (Y) nach vorne spielen 
und auf die Flugel zum Flanken 
laufen. Den Ball mit B in den 
Strafraum Ziehen und mit B oder 
A versenken; oder schrag in den 
16 Meter-Raum laufen und diago- 
nal mit X ins lange Eck dreschen, 



TEST SUPER NINTENDO 




Spannende Momente: Der Schirl laSt sich mit selnen Entscheldungen Immer 
etwas Zelt, was den Nervenkltzel betrachtllch erhoht 

Die Gra^ 

sehe 1st 
die wir- 
kungsvoll- 
steAb- 
wehrme- 
thode, nur 
rtide Aktlo- 
nen von 
hinten we^ 
den afagBp> 
fiffen 




Optionen offen. Dribbling "Eins 
gegen Zwei" mit abschiieBen- 
dem Torschu3, SchuBgenauig- 
keit, EckstoB- und FreistoBvari- 
anten, sowie Tackling in der 
eigenen Abwehr stehen auf 
dem Trainingsplan. Ihr solltet 
Euch wirklich langere Zeit mit 
den Trainingseinheiten ausein- 
andersetzen, denn ein gelunge- 
ner Frelsto3 oder eine direkt 
verwandelte Ecke kann schnell 
ein Spiel kippen. Die Spielzeit 
betragt entweder 3, 5 oder 10 
Minuten, auBerdem stehen 
zwei Stadlen zur Verfugung, die 
slch In Rasenstruktur und Ball- 
verhalten unterschelden. Nach- 
dem Ihr eines der 12 Teams 
gewahit habt wird's ernst. Plan- 
loses Geboize fuhrt gerade 
gegen de'it Computer kaum 
zum Erfolg. Meist werdet ihr 
nach langen Passen schon in der 
Luft um den Ball gebracht; des- 
wegen lieber mit der B-Taste, 



mm>» 



aber vor allem mit Y Kurzpas- 
sen. Gefahrlich wird es vor 
allem uber die Flugel. Hohe 
Flanken in den Strafraum wer- 
den gerne mit Fallruckziehern 
und Flugkopfballen versenkt, 
wahrend der Alleingang durch 
die Mitte selten zum Erfolg 
fuhrt. Uberhaupt steht der 
Goall ziemlich sicher zwischen 
den Pfosten; und sollte der Geg- 
ner doch mal an den Ball kom- 
men, hilft entweder faires Rein- 
gratschen oder riides Body- 
Checken. Der Schiri ISBt einiges 
durchgehen und die Harte des 
Fouls wird wirklich als MaBstab 
fur die Strafe genommen. In der 
Halle nutzt Euch der SchuB mit 
X nix. Konzentriert Euch lieber 
auf Variationen mit KurzpaB 
und schnellen Volley-Abschlus- 
sen. Mittels Passwort-Funktion 
kdnnt Ihr Eure Erfolge im Main 
Game allerdings sichern. 



Im Vergleich 




Gdtzi Capcoms 
Soccer macht lei- 
der einen Kardi- 
nalsfehler: Die Ein- 
kaufszentrum-Mu- 
sik, welche viel- 
leicht Else Kling in 
Wallung bringen 
wijrde, laBt sich nicht abstellen. 
Oberhaupt gibt es recht sparsame 
Optionen; Kein Replay, kaum Stra- 
tegie-Variationen, weder Abseits 
noch Beeinfiussung der Schiri-Ak- 
tionen und schon gar kein reinras- 
siger WM-Tunierkampf Dafijr 
aber einen durchaus intelligenten 
Trainings mod us sowie der gran- 
diose Hallenfighi. Die Computer- 



gegner sind durch die Bank verteu- 
felt hart zu bezwingen, nahezu 
unfair Die Mitspieler laufen intelli- 
gent mic und die Steuerung laBt 
kaum Wiinsche offen. Auch der 
Torwart halt nicht immer sicher 
wie eine Maschine, Das alles laRt 
im Mehr-Spieler-Modus das Stim- 
mungsbarometer naturlich ganz 
schSn nach oben steigen, blofJ die 
Sch...-Musik nervt. Wer also mit 
Kumpels nicht immer nur FIFA 
oder International Superstar Soc- 
cer zocken mochte, wird vor allem 
mit dem Hallenspiel und dem aus- 
gezeichneten Handling vortrefflich 
bedient, Solo-Spieler sollten's erst 
mal anspielen. 



Die Angst des Torwarts 
vor dem Elfmeter, oder 
doch nicht? 



ITALY 



SIPOOT 1W) PMJVWC 

o^ 100.0^ 
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Endet ein Spiel nach reguiarer Spielzeit und VerlSngerung Remis, folgt 
ein spannendes ElfmeterschieRen. Jewells fiJnf Schutzen treten der Rei- 
he nach in einer 3D-Perspektive an, sollte dann immer noch kein Sie- 
ger feststehen, geht's wie im Realen mit Einzelrunden welter. Wie 
schon bei International Superstar Soccer ist die Elfmeter-Option kein 
einfaches links-mitte-rechts-GeboIze, sondern verlangt etwas Feinge- 
fiihl beim Knopfdruck, ansonsten verabschiedet sich das Leder auf die 
Tribune. 

Vor dem elgentll- 
Chen SchuS 
kdnnt Ihr den 
Keeper mit ver- 
schledenen Hand- 
zeichen lu Irrltie- 
ren vertuchen 












TEST SUPER NINTENDO 



HERSTELlERl CAPCOM/NII-JTENDO 
D&TENTRACERt MODUL DEUTSCH 
ERSCHEINUNfiSTERHINl APRIL 
UHSETCUNGEN GEPLANTi ^.A. 
SCHWIEftlGKErrSCRADl EINSTEUBAR 
LEVEUl EN'TFALLT 
BEJONDERHEinNi PASSWORT/ 
HALLEN-OPTION 
CA. PREUl OS.-DM 
MUSTER VONi GALAXY 
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Zwar hat Capcom bal Soccer Shootout Ihr Hauptaugenmerk auch auf Simulation und wenlgsr ActloihGebol- 
ze galegt, jedoch hat es nichts, was FIFA Soccer Oder International Superstar Soccer nicht auch haban. 
Trotzdem braucht es slch nicht zu ver*tecken und bletet eine guie Alternative zu den belden Top-Tltein 



74% GRAFIK 
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TEST SUPER NINTENDO 



Unirally 



Mittlerweile gibt es zu fast jedem Vehikel das passende 
Rennspiel, kein Wunder, daR bereits die abgefahrensten 
Exemplare als Flitzer herhalten muRten; nur logisch, dai3 
frijher oder spater auch das Einrad seine Versoftung er- 
leben wiirde 



SUPER NINTENDO 

( Rennspiel / 1-2 Spieler 

"Die Sonne ging nicht auf, der 
Mond schien nicht. Am Himmel 
waren keine dunkle Wolken zu 
sehen und die Nacht war weder 
schwarz noch stiirmisch. Nie- 
mand stand, nur als Silhouette 
gegen den sternenverhangenen 
Nachthimmel zu erkennen, auf 
einem hochaufragenden Pels, 
Nichts derglelchen existiert im 
Universum der Uniracers.". 
soweit die englische Anieitung 
zu der Rechtfertigung fiJr die 
vbllig abgedrehte Story hinter 
dem neuesten SNES-Modul der 
Lemmingserfinder DMA 



Design, Unirally: Fur einen all- 
machtigen Unigod gibt es nichts 
Schlimmeres als die Langeweile 
(den ganzen Tag nur Planeten 
und Asteroiden zu erschaffen, 
ist halt doch nicht das Wahre), 
deshalb beschloR er seinen Lieb- 
lingsplaneten mit Rennstrecken 
und vollig neuartigen Verkehrs- 
mitteln, sogennanten Unicycies 
(Einrader), zu bestucken. Da 
sind sie nun, unsere kleinen ein- 
radigen Freunde, und haben 
nichts anderes im Sinn als sich 
im Wettradein zu messen. Da 
sie von Haus aus gleich schnell 
sind (§1 UGG, Abs 1: Alle Ein- 
rader sind gleich (vor dem Uni- 
god)), gab ihnen ihr Einradje- 
hova die wichtige Fahigkeit, 




K iH:LXc:fr: 



Die normals Strecke Ist blau/griin, macht Stunts 




Stunts zu bewerkstelligen, die 
nach erfolgreichem Absoivie- 
ren zu einer deutlichen 
Geschwindigkeitsstetgerung 
ftihren; und genau das ist 
auch das Kernstuck von Uni- 
rally: ihr braust mit Eurem 
Einrad gegen Freund oder 





Auch im Zwei^pieler-Modus (Spllt-Screen}, blsibt Uniracers ubersichtilcli 



RoVblau betleutet Anderung der Hohe 



Blau/gftlb deutet die Zielgerade oder Abi(urzung an 



Rot/gelb wamt Euch vor Gefahren wis Slime 





Der SHme bramst Eucti starli ab, destilab soiitet Ihr unbedingt springen 



Auf den Besehieunlgungsfeldern geht die Post ab 



DIeser Belag deutet auf das nahe Zlel bin ■ keep going 



Auf diesen Feldern wird Euer Unicycie um die Bahn gedreht; auf keinen Fail 
auf diese Feider springen! 





Falls Ihr kelne Chance mehr gegen 
den Computer habt, studlert die 
Strecke genau und sucht nach 
eventualian Abkurzungen, etc. 



PhilJppt Schade, 
Unirally hatte ein 
ganz hervorragen- 
des Spiel werden 
konnen, wenn 
nicht dieser letzte 
Feinschliff am 

Spieidesign, spezi- 
ell bei den Stunts-Tracks fehlen 
wtlrde: Ihr serd manchmal dazu 
verdammt bei einer vollig unge- 
eigneten Streckenfijhrung Hochst- 
punktzahien zu erreichen (gerade 
wenn es gilt Goldwyn zu schla- 
gen), die voraussetren, dafi Ihr alle 
Megas im Schlaf beherrscht; also 
genau die Megas, von der die 
Anieitung seibst sagt, daB sie 
durcli zufalliges Knopfedritcken 



-s....i=; -^::si. 



Achtet auf akustische Hfnwelse; 

Wenn Euer Gegner einen Stunt 

macht, dann hort Ihr dasi 



herausgefunden werden sollen. 
Besser ware es hier sicheriich 
gewesen, den Computer die 
Anweisung ztir Ausfuhrung dieser 
versteckten Stunts preisgeben zu 
lassen, sobald man eine Liga auf 
Gold geschafft hat! Die Race- und 
die Circuit-Tracks wurden uber- 
zeugend in Szene gesetzt, die 
Computergegner intelligent pro- 
grammiert und die Aufmachung 
geht, trotz akutem ACM-Mangel, 
vol) in Ordnung. Unirally bleibt 
also, von der oben aufgezeigten 
Unzulanglichkeit abgesehen, ein 
durch und durch empfehlenswer- 
tes Modul, das nicht nur Rennspiel- 
freaks ansprechen diirfte. 



TEST SUPER NINTENDO ^ 




oiiit: ACM 





CJtAWtFR 



bltAGJTER 
>> ZOOM ZOO 
- B<WL 

SWITOfEK 

^ NONrrER 

Crawler 
SHurFLim 

LOOrZR 
HECAJUMP 
JUMPS 
FLAT rUH 

mriHiTy 



TOUR 



ITJffl 



WAUXII 

DRACltACE 
PINCrONC 
NILl. C1.1HB 
NTBRII) 

smoKT car 

walker 







JUMFEK 



Him8X.E 

TWIHPEAJC 

SJClElt 

LOOPBACJC 

SHALL CUTti 



Jumper 
CRAWLER <^(^^UW>rR 




Baunder 








RVHISR 



t"i?' 



Die acht Tours 



«app£R 



:^ JriCHROAA 
- SPIKE 

&oo: 

:£.■ EIRE ESCAPE 



Runner 






MARIO PAINT 
i CROCK 
- ttOMtSn 
: EAST 
.^ ITAIRPIN fflLL 

Hopper 




SPRINTER 



I^RTICAL 

■-ii ELASir 

"- LITTLE MPPnt 

FRUITBAT 
.•_:, 123 JO«P 
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BMomzE ^r : 

GOLD ^A: : 

SILVER -^ : 

BRONZE ^A- : 
COL& '^^^T 

SIL^TR * - 

BROMZE A^ ^ 

COt-fr ^ : 



• • 

• * 

• • 



^ 0:29.4^ BT TJ COMBOS 
^ O: 29. 51 BX MOBIftZ % 
' 0:29.71 BX NOBINZ % 

Die Farbe der Sterne entsprlcht der Farbe des Jewelllgen Rekordhalters 




Urn einen Blitzatart hinzulegen, muBt Ihr den Y-Button und da» Steuerkreuz In 

Star^Rlchtu^g gedriickt halten, (wahrend von 3 auf 1 gezShIt wlrd); direkt 

belm Start losla&sen 



Chipgegner auf vet'schiedenen 
Strecken um die Wette und ver- 
sucht, durch gekonnt einge- 
setzte Stunts die nbtigen 
Geschwindigkeitsschube zu 
erreichen, um so als Erster die 
Ziellinie zu passieren. Es gibt 
jedoch audi Strecken, auf 
den en es "nur" darauf 
ankommt, innerhalb von 45 
Sekunden eine bestimmte 
Anzahl von Stunts zu vollfuh- 
ren. Insgesamt 

in Unirally funf ver- 
schiedene Stunts 
integriert; Beim Twist 
dreht sich Euer Unicycle 
um die eigene Langs-, 
beim Zee um die Quer- 
achse, der Roll laBt 
Euer Einrad Vor- 
warts-, der Flip Ruckwarts- 
salti schlagen und die Mega- 
Stunts sind das bestgehutete 
Geheimnis des Unirally Univer- 
sums (selbst herausfinden ist 
angesagt). Ihr begebt Euch ent- 
weder alleine auf Medaillenjagd, 
kampft mit einem zweiten 
menschlichen Einradpiloten um 
Bestzeiten oder meBt Euch gar 
zu acht im Liga-Modus. Euch 
stehen dabei neun unterschied- 




Megatlp: "Don't losel" 



u vollfuh- ^^^ 

wurden .^^^^^k 

0^- ^^ ^^ .^H 




TEST SUPER NINTENDO' 




\m: VKRJJCHIKDKXKM stih:(:kk?^ 




Bel Streckan, die mtt dlesem Pfell gekenn- 
zelchnst Bind, handelt es sich urn Start-Ziel- 
Kurse, bei denen Ihr mH einem zwelten MIt- 
spieler darum kampft, als Erster die Zlelllnle 
2U passieren. Vom Start aus fuhrt die Strecke 
ahnllch wie bel einer Rally zum Zlet, Ihr mufit 
also keine Runden absolvieren. Bestzeiten 
warden nach der Fehrt in unten gezeigter Top 3 
verewigt. 






PLAXER 
-J^l^} NOBIMZ 
NOBINZ 
NOBINZ 
N»INZ 




^ 



V 



Strecken dieser Pfellart kennielchneii "Rund- 

kurse", bel denen es darauf ankommt, eine ge- 

wisse Anzahl von Runden schneller als Euar 

Gegner zu melstarn. Said Ihr im Zlal, wird Euer 

Zweikampf wIe unten dargestalltauBgewertel: 

Die Qerada atellt die blsherlge beste 

Rundenzelt dar, die Punkta die drel 

Rundenzeiten dee ersten und zweKen P)ay*rs. 



Dieser Pfell welst Euch darauf hfn, daB es sich 
bel der enttpreelienden Bahn urn eIne Stunt- 
-Streeka handelt. H)er wIrd Euch eIne gewlsse 
Anzahl von Punktan vorgegeben, dia Ihr mlttels 
Stunts errelchen muBt. Je schwerer die Stunts 
und te groBar die Anzahl der verschledenen 
Stunts, dssto mehr Punkte erhaltet Ihr. Auf un- 
ten gezelgtem Bildschirm wird Euer ErgebitIt 
ausgewertat. 



PLATFR TOTAL BEST LAP. 

NOBINZ e 1:17.37 0:25.25' 

COLbWrN I: 17.95 0:Z5.60 

o:26! _ 



o:24 



NOBIHZ 
0125.67 



LAPS ON ZOOM ZOO 













Xl X2 X3 
IP 2P IP 2P IP 2P 


X*. 
IP 2P 


roll: 

FLIP: 
ZEE: 

meca: 


~ ~ 

2 ~ I - 

3 - I - 
- 3 - 
- I - 

NOBINZ a : 
NOBINZ i : 
OUALIFr 


2 - 
1 - 
- 
- 


- 

- 

2 - 

1 - 


2ft 1 
205 
270 








Markust Eine 
innovative Idee, 
gerenderte Gra- 
fik, bombasti- 
scher Sound und 
das DMA Design- 
Logo auf der Pak- 
kung, was kann 
da noch schiefgehen? Eigentlich 
nictits, und dem isc auch fast so: 
Die Grafik kann zwar nicht mit 
DKC mithalten, ist aber den- 
noch sehr attraktiv und vor 
allem schnell, was fur ein Renn- 
spiel lebenswichtig ist. Dazu . 
kommt der v/ahnsinnig motivie- ' 
rende Sound, der so manches 
Technostiick erblassen laRt. Die 
Aufmachung konnte also nicht 
viel besser sein (Hintergrundgra- 
fik!?!). Doch ist dieses Killerspiel 
auch spielbar? Zumindest was 
die Rennstrecken angeht, kann 
diese Frage mit "Ja" beantwortet 
werden. Dank der verschie- 
denen Beiage verliert man nie 
die Qbersicht und kann so das 
flotte Tennpo gut beherrschen, 
Auch das Steuerkreuz laRt faire 
Lenkmandverzu und die n6iigen 
Stunts gehen recht locker von 
der Hand. Leider kann man das 
von den Stuntstrecken nicht 
unbedingt behaupten, denn 
sobatd man die etwas kompli- 
zierteren Stunts benotigt, 
kommt Fortuna doch mehr als 
gewollt ins Spiel. Da jede Tour 
eine Stuntstrecke beinhaltet, 
wirkt sich dieses Manko sehr auf 
das gesamte Spiel aus, so da3 
Uniraily knapp am Gold Game 
vorbeirauscht. 




liche Touren zur Verfijgung, 
wobei funf davon erst anwahl- 
bar werden, sobald Ihr auf den 
jev/eils sichtbaren bestimmte 
Medaillen (Gold, Silber und 
Bronze) erreicht habt. Alles in 
allem kdnnt Ihr 16 (!) verschie- 
dene Spielernamen eingeben, 
wobel sich das Modul dank der 
Batterie die erreichten olympi- 
schen MiJnzen und Bestzeiten 
jedes einzelnen Fahrers merkt 
(Wetten da3...?). 



RRCE 



% 



3:0 



TWIST 



Auf den Stunt-Tracks kommt es 

darauf an, besonders viele 
VERSCHIEDENE Stunts zu zeigen 

(und nicht standtg die elntachen, 

wie Z.B. den Twister CHy a)ne 

Billion Mai zu wisdarholen) 



TEST SUPER NINTENDO 



HERSTtlURt NINTEMDO/DMA DESIGN 
DATiNTRAGERl MODUL USA 
ERICHilNUNCSTERMlHi MAI 
UMSETZUNCEH GEPUHTl KEINE 
tCHWIERiGKtITSGRADi 5CHWER 
LEVELSI 45 

BESONDERHEmHt BAHERIE 
CA. FREISl 12;,- DM 
HUSTER VONI MEGA FUN 



Nutzt gerade Streckenabschnltte fiir Stunts, so erreicht ihr hohe 
Gesehwlndlgkalten 
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81% FUN 
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TEST KELLI 64-BIT 



The Kelli Family 

Wenn ein Spiel auf den Mai-kt kommt, wel- 
ches sich alien Kategorisierungen entzieht^ 
und zudem nocii eine prominente und bild- 
hubsche Autorin hat^ ia6t die Mega Fun es 
sich natijrlich nicht nehmen sie zum Gastlcom- 
mentar zu bitten 



KELLI 64-BIT 

Modelspiel / Vrele Spieler 

Steilt Euch vor, ein Typ, der 
aussieht wie Papa 
Schlumpf, nur nicht so blau, 
setzt zirka ein Dutzend degene- 
rierter Blagen in die Welt, von 
denen zwei nach der Geburt im 
Krankenhaus abhanden kom- 
men. Der eine hei(3t heute Nils 
Popelberg und arbeitet als 
Musik-TV-Moderator, die 

andere lebt als Kelly Bundy in 




Die Keltis am Abgrund 



Chicago. Deswegen jagt der 
verwirrte Mann den Rest der 
Schar ijber jede FuBgangerzo- 
ne, Silberhochzeit oder jeden 
Autobahnrastplatz, damit sein 
Familien-Koliektiv frohliche 

Volkslieder anstimmen kann. 
Vielleicht horen es ja die ver- 
miBten Verwandten und kom- 
men zuruck. Jedoch haben 
seine SproBlinge derart eins an 
der Waffel, daB sie, einmal aus 
den Augen gelassen, sofort los- 
laufen um eine Solo-Karrlere zu 
starten. Hier kommt ihr ins 
Spiel, denn sobald ein Kelli sich 
vom Clan entfernt hat, fangt er 
zu singen an, daB er ein Engel 
sein mochte oder Schlimmeres. 
Je langer er singt, desto mehr 
Passanten sterben an spontaner 
Selbststrangulierung; also haltet 
die Gruppe zusammen, sonst 




^ 



Kellyi Bin icli 
schon drauf? Acfi 
so, wir sind ja 
nicht im Fernse- 
hen. Also, meinen 
Freunden gefallt 
das Spiel nicht, Sie 
sagen, sie spielen 
statt mit Kelly, dem Spiel lieber 
mit Kelly, der Kelly. Ware auch zu 
teuer fur die gesamte Marine mein 
Modul zu besorgen. Ich fand's toll, 
obwohl ich eine Stunde brauchte 
um mein Videospiel anzukriegen. 
Jetzt hab' ich mir gemerkc, daR 
"An" im Gegensatz zu "Aus" mit 
einem "A" anfSngt, Ganz einfach, 
nicht? In Wirklichkeit wOrde ich 
nie zu dieser Kelli-Familie gehoren 



kdnnt Ihr die drei Missionen 
nicht schaffen. Zuerst miissen 
namlich die Haare eines jeden 
Kelli die Lange von 1.20 Meter 
erreichen, dann erst konnen sie 
einen Kolner Musik-Sender 
sturmen, ihren zur lebendigen 
Schlafmutze mutierten Bruder 
befrelen und in die USA auf eine 
lebenslangliche Zv/angstournee 
geschickt w/erden. Dort lautet 
der Auftrag einen Schuhverkau- 
fer ausfindig zu machen, der 
den tetzten Kelli, nannlich Kelly 
Bundy beherbergt. 



wollen. Sopr die Tochter eines 

SchuhverkSufers hat ihren Stoti. 
Obwohl man das von meinem ech- 
ten Bruder, dem GroBmeisrer 
"Unberuhrt" B,. nicht sagen kann. 
Letztens hat er dem Hund ein 
Neglig^ angezogen und den Tele- 
fonhorer angebellt. Doch ich habe 
mein eigenes Spiel, tja, wer zuletzt 
lacht, lacht im Westen. Die Mega 
Fun-Jungs (sind sie nicht siifi...?) 
meinten. ich soil' iiber Grafik 
schreiben. die kleinen Ferkel. Wie 
ich in meinem Aufsatz "Daddy gut 
schlafen jetzt!" anmerkte: "Ein 
Model geht zur Schule bis es 
spricht..."; und dabei sollten wires 
belassen. 



TEST KELLI 64-BIT 



HERSTELLER: DUHPFBAMNSOn 

DATENTRAGERl ZWEI HANDIICHE kORKHEN 

ERSCHE)NUNGSTERMINl WiE«} EMCHEINUNGI 

UHSEnUNCEN CEPlAHTi >S!£\^I1SEIZING0E>UM 

SCHWIERIGKEITSGRADl !Gl!KGOEUUKSEN[T 

BESDNDERHEITENI SPIEL OBER SLONDE HB4. 

SCHEIE) DIE SIhKEN 

CA. PREISl 1 LOLm VON JEDEK BEUEKCEN MANN 

iH PARK (UUK!]. 

HUSTEH VONi EIN SCHONESMUSTIR KANN SICH lE- 

CEIl SELSJT WAIEM 
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Tel.: 0251/527854 & 525522 

Versand- und 

Ladeniokal 



Bemd Herfurth 



FREAK'S S¥lW 



Fax: 0251/527971 

An/Verkauf von Gebrauchtspieien 

Weselerstr. 54 ■ 48151 Munster 



SUPER-NINTENDO! 

ANIMANIACS 109,95 

BIKER MICE FROM MAF1S 1 19.95 
BIOMETAL 119,95 

CANNONFOODER 109,95 

CHAOS ENGINE 109.95 

CLAYFIGHTER2 119,95 

DAS OSCHUNGELBUCH 109,95 
OESCHCS-IEUNDDASBIEST S9,35 
OONKEV KONG COUMIRY 129.95 
OONKEy K. SPIELBERATtR 29,95 
EARTHWORM & JIM 119.95 

EQUINOX 79.95 

Fl-POLE POSITION 2 119,95 

RNAL FAmASY a^ US 139.95 

FULL -mROTTLE RACING 1 19.9= 
HUMANS B9.93 



INTERNATIONAL S. STARS 
SOCCER 



ILLUSIOWOFGAIA US 129,95 
JOHN MADDEN FOOTBALL 95 109,95 
KING OF DRAGON 99,95 

KNIGHTS OF THE ROUND 104,95 
KONIG OER LOWEN 119,95 
MEGA MAN X 109,95 
M. JORDON CHAOS ADV. 99,95 
MIGHTSMAG1C2 119,95 
NBA LIVE '95 119,95 
NBA JAM 99.95 

NHL '95 (EISHOCKEYi 109.95 

PACINTIME 119.35 

PAG-MAN2 US 109,95 

PAGEMASTER 119.95 

PIN BALL FANTASIES 99.95 

POWER DRIVE 109,95 

SAM URA: SHOWDOWN 129.95 

SECRET OF MANA 109.95 
SLAM MASTERS ICATCH ENl 'J 9^95 

STREET RACER 99.S5 

STUNTRACEFX 109,95 

SUPER ADVENTURE ISLAND 2 99.95 
SUPER BOMBERMAN 2 109,95 

SUPER BOMBERfMN 2 US 99.95 
SUPER CONFUCT 109,95 

SUPER MARIO ALLSTAFIS 89,95 
SUPER METTIOID 109.95 

SUPER PINBALL 99.95 

SUPER PROBOTECTOR 59,95 

SYNDICATE 113.95 



$UPER NIMTEUDO ANGEBOTE: 
-nur aalange Vorrat relctlt- 

ACTHAISER 69,95 
ACTRAISER 2 S9,95 
AODAMS FAMILY 53.95 
ADVBJTUF^OFMIGHTVMAX 49,95 
A ERO THE AKROBAT 69.95 

BARCLAY SHUT UP 8 JAM 59,95 
BATTIESTOADSINBATTLBW'I. 59.95 
BATTLETOADSVS D. DRAGON 59.95 
BLACK HAWK 99.95 

BLUES BROTHERS 49.95 

B.O.B. 69,95 

BRETT HULL HOCKEY 59.95 

BRUTAL IPflVfi of Fjfy) 69,95 

CHAMPION WDRLDC SOCCER 49,95 



MICRO MACHINES 

MR. NUT7 

NIGEL NWNSELL WORLD.. 

ON THE BALL 

PAC-ATTACK 

PGA TOUR GOLF 

PIERRE LE CHEF 

PINBALL DREAMS 

PITFALL 

PLOK 

PRINCE OF PERSIA 

R-TYPE 3 

RASEN MAH E RMAN N 



69,95 
69,95 
B9.95 
49.95 
69.95 
69,95 
49,95 
79,95 
89.95 
S9.95 
69,95 
59.95 
49,95 



YOGI BEAR - CAFITOON CAraRS 69,9= 
YOUNG MERLIN 79,96 

X-KAUBRE2097 59,95 

ZCTOL 59,95 



NEUE SPIELE OHNE 
VERPACKUNG! 



WORLD HEROES 2 
ZELDA3 



US 119,95 
B9.95 



CHESSMASTER 
CHOPUFTER 3 
CLAYMATES 
CUFFHANGER 
COOL SPOT 
DAFFY DUCK 
DENNIS 

OIESCHLUMPFE 

DINOCITY 

DINO DINl'S SOCCER 

DOUBLE DRAGON 5 

ORACULA 

ESPN BASEBALL 

FIFA SOCCER 

FLASHBACK 

FUN S GAMES 

GHOUL PATROL (ZOMBIE 2) 

GODS 

GOOF TROOP 

HOOK 

INCREDIBLE CRASH DUMMIES 

INCREDIBLE HULK. THE 

JOE AND MAC 
JURASSIC PARK 
JURASSIC PARK 2 
K.KEEGAN MANAGER 
LAST ACTION HERO 
LEGEND 
LEMMINGS a 
LORD OF THE RINGS 
MAGIC BOY 

MAGICALQueST(M. Mousa) 
MARIO IS MISSING 
MARIO PAINT 



69.95 
59,95 
49.95 
49.95 
89,95 
69.95 
59.95 

99.95 
59.95 
49,95 
69,95 



49,95 
89,95 
59,95 
49,95 
79,95 
59,95 
69,95 
59.95 
49.95 
■19,95 

69.95 
59.95 
69.95 
59.95 
49,95 
59,95 
69.95 
99.95 
69,95 
89.95 
49.95 
79.95 



RISE OF THE ROBOTS 
ROBOCOP Vs. TERMINATOR 



ROCK'N FIOLL RACING 

SENSIBLE SOCCER 

SHAQFU 

SKY BLAZER 

SMASH TENNIS 

SOCCER KID 

SPACE ACE 

SPECTRE 

STAR WING 

STRIKER 

SUPER BOMBERMAN 
SJPER EMPIRE STFtlKES SACK 
HlltiJ;l,'.H;ll.imig 
SUPER MORPH 
SUPER OFF ROAD 
SUPER PANG 
SUPER PUTTY 
SUPER R-TYPE 



SUPER RETURN OF THE JEDI 
SUPER SCOPE a 6 SPIELE 



69.95 
69,95 
69.95 
69,95 
69,95 
59,95 
59,95 
49.95 
39,95 
69j95 

59,95 
9^ 

49.95 
49,95 
59,95 
59,95 
49,95 



FIFA SOCCER 59,95 

S.MARIO ALL STARS 59,95 

S-NES ZUBEH6R; 



S-NES KONSOLE 

(nur uber ScGrtI 

S-NES KONSOLE S FIFA SOCCER 

& S.MARIO ALL STARS 



SUPER STAR WARS 
SUPER STBIKE GUNNER 
SUPER TURRICAJJ 
TAZMANIA 
TER MINATOR 2 - A. GAME 

ihillllH llll^ 

TIME SLIP 

TROY AiKMAN FOOTBALL 

TURNSSURN 

LROPIA 

VIRTUAL SOCCER 

VORTEX 

VANG COMMANDER 

WING COMMANDER 2 



WORLD CUP STRIKER 



69.95 
59,95 
59.95 
49,95 
59^ 

49.95 
49,95 
59,95 
69,95 
69,95 
79,95 
59.95 
59,95 



WORLD HEROES 



6 SLFTTON PAD 24,96 

6 SPIELER ADAPTER 59,95 

ADAPTER US/PAL 39,95 

ACTION REPLAY 2 89,95 
GAME SAVER 

(AbspeictiBfung an einem beliebigBn 
Punkt dBS Spialstandes 8 and! als 
Adapter & Zeillupe einsQtzbar) B9,95 

SV 334 PRO PAD 29,95 

SV 338 TOP FIGHTER 1 29,95 

GAME BOY: 

CH0PLIFTER3 39,95 

KIRBYS DREAMLAND 29,95 

MICRO MACHINES 39.95 

l»iMU.'.iJ.III:l.'hmgTI1^^ 

PINBALL FANTASIES 59.95 

MEGA DRIVE; 

ANIMANIACS B9.95 

ART OF FIGHTING 69,95 

ASTERIX 59,95 

ATPTENNIS 99,95 

BALLZ 3D 59,95 

BODYCOUNT 69,95 

BONKERS (DiEoey) 69,95 

BOOGERMAN 109,95 

BRLR^AL - PAWS OF FURY 89,95 

aUBBA'N' STIX 59.95 

eUBSY THE BOBCAT 2 49,95 

CANNON FODDER 109,95 

CRUE BALL 39.95 

DAVIS CUP TENNIS 39.95 

DRAGON 69,95 

DSCHUNQELBUCH 99,95 



ECCO THE DOLPHIN 2 

F22 

FIFA SOCCER 

GAUNTLET 4 49. 

GENERATION LOST 59. 

HAVOC B9. 

IMG INTEH.TOUH TENNIS 69, 

INCREDIBLE HULK 59, 

INTERNATIONAL RUGBY 39, 

JAMES POND 3 29, 
JOHN MADDEN F(X)TBALL '95 99, 

JURASSIC PARK 59, 

JUFtASSICPARK2 99, 

KID CHAfJlELEON 39, 

KONIG DER LOWEN 109, 

LAWNMOV/ER MAN 69, 

LEMMINGS 2 69, 

LETHAL ENFORCERS 2 99, 
LOTUS TURBO CHALLENDGE 29, 
MARKO'S MAGIC FOOTBALL 49, 

MEGA BOMBERMAN 89, 
MENACER(PISTOLEli6GA»ES79 

MICRO MACHINES 69. 

MICRO MACHINES 2 109 

MIGHTY MAX 39 
MR. NUTZ 



STREETFIGHTER 2 

SUB ■ TERRANIA 

SUPER FANTASY ZONE 

SUPER HANG ON 

SUPER HYGUDE 

SUPER STREETFIGHTER 2 

SYLVESTER & TWEETY 

SYNDICATE 

TECHNO CLASH 

ULTIMATE SOCCER 

URBAN STRIKE 

VI RTURA RACING 

WIZ'N UZ 

WORLD CUP USA '94 

WRESTLER WAR 

WWFRAW 

YOGI BEAR 

VJiliHJ.IId.M!l 

ZERO ™nG 

ZOOL 



53.95 
59,95 
39,95 
39,95 
39,95 

119,95 
69,95 

109,95 
39.95 
59.95 
99,95 

139,95 
29.95 
69.95 
39,95 

1 19,95 
B9j95 

39,95 
39,95 



,95 MEGA DRIVE ZUBEHOR; 

Mega Dr;u9 Konsala 169.95 

M.D.KonsaaiVirlLaRacing 289,95 

M.D.KonsoleSLionKnig 259.95 

4 Spieler Multiadaplef 69,95 

8 Butlon Pafl 29.95 

Action Replay 2 69.95 



NHL HOCKEY '95 99.95 

OTTIFANT 29,95 

PAGEMASTER 109,95 

PGA TOUR 3 99,95 

PHEUOS 39,95 

PITFALL 69,95 

POWER MONGER 29,95 

PROBOTECTOR 89,95 

PSYCHOPINBALL 99,95 

PUGGSY 29.95 

FtADICAL REX 39.95 

RISE QF THE ROBOTS 99,95 
I II III II I II I III I 111^^^ 

ROCK'N ROLL RACING 99.95 
ROCKET KNKJHTADVeiTUBES 49,95 

I I I H I I I I II II li^^^ 

SHINING FORCE 2 109.95 



SOLEIL 
SONIC 1 
SONIC 2 
SONIC 3 
SONIC S KNUCKLES 



119,95 
29,95 
59,95 
9S.95 
98,95 



MEGA CD. -PAL 

BATTLE CORPS 

BEAST 2 

BLACK HOLE ASSAULT 

CHUCK ROCK 

FIFA SOCCER 

FORMULA ONE RACING 

GROUND ZERO TEXAS 

LETHALENF0RCERS2 US 

MICROCOSM 

PRINCE OF PERSIA 

SHERLOCK HOLMES 

SNATCHEB 

SOULSTAR 

MEGA 32 X; 

MEGA 32 X 369,95 

COSMIC CARNAGE 129.95 

DOOM 129.95 



GOLF- BfcST ae MOLES 
MOTOCROSS CHAMP. 



STAR WARS 129.95 

SUFtB AFTmBURNER CiyHP. 1 09,95 
SUPER SPACE HARRIER 109,95 
VIRTUARACING 129.95 



89,95 
69,95 
49,95 
49,95 
79,95 
99,95 
79,95 
99,95 
79,95 
49,95 
39,95 
99,95 
79,95 



DrucWehler. Praisanderting & Irrtumer Vorbenaiten!!! 



Ladenprelse & Versa ndpreise konnen voneinander Abweichen!! 



TEST SUPER NINTENDO 



Hagane 



Die Programmierer des Steinzeit-Uberkopfes 
Bonk versuchen sich an einem knallharten 
Jump'n Shoot, mit Erfolg, wie wir meinen 



SUPER NINTENDO 

,j Jump'n Shoot/ 1 Spieler 

^^imrrrr HOB- jxsz -JA-. 

A is letzter Ninja des Fuu- 
ma-CIans macht sich 
Hagane auf, die Verantwortli- 
clien fCir den Niedergang seiner 
Sippschaft zur Rechenschaft zu 
zielnen. Erfindet schliefBlich her- 
aus, daf3 eine Selcte die meisten 
Angehbrigen seines Clans auf 
dem Gewissen hat, die Sekte 
der Schwarzen Drachen. Das 
Spiel hinter dieser simplen 
Story prasentiert sich in rein- 
stem Jump'n Shoot-Gewand; 



Ui^i ^Snz^iil 




Gettt lunachst Ins 

CONFIG-Menii tind wahit 

dort nacheEnander die 

Muslkstucke 4, 3, 10 und 

18 an; startet dann 
Hagane gam normal und 
geht in den PAUSE-Modus. 

Jetzt noch L, R und X 

glelchzeltlg driicken, und 

der Level 2-5 tut sich auf; 

hier konnt Ihr alle 

einzelnen Abschnitte 

anwahlen und einigs 

Extras erhaschen 




Philippi Hud- 
son Soft/Ked hat 
es nicht geschafft 
mit Hagane einen 
neuen Bonl< des 
Jump'n Shoot- 
Genres 2U Itreie- 
ren. Sicher, 

Hagane enthalt jede Menge gute 
Ansatze, wte z.B. die hervorra- 
gend gezeichnete Grafik, die Mog- 
lichkeit vier Waffen einzusetzen, 
die geiungene Mixtur von Jump'n 
Shoot- und Shoot'em Up-Levels, 
und die sehr umfangreichen Bewe- 
gungsm6glichl<eiten. Was niitzt 
das allerdings, wenn die Steuerung 
nicht ganz sauber programmiert 
I wurde, die Stages keinerlei RiJck- 



Ihr steuert den Ninja Hagane 
durch insgesamt 25x horizontal 
X vertikal scrollende Levels. Je 
funf Stages wurden immer zu 
einer Weltkarte zusammenge- 
faltet, wobei jeweils die letzte 
Runde ausschliefBlich dem 
Obermotz gehort. Euer Held 
hat vier unterschiedliche Waf- 
fen bei sich: Ein Schv/ert (seine 
Stand ardv/affe; hohe Durch- 
schlagskraft, geringe Reichv/ei- 
te), einen Widerhaken (auch 
dazu geeignet hohere Plattfor- 
men zu erreichen; geringe 
Durchschlagskraft, hohe Reich- 
weite), Shuriken (Hagane kann 





Hektik total: 
Wer nicht schnell gonug ist, der wird 
von der Feuersbrunst verschlungen 



Der erste Endgegner bemachtigt sich zweler rleslger Samural^tatuen 

maximal 99 Stuck aufnehmen; 
hohe Durchschlagskraft, hohe 
Reichweite) und last but not 
least Handgranaten (ebenfalls 
maximal 99 Stuck; sehr hohe 
Durchschlagskraft, mittlere 
Reichweite). Zusatziich tragt 
unser Ninja drei Smart Bombs 
bei sich, die, einmal gezundet, 
den gesamten Biidschirm leerfe- 
gen. AuBerdem ist er in der 
Lage durch mehrmalige Flic 
Flacs Energle aufzuladen und sie 
direkt in todliche Explosionen 
umzusetzen. Neben den reinen 
Jump'n Shoot-Levels gibt es 
auch einige Shoot'em Up-Sequ- 
enzen. die, unterstCitzt von 
Mode 7-Effekten, das Spielge- 
schehen auflockern. 




Der vierte Endgegner ist eln 
zwielichtlger Gesalle 



setzpunkte enthalten (jawohl, Ihr 
dOrft nach jedem Lebensverlust 
am Anfang der Runde beginnen!) 
und die Continue-Funktion aucli 
entgegen ihres Namens an den 
Anfang einer Welt zurticksetzt. 
Wenn Ihrnamlich beim Endgegner 
in 1-5 den Loffel abgebt, dann 
muUt Ihr nach dem Continue wie- 
der in 1-1 starten, vielen Dank! Es 
ist der falsche Weg, den Schwierig- 
keitsgrad eines Moduts auf die 
oben geschilderte Weise nach 
oben zu schrauben, stattdessen 
sollte lieber das Leveldesign so 
anspruchsvoll sein, dall man nur 
desv/egen langer an dem Game zu 
knacken hat. 




Wenn Ihr in der Luft nochmals den 

Sprungknopf driickt, schlagt Euer 

Samurai Purzelbaume 




3D-Chlp ole: Hier wird gereehnet, daB 
die Wande wackein 



TEST SUPER NINTENDO 




Markust ^ 

Hagane ist eines 
der Spieie, die 
eigentlich meh- 
re re Mankos 
haben, aber 

trotzdem irgend- - 
wie SpaR | 

machen. So wurden z.B. Conti- 
nues spendiert, die einen aller- 
dings immer nur an den Anfang 
eines Levels befbrdern und man 
so, dank der zusatzlich fehlen- 
den Passwbrter, schnell ins Joy- 
pad beiRt. Auch bei der Steue- 
rung gibt es wieder zwei ver- 
schiedeneBlickwinke!: Einerseits 
liabt Ihr zwar genug Moglichkei- 
ten Euren Helden durcli die Sta- 
ges zu dirigieren, andererseits ist 
die Koliisionsabfrage teilweise 
recht unfair und Eurer Held laRt 
sich nur sehr trage steuern. 
Schade auch, daR der Schwierig- 
keitsgrad nicht stetig ansteigt, 
sondern scheinbar nach Lust und 
Laune wechseli. Doch keine 
Angst, Hagane hat auch seine 
Vorteile, wie z.B. vier verschie- 
dene Waffen, Smart Bombs, eine 
hubsche Grafik und auch einen 
nicht zu verachtenden Sound, 
Alles in allem ist Hudsons neuer 
Schijtzling, auch wenn er keine 
neuen MaRstabe setzt, nicht zu 
verachten und dank des hilfrei- 
chen Cheats auch dem ein oder 
anderen zu empfehlen, der in 
Sachen Jump'n Shoot noch nicht 
so erfahren ist. 




UB1 erst den Frosch sprln^en und 
hijpft anschlieBend iiber Ihn druber 





Blld links: MIttels Fllc-Flac lassen sich 
durchschlagande Ergebnlsse erzlelen 



i>]i^ jlb^f VJllTI^I^ 





Die Shurlken 



MS ~ 
Das Schwert 



Slid oben: 

Das groBe Finale: Bavor 

Ihr den letzten Endgegnsr 

beharken konnt, muRt Ihr einen 

endlDS hohen Turm erkllmmen 
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HERSTELLEB! HUDSON SOFT/RED 
DATEHTRAOERl 16MBIT-M0DULIAPAN 
ERSCHEINUNCSTERMINi MAI 
UMSETZUNGEN GEPLANTi <BNE 
SCHWIERIGKEITSGRAD; 5AUSCHWER 
LEVELS! 25 

BESONDERHErTEHl KEINE 
CA. PREII! 1}?.-DM 
MUSTER VON! HUDSON SOFT 



Der Widerhaken 




Die Kandgranaten 



80% GRAFIK 



69% 



SCHNELL, SCHNELLER THEO KRANZ VERSAND 



SUPER NINTENDO". 

SUPERGAMEBOY 89.. 

ACTRA1SER2 99.- 

ADDAMSFAMItVVAL. 119.. 

AKIRA 139.- 

BATMAN & ROBIN 124,- 

BLACKHAWK 109.- 

CANNON FODDER ~ 109.- 

CARRIER ACES IU-- 

DEMONS CREST 129-- 

DONKEY KONG COUNTRY 129- 

EARTH WORMJIM 119.. 

FLINTS^IONES THE MOVIE 134.- 

HAGANE 119,. 

ILLUSION OF TIME (MAI/JUNI) 119.- 

INDIANA JONES 129,- 

INTERNATIONAL 

SUPERSTAR SOCCER .,.119.- 

JUNGLE STRIKE 119.- 

KIDCLOWNCRAZY CHASE 109.- 

NBA JAM TOURNAMENT 129.- 

NFL QUARTERBACK CLUB 139.- 

PAC-MAN2(,MARZ/APRIL) 114.- 

PAGEMASTER 89.- 

PINBALLFANTASIES 99- 

PUNCH OUT 114- 

SECRETOFMANA 

(DT TEXTE; SPIELEB.) ..- 114.- 

SHADOW 119.- 

SOULBLAZER 109.- 

SPIDERMANTV 129.- 

STARTREK - STARFLEET A 109- 

STARGATE 129.- 

STREETRACER 119.- 

SUPER EC KID(MAHZ) 1 19- 

SUPERBOMBERHAN 2 99- 

TETRIS&DR MARIO 89,- 

THEMASK 119,- 

TOPGEAR 3000 119,- 

TRUE LIES 139- 

UNIRALI,V< APRIL/MAI) 119- 

WARIO'S WOODS 89- 

WARLOCK 129- 

WWTRAW 134- 

ZERO KAMIKAZE SQUIRREL 129- 




StoryOtThor(Mo)li9,- 



MEGADRIVEi 
MEGA DRIVE 32 X 

CLIEFERUNG PORTOFREI) 339.. 

GOLF BEST 36 HOLES 129. 

GOLFMAGAZIN 129. 

METALHEAD(MARZ) 129. 

MOTOCROSSCHAMP.(MARZ) ...129. 

VR.RACING DELUXE 119. 

STAR WARS ARC 99. 

MEGADRIVEi 

MEGADBIVEIIOHNESPIEL 189- 

ACTION REPLAY 2 PRO 99- 

6BUTT0NCONTROLLER 39- 

AhlMANIACS 79- 

BU'BSYli 69.- 

CANNON FODDER 109- 

DAFFYDUCKINHOLLYWOOD ..109- 

DEMOLITION MAN (APRIL) 109- 

DUNEII 104- 

DYNAMITEHEADDY 99- 

ETERNAL CHAMPIONS 39- 

FIFA SOCCER 95 99- 

FLINK 59- 

FLINTSTONES- THE MOVIE 104- 

HAVOC 69- 

JIMMY WHITE SNOOKER 99- 

JOHNMADDAN FOOTBALL 95 99- 

KAWASAKI SUPER BIKES 1 19- 

MEGA BO.MBtRNUN (1-4 SPIELER) 89,- 

MEGA MAN WILY WARS 109,- 



It^^ 



Unlrally (SN/Apf il/Mai) 119, - 

MEGA SWIV 89- 

MICKEY MANIA 59- 

MICRO MACHINES 2 109- 

NBA JAM TOURNAMENT 119- 

NBALIVE95 109- 

NFLQUARTERBACKCLUB 124- 

NHL HOCKEY 95 99- 

PAGEMASTER 89- 

PGATOURGOLFUl 99- 

PITFALL 59- 

POWER RANGERS 109- 

RED ZONE 114- 

RISTAH ~ .- 109- 

K0.4D RUNNER ■ DESERT DEMOLmAN ..,99.- 

RUGBYWORLDCUP ...99- 

SAMURAI SHOWDOWN 109- 

SEAQUEST DSV 1 14- 

SHININGFORCEU „..-. 129- 

SHINOBI lU 49- 

SLAM MASTERS — 139- 

SOLEIL DT, 114' 

5PARKSTER - 79- 

SPEEDY GONZALES (APRIL) 114- 

STARGATE 119- 
STORY OFTHOR 119- 

STRIKER 1 14- 

SUPER STREET FIGHTER U 99- 

THEMEPARK 109- 

TOEJAM& EARL2 49- 

TOUGHM.\N CONT. 109.- 

TRUELIES 119- 



WWFRAW 119. 

X-MEN 2 109. 

ZEROTOLERANCE 69. 

MEGA CD: 

MEGA CD II MIT 41 SPIELEN 499. 

ANOTHER WORLD 2 99. 

DUNGEON .MASTER 2 99. 

ECCO THE DOLPHIN 2 104. 

F-i BEYONUTHELIMIT 99. 

HEIMDALL 99. 

JURASSICPARKDT.CD 89. 

LINKS 109. 

REBEL ASSAULT 109. 

SNATCHER 119. 

SOULSTAR „.„ — 1 19. 

STARBLADE 99. 

TOMCAT ALLEY 79. 



KranZ 

VERSAND 

Tttgiich Meuhewen 



Besuchen Sie auch 

unser neues 
Ladengesctiaft in 

94032 Passau 

Bahnhofstr. 28/ 

Donaupassage 



if 



Juliuspromenade 11 u.68 97070 Wiirzburg 
Telefon 0931/ 57 16 01 oder 57 16 06 



NINTENDO, SEGA & MEHR 




« 



Addams Family 
Values 

Selte 404-405 

WWF Raw 

Seite 402-403 
Mega Drive 

Solell 

Letzter Teil Seite 410-413 
Jaguar 

Alien Vs. Predator 

Letzter Teil Seite 406-409 




Super Nintendo 

Actraiser 2 416 

C2: Judgement Clay 416 

Demon's Crest 413 

Donkey Kong Country m-,.413 

Dschungelbuch 401 

Earthworm Jim 414 

Mickey Mania 416 

Pitfall 415 

Super Return OfTheJedi 414 

Game Boy 

Wario Blast 401 

Mega Drive 

Brutal: Paws Of Fury CD 414 

Dschungelbuch 413 

Earthworm Jim 415 

Konigder Lowen 415 

Pitfall 414 

Shaq Fu 416 

Shining Force 11 401 

Game Gear 

Aladdin 401 

3D0 

Shock Wave: Invasion Earth 2012 ....416 
Super Wing Commander 415 

Neo Geo CD 

King Of Fighters 401 

PlayStation 

Ridge Racer 413 

m 




Ja, ich mijchte HELP-Sammelordner fur meine Mega Fun-Tips 

bestellen; 

St. HELP-Sammeiordner "Mega Fun" Jb DM 

Gesaml DM 

izg!.Verpacl(ungs-undVersandkostenihii«ioM6,./Ai;mMOMi3,i DM 

Ich lahle den Gesamtbetrag von DM -^mm^^m^ u 

= bar (Geld liegthei) f fuf gurc PowefJips aus 

_ perV-Scheck V "^ 

MEGA FUN 

Coupon bitteschicken an: ^m «•■ ■■ • • i* . • _ ^aa 

" fur die wichtigsten 192 

SsTs^ere""' I SeitendesJahres 

Strnberg I fur RUf DM 10, 

Name 

Strafie ^ - i^ 

I VONSPIELEP^S 

°~" ^FUR SPIELEPROFh 
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King Of Fighters '94 

Gore Mode/Mai Shiranui 






RHnKiiib 




■ i>t 


^JikiDMi^ 


Hi 


LIM 


^hiiijf^ 


M^ptii 


4^Si 


Ml 


LJO 


Sii^iK 


dtm 


31^ 


ED" 


jtfjQ 


SNtt^ 


tSlH 


Jt^fU 


ni 


5b 


S^t^ 


t(ii-i 


mtdidi 


^ 


20 


^t'^jiK 



Wer sein Neo 
Geo (CD) nicht 
umbauen las- 
sen mochte, 
hat trotzdein 
die Moglich- 
keit King Of 
Fighters '94 
im japani- 

schen Coin-op 
Original zu 
spielen, d.h. 

mit Blut und naturlich mit Mai Shiranuis wogendem Busen: al- 
lerdings benbtigt Ihr fur diesen Cheat zwei Joyboards. Wartet 
auf die Hall Of Fame (Cartridge) bzw. ladet zuerst das DEMO (CD- 
ROM) und wartet dann auf die High Score-Liste. Nun drCickt Ihr 
A und D gleichzeitig auf dem ersten Stick, sowie B und C auf dem 
zweiten (Jewells gedruckt halten); jetzt noch START auf dem er- 
sten Joyboard. das war's. 





Gewinnt DM 500 

Schickt uns einfach Eure Tips und Tricks Oder Kompiettlo- 
sung, die Ihr unbedingt mit Schwarzstift auf unliniertes 
weiBes Papier zeichnet muj5t (sonst lessen sich Karten 
nicht verwenden). Der Rechtsweg ist, wie immer, 
ausgeschlossen. VergeBt nicht, Eure Anschrift und Telefon- 
Nummer mit anzugeben. Der Gewinner des Tips des 
Monats wird von uns benachrichtigt und darf sich dann 
beim Theo Kranz Versand, dem wir fur die freundliche 
Unterstutzung danken, Waren im ■■^ccs^i^^^^ 

Wert von DM 500 aussuchen. j^7j_^r.-j_;.\ _p]Jj^J 
Gewinner dieser Ausgabe ist Stefan riT<f , *'! t ^ "' ^ ^^ ' *'' ^ i 
Patzke aus Monheim ftir seine 
Konnplettlosung zu WWF Raw/. 
Redaktion Mega Fun 
Heipiine 

Pteicher Schulgasse 2 
97070 Wurzburg 



Das Dscliungelbucli 

Levelanwahl 






Aladdin 



Passwort 



Auf der Flucht AJGJ 

Diebe In Agrabah IAEA 

HohlederWunder ASNF 

Hbhie der Wunder 2 DMIA 

Flug aus der Hohle INSI 

Palast des Sultans NiUA 

Fliegender Teppich AAIG 

Jagd auf den kbniglichen Verrater BITO 

Kampf mit Jafar UIAN 




Wario Biast 



Alle Extras 



Von Dennis Wedding stammt der folgende Cheat zu Wario 
Blast auf dem Game Boy. Gebt Ihr als Passwort die Ziffern 
2264 ein, startet man als Wario. bepackt mit alien Extras, im 
ersten Level. 




Ebenfalls von Alexander Riedl aus Dresden stammt der Level- 
Select zu Dschungelbuch. Wenn Ihr das Gerat anschaltet und 
das Virgin-Logo erscheint, gebt schnell t", "f, t", B, B, Y, Y, 
Select, t", 4- ^. ^' B, "f und Y ein. Wenn Ihr jetzt ins Opti- 
onsmenu geht, konnt Ihr Euch den Level auswahlen, in dem 
Ihrstarten mochtet. 



"Jungle Book 





Sliining Force ii 



Configuration Mode 



Wenn das Sega Logo erscheint, gebt Ihr so schnell wie moglich fol- 
gende Tastenkombination ein: 

t. It I *-■ -►■ *-• -+'t. -*' I *-t und B. 

Wenn alles richtigwar. ertont ein kur- 
zer Tusch zur Bestatigung. Driickt nun 
die Start-Taste, haltetsie und bestatigt 
mit der A-Tastesolange, bis die Hexe 
Euch insConfigurationsmeniJ bringt. 
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WWF Raw 




Stefan Patzke aus Monheim hat uns eine umfangreiche Tips- und Trick-Liste zu seinem 
Lieblingsmodul WWF Raw zugeschickt. Neben alien IVlegamoves (auch die von Owen 
Hart, Bam Bam Bigelow und Lex Luger, die nictit im Video sind) und Codes zum Veran- 
dern der Fahlgkeiten iiat er auch noch ein paar Cheats und Action Replay-Codes 
gefunden. Stefan, das war megamaf^ig, und Du erhaltst dafiir den Tip des IVIonats. Hier 
nun zunachst die versteckten IVlegamoves und Eigenschaften. 
Achtung: Bel den Megamoves miif^t Ihr die L-Taste gedriickt lassen! 
Bei den Eigenschaften alio Tasten gleichzeltlg driicken! 





C 



1-2-3 Kid 



1 



Eigenschaften: Y, A, ^ 

Megamove: ^, ^, "f , B 

Position: Unterhalb vom am Boden llegenden Gegner 




Eigenschschaften: %, Start, A 

Megamove: '^, | , 'j", B 

Position: Auf dem Sell, wdhrend der Gegner am Boden liegf . 



(^Shawn Michaels J 




Q Luna Vachon J 



Eigenschaften: ^, A, Y 
Megamove: ^, ^, ^, A 
Position: Egal 




Eigenschaften: A, ^ 

Megamove: ^, ^, ^, B 

Position: Uber dem am Boden liegenden Gegner 




Eigenschaften: 'I', Stort, Y, A 

Megamove: f, ^, ^, Y 
Position: Egal 




c 



Doink 



) 




Eigenschaften: ^, Start, A, Y 

Megamove: ^, ^, ^, A 

Position: Wenn der wankende Gegner aus dem Ring sieht, mijRt 

Ihr Euch hinter Ihn stellen 



fflSff™) 





( ^ Yokozuna J 



Eigenschaften:)^, Start 

Megamove:^, "f, f, B 

Position: Gegner am Boden, Bret auf dem Sell 



Eigenschaften; X, Y, A 
Megamove: ^, ^, ^, A 
Position: Vom Sell 
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Eigenschaften: 4- Start, A, Y 

Megamove: ^, ^, "4, B 




( Undertaker ) 



Eigenschaften: ^, Y, Start 

Megamove: ^, ^, ^, Y 




Position: Der betaubte Gegner muB lur grSReren Ringhalfte sehen. Position: Egal 
Stellt Euch dann hinter ihn. 




(Bam Bam BIgeiow) 



Eigenschaften: ^, A, Y, Start 

Megamove: 'j , ^, ^, Y 
Position: Egal 





( ^ Lex Luger j 



Eigenschaften: ^, Start 
Megamove: f, | , 4-' ^ 
Position: Vor dem Gegner 




Und hier noch ein paar Cheats: 

1. Doink, Bam Bam Bigelow und Luna Vachon haben jeweils einen 
weiteren versteckten M^amove. Klettert dazu aufs Ringseil, haltet 
die L-Taste, und druckt y, X' T- ^■ 





2. Fliegt man beim Royal Rumble raus, kann man als anderer 
Superstar wieder ins Geschehen eingreifen, indem man heftigst 
auf den B-Knopf hammert, bevor ein neuer Wrestler in den Ring 
kommt. 

3. Beim Ein- 
schalten des 
Gerats seht 
Ihreine 
weiSeSchrift. 
Druckt Ihry, 
YundB 

gleichzeitig, ertont ein Signal, das die 
richtige Code-Eingabe bestatigt. Nun 
kbnnt Ihr dem Gegner mit einem 
Faustschlag die Halfte seiner 
Energie abnehmen. 

4. Dieser 
Cheat klappt 
nur, wenn Ihr 
ein Dauerfeu- 
erpad habt. 
Stellt bei der 
weif?en Schrift 

das Dauerfeuerfiir die R-Taste 
ein. Sucht Euch nun einen Wrest- 
ler aus und geht in das Eigenschaften- 
menii, in dem Ihrjetztaile Werteauf 10 
stellen konnt. 



Und zuguterletzt noch die 
Action Replay II Codes: 



7E0F4401 = 

7E0009FF = 

7E06460A = 

7E00E400 = 

7E053C03 = 

7E0A7903 = 

7E0A7B03 - 

7E053E03 = 

7E04DEXX = 

0A = 

0C = 

0E = 

00 = 

02 = 

04- 

06 = 

08 = 

10 = 

12 = 

14 = 

16 = 

18 = 



Superschlag 

Catcher haben andere Farben 

Alle Eigenschaften auf 10 einsteSlbar 

Man kann den Stuhl nicht nehmen 

Spieler 1 wird nicht ausgezahit 

Spieler 1 hat unendlich Energie 

Spieler 2 hat unendlich Energie 

Spieler 2 wtrd nicht ausgezahit 

Euer Gegner heif^t 

Razor Ramon 

Lex Luger 

Doink 

Luna Vachon 

Bret Hart 

Undertaker 

Vokozuna 

Bam Bam Bigelow 

Shawn Michaels 

1-2-3 Kid 

Diesel 

Owen Hart 

Mystery, ein versteckter Catcher!!!!!! 
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Addams Family 
Values 

Fester Addams ist im neuen Action-Adventure von Ocean oft in miBlicher Lage. Die 
Hinweise auf die nachste Station im Game sind sogar ziemiicli diJrftig. Auch das erste 
Passwort laBt sehr lange auf sich warten. Wir haben deslialb den Weg bis dorthin fiir 
Euch aufgezeiclinet. 




1. Als erstes miiflt Ihr zu Eurer GroBmut- 
ter und Euch von Ihr die leckeren 
Schieimplatzchen geben lassen. Benutzt 
sie, um jederzeit Eure Energie wieder 
voll aufzuladen. 



2, Holt Euch nun vom Vatei das Tage- 
buch, in dem Ihr eine Karte findel, und 
geht in den ersten Dungeon. Beides fin- 
det Ihr im linken, unteren Eck des 
GrundstUcks. 



3, Dei erste Gegner dort ist kein Pro- 
blem. Weicht seinen Armen nach hinten 
aus und schieflt, warm er die Greifer wie- 
der einfahrt, zweimal. Betatigt nach dem 
Kampf den Schalter, um den oberen Teil 
des Gartens betreten zu konnen. 




4. Von der fleischfressenden Pflanze er- 
haltet Ihr den Schliissel, der Euch Zu- 
gang zum zweiten Dungeon verschafft. 



5. Schlilpft geschickt durch die Baume 
un unteren Teil des Gartens, um das Tor 
ganz unten rechts zu finden. 



6. Haltet Euch im Labyrinth rechts, und 
Ihr werdet nach einiger Zeit den Schliis- 
sel zum Gewachshaus und die schwarze 
Rose finden. Nun geht's wieder Richtung 
Eingang. 




7. Driickt die Schalter in folgender Rich- 
tung, und eine Briicke wird auftauchen, 
iiber die Ihr die Hbhle veriassen konnt. 



a. Die Riesenblume wartet schon unge- 
duldig auf die schwarze Rose. Gsbt sie 
ihr, und der Weg in den oberen Garten 
ist frei. 



9. Geht nun soweit nach otaen als mog- 
lich; nun nach links weiter. Dort oben 
kommt Ihr zur nachsten Station Eures 
Abenteuers, dem Gewachshaus. 
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Addams Family 
Values 








10, Die Pflanze, der Ihr am Anfang die- 
ses Levels begegnet, miiflt Ihr mit auf 
Euren Weg nehmen. 



11. Sucht nach einem zweitutigen Raum im 
oberen Teil des Hauses. Die Linke lafit sich 
mit dem Schliissel Eures Begleiters bffnen. 



12. Im nachsten Abschnitt findet Ihr zwei 
Ausgange nach linlcs. Der Obere fuhrt in den 
Raum, in dem der Knochenldffel vetsteckt ist. 




13. Der Untere fiihrt Euch in einen unter- 
irdischen Gang. Dort werdet Ihr nach ei- 
niger Zeit einen Kiirbis und einen weite- 
ren Schliissel finden. 



14. Zuriick zum Zimmer mit den zwei Tii- 
ren. Mit Hilfe des neuen Keys lailt sich 
nun auch die rechte Tiir offnen. 



15, Geht im neu eroffneten Abschnitt ganz 
nach rechts, iim die Lebensenergie wie- 
der voll aufzuladen. Erst dann solltet Ihr 
dem Zwischengegner ins "Auge" sehen. 




■■16. Den Obermotz findet Ihr, werm Ihr 
nach unten weitergeht. In einem Raum 
mit vier Saulen werdet Ihr "Scot- 
tie"-mafiig zu ihm gebeamt. 



17. Nach dem Ableben (auf die beiden 
Kopfe schieiien) hinterlaiit er eine Fla- 
sche Dr. Jibes Diinger; Ihr erhaltet auch 
eine Totenkopf-Lebensenergie mehr. 



18. Gebt Oma den Knochenloffel, und sie 
marschiert zum Treibhaus, Lafit Euch dort 
die Platzchen der neuen Geschmacks- 
richtung "Unverwimdbai" geben. 




19. Ganz ostlich trefft Ihr eine weitere, 
mutierte Pflanze. Gebt Ihr den Diinger 
und erhahet dafiir Samen, die, geworfen, 
den nachsten Gegner treffen. 



20. Der Hausherr berichtet Euch nun von 
einem Hinweis, den die Kinder entdeckt 
haben. Nun miifit Ihr sie nur noch finden! 



21. Weiter unten koimt Ihr Euch nun von 
der haarigen Gestalt das erste Passwort 
geben lassen. 




ATM 
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O Alien Vs. Predator 




Wie versprochen, findet Ihr die Karte, die Euch den richtigen 
Weg zur Security Card 5 zeigt, Nachdem diese gefunden 
wurde, kann man, wie im letzten Teil schon beschrieben, 
Security Card 6 in Sublevel 4 finden. Vorher sollte man den 
Bewegungsmelder (Motion Tracker) in der Nahe des Aufzugs 
in seinen Eesitz zu bringen. Im Verlauf des Spiels wlrd man 
feststellen, dafi solch ein Gerat geradezu unverzichtbar ist. 
Unsichtbare Predators werden hiermit reclitzeitig erkannt, und 
auch auf einen Kampf mit den lastigen Aliens kann man sich 
friihzeitig einstellen. 



f 




A 


\ 


k 


MOTION TRACKER 

Die untere Zahl gibt die 
Entfernung an. Fiir die 
Richtung ist der griine 
Pfeil entscheidend, der 
immer nach Norden zeigt, 
aber leider recht schwer 
zu erkermen ist. 

J 


"*"*' 



Sublevel 5 Nord 




Sublevel 5 Slid 





/~\ 
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Alien Vs. Predator 



^v^-*'*^"^^ Mil der Berechtigungskarte der Sicherheitsstu- 
fe 6 konnt Ihr nun ins Predator Ship. Dieses 
erreicht Ihr liber Subievel 1, welches tiber der 
im Norden befindlichen linken Schleuse zu 
erreichen ist. Innerhalb des Schiffs werdet Ihr 
auf viele Predators stoflen, die mit der Smart 
Gun leicht zu erlegen sind. Also nichts wie hin, 
die alles zerstorende Wumme mitgenominen, und im unteren Teil die 
Security Card 9 aufsammein. Ist das geschafft, hat man nur noch das 
Ziel ins Alien Ship zu geiangen, in dem ein erbitterter Kampf mit der 
Alien Queen bevorsteht. Zwischen vielen Alien-Eiern werdet Ihr nach 
ihrem Ableben auch schon die Security Card 10 finden. 




Predator Ship 





Die Waffen des Marines 



Shotgun 




Uneffektivgegen Pre- 
dators und nahelie- 
gende Ziele. Der 
Umgang mit diesem 
Pump-Action Schrot- 
gewehr macht aber 
am meisten Spali. 



Pulse Rifle 



Die M41A richtet auch 
bei , weiter entfernten 
Gegnern grof5en Scha- 
den an und ist zur 
Bekampfung eines Pre- 
dators geeignet. 




Flame Thrower 




Laut Anleitung eine 

effektivere Waffe ge- 
gen gepanzerte Geg- 
ner (Predators) als 
die Pulse Rifle, aber 
schwieriger zu be- 
dienen, well das Ziel 
genau anvisiert wer- 
den mufl. 



Smart Gun 



Das Maschinengewehr 
ist universell einsetz- 
bar und verfiigt uber 
eine gewaltige Durch- 
schlagskraft; die beste 
Waffe, die ein Marine 
bekommen karm. 





Ai- 
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Alien Vs. Predator 



Es geht wieder zuriick in Sublevel 2, um im Command Center 
den Selbstzerstorungsmechanismus zu aktivieren. In den zwei 
Minuten, die Euch noch bleiben, um die Rettungskapsel in 
Sublevel 5 zu erreichen, bleibt keine Zeit fiir erbitterte 
Karapfe. Daher sollte der Weg erst freigeraumt werden, bevor 
die Bombe geziindet wird. Ansonsten werdet Ihr es nicht 
schaffen, die Raumstation vor der Explosion zu verlassen. 




Alien Ship 



Wahrend gegen die Queen gekampft wird, greifen auch 
noch Facehugger und andere Aliens an 





Der Countdown lauft, ab 
jGtzt gibt es kein Zuriick 
mehr 




Es ist geschafft, jetzt nur 
noch in die Rettungskapsel 
(Escape Pod), und ab 
geht's 




Nach einera gelungenen 
Start... 




ADes, was sich bei der 
Explosion des Kern- 
reaktors im Umkreis von 
300 km befindet, wird mit 
dem Planeten zerstort 
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Alien Vs. Predator 






Die Waffen des Predators 

Wrist Blade 




Comdi-Stick 

Ab 150.000 Punkte konnen 
mit diesGm vsrlangGrbaren 
Stab Elektroschocks verpafit 
werden. 




Schulterkanone 

Nach kampfreichen 750.000 
Punkten kampft Ihi mit einer 
Laserkanone, die den Pre- dator 
aiif kiirzer Entfernung oder in 
engen Gangen eingesetzt, 
,, ^selbst verietzen kann. 




Die Aufgabe des Predators 
besleht darin, die Alien 
Queen aufzuspiiren und zu 
vernichten. Zuvor soUte er 
soviet Punkte erkampfen, bis 
er die Schulterkanone 
bekommt, mit der er der 
Konigin gegeniibertreten 
kann. 



Mit nur einer scharfen Klinge 
steht Ihr am Anfang des 
Spiels dam Gegner gegen- 
iiber. 




Smart Disk 

Sind 350.000 Punkte er- 
reicht, erhaltet Ihr eine Disk, 
die auch entfernte Ziele zu 
Hackfleisch verarbeitet. 




Unsichtbarkeit 

Nur in den seltensten Fallen 
sollte in einem solchen 
Zustand gekampft werden. 
Kostbare Punkte kormen 
damit verlorengehen. 







Die VV^affen des Aliens 

Kiefer 

Gegen Marines die optimale 
Waffe, Predators halten da 
schon mehr aus. Marines, die 
dieser Behandlung eimnal un- 
terzogen wurden, konnen nicht 
mehr verpuppt werden. 



Klaue 

Auf kurze Distanz eine recht 
wirkungsvoUe Waffe, Tiiren 
und Luken lassen sich damit 
of&ien. 




Schwanz 

Ein schlagkraftiger, univer- 
selJ einsetzbarer giftiger 
Schwanz erreicht auch wei- 
terentfernte Gegner. 



"^Bta^iTs-j 





Verpuppen 

Wendet Ihr die Kombination 
Klaue, Schwanz, Klaue an, 
kaim ein Marine verpuppt 
werden. Der Ausschnitt links 
zeigt die verschiedenen Ent- 
wicklungsstadien. 



Die vier Generatoren, die um 
das Kraftfeld verteilt sind, 
miissen vor der grofien 
Befreiung erst noch zerstort 
werden. 




'- "We lb' UtjDLE jBGHIIt- 
HSIOIt.t-llHIlHHE'i -; 



Da samtliche Aufziige auCer 
Betrieb sind, muli das Predator 
Schiff liber mehrere Schachte 
erreicht werden. Hier wird die 
Konigin in der Nahe der Smart 
Gun gefangengehalten. Dort 
angelangt, schaltet Ihr das 
Kraftfeld aus, um die Alien 
Queen zu befreien. (Gerd) 
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Soleil 




Mit diesen drei Helplineseiten wollen wir unsere Komplettlosung zu Solei beenden, viel 
Spa1% bejm Durchzocken! 



Der Ausgang des Wuizeltempels befin- 
det sich rechts unterhalb des Endgeg- 
ner-Raumes. Um dorthin zu gelangen, 
springt Ihr erst, mit Hilfe von Charlie, 
nach links an der Mauer entlang iiber 
den Abgrund, dann lauft Ihr iiber die 
Treppe, und von dort aus springt Ihr 
nach rechts zum Ausgang. Jetzt geht es 
zuriick zum Turm von Babel; dort 
spinnt sich die Raupe ein, danach be- 
tretet ihr den Turm. Da der Exprelilift 
ausgefallen ist, miifit Ihr den Turm zu 
Fu6 bewaltigen. Der erste Raum ist mit 
Ciel und Pengi, oder dem Lbwen kein 
Problem, Ihr miiflt nur mit dem Abpral- 
lerwurf die Sprengblocke treffen. 



^ 


11 


i 


i 


i 


i 


s 


i 


B 


i 


il 


Wi 


flu 


■ 














St ^ 




-ia 


Mr M 








?>' 


■^ 






ii "i 




ir. 




Sr 




■ 






T 


d 










&, 




jfl 




§ 


ikH 


K 






»■ 










^ 




Ik" 


y 








~ 




r," 












rj 




tt 






T 






_ 










■■■ ■■ 




fij" 


























J ^ 


H' 




Q '<&' 


.": 












1 




U 














■ 






I 




W 


1 







Der nachste Raum ist Nummer fiinf et- 
was ahnlich; auch hier soUtet Ihr Char- 
lie benutzen, um Euch durch das Tram- 
pohnwirrwar katapultieren zu lassen. 




Der nachste Raum ist nur mit etwas 
Gliick zu schaffen. Nehmt Charlie ins 
Team und springt gegen das oberste 
linke Trampolin, dann steuert Ihr in die 
gewoUte Richtung, was sich aber nuj 
in engen Grenzen verwirklichen laBt. 




Im zweiten Raum miifit Ihr den Block 
zweimal treffen, dann bewegt sich die- 
ser ein Stiick und !a8t den Boden unter 
sich verschwinden. Habt Ihr diese Pro- 
zedur oft genug wiederholt, erscheint 
der Ausgang. 
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In Numero neun ist ein flinkes Schwert 
gefragt. Ihr miifit Euch durch das "La- 
byrinth" einfach mdglichst schnell 
durchkampfen. 
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Der sechste Raum ist ganz einfach; Ihr 
geht links unten in die Ecke und 
springt auf das im Bild gezeigte Feld 
einmal, und schon zeigt sich der Aus- 
gang. 



Jetzt liegt ein Verschiebepuzzle vor 
Euch. Fangt links unten in der Ecke an 
und arbeitet Euch nach oben durch. 




Der nachste Raum ist mit Dino, der 
Euch sicher uber die Laufbander 
bringt, dem Lowen sowie Cecil kein 
Problem. Ihr miifit die Charaktere nur 
schnell genug wechseln. 



Das nachste Ratsel ist einfach zu Idsen. 
Durch geschicktes Verschieben der 
Blocke bUdet Ihr eine Art Ziindschnur 
und laiit das Ganze mit einem Power- 
block enden. Schlagt jetzt zu, und der 




Der letzte Raum vor dem Dach ist ein 
verdecktes Labyrinth. Um dieses zu 
durchqueren, stellt Ihr Euch einfach an 
den Rand des Abgrundes, so dafi ein 
Stiick Eurer Spielfigur zu sehen ist, 
dann macht dieser Raum keine Proble- 
me mehr. 



Im nachsten Stockwerk miifit Ihr einen 
sicheren Weg durch die Flammen 
schlagen. 
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Soleil 



Nachdem Ihr das Dach des Turms von 
Babel erreicht habt, miifit Ihr nur noch 
den Samen einpflanzen, und der Weg 
in den Hinunel ist frei. 




Am Eingang des Tempeis konnt Ihr ein 
Zusatzherz ergattern, indem Ihr tiber 
cdle Blumen lauft und diese zum Tan- 
zen bringt. Das Herz erhaltet Ihr darm 
links oben auf der Mauer von einem 
kleinen Madchen. Um hinter der ersten 
Wiese weiterzukommen, miifit Ihr Euer 
Schwert aufladen und es auf die in der 
Luft schwebenden Pflanzen werfen. 
Der folgende Abschnitt ist einfach. So- 
bald Ihr diesen hinter Euch gebracht 
habt und durch das Tor geschritten 
seid, steht Ihr vor einer Tafel. Um das 
folgende Ratsel zu losen, miifit Ihr die 
Pflanzen oberhalb des Schildes nieder- 
mahen, worauf darunter ein Pfeil aus 
Blumen erscheint, jetzt nehmt Ihr An- 
lauf und springt iiber den Abgrund. Da 
dieser zu grofl ist, um ihn auf Anhieb zu 
schaffen, sind unsichtbare Plattformen 
verteilt, die Ihr erst erkennt, wenn Ihr 
springt, derm dann seht Ihr Euren 
Schatten. 




Habt Ihr auch die anderen Abgriinde 
nach derselben Methode iibersprun- 
gen, miifit Ihr Euch dem Herrn des Wol- 
kentempels stellen. Um diesen anzulok- 
ken und die Arena vorzubereiten, miilit 
Ihr an den vier Ecken auf die mit einem 
Hunde-Symbol gekermzeichneten Platt- 






formen springen. Der Drache wird 
nach der iibiichen Methode besiegt: 
Schwert aufladen, dem Gegner auswei- 
chen imd dann immer feste drauf . 

Nachdem Ihr den Bbsewicht besiegt 
habt, erhaltet Ihr die menschliche Spra- 
che zuriick, behaltet aber die Fahig- 
keit, mit Tieren und Pflanzen reden zu 
konnen. Jetzt veriafit Ihr den Raum 
durch das Tor und findet Euch am FuI5 
des Turms von Babel wieder. Sprecht 
den Arbeiter, der mit Euch gefangen 
ist, zweimal an, danach schliipft ein 
Schmetterling. Mit dessen Hilfe kbrmt 
Ihr Euer Schwert steuern und den 
Schaiter auf der anderen Seite der 
Mauer betatigen, und schon seid Ihr 
wieder frei. Nun konnt Ihr einen Abste- 
cher nach Soleilstadt machen, um den 
Konig aufzusuchen, der Euch das Zau- 
berschwert gibt. Bei dieser Gelegen- 
heit konnt Ihr Eure Lebensenergie um 
einen Apfel bereichern, indem Ihr im 
ersten Stock das Quartier des Kbnigs 
mit Charlie im Schlepptau aufsucht, 
mehr wird nicht verraten. Jetzt wird es 
aber Zeit, sich dem Problem in Iris an- 
zunehmen. Sobald Ihr im Menschen- 
dorf angekommen seid, miifit Ihr im un- 
teren Haus solange die Leute ausfra- 
gen, tais sie keine neuen Infos mehi 
ausplaudern. Dann flugs zum Abgrund 
oberhalb des Dorfes gesprintet und die 
Blume angequatscht. Befolgt ihre An- 
weisungen; stellt Euch an den oberen 
Rand des Abgrundes und reist mittels 
eines Wirbelsturms in die Vergangen- 
heit. Dort angekommen, konnt Ihr nur 
einen kurzen Besuch im gerade ge- 
griindeten Tierdorf machen und Arma- 
dill in Euer Team aufnehmen. Mit sei- 
ner Hilfe ist es ein Leichtes an die 
Schuhe im Menschendorf zu kommen, 
danach reist Ihr automatisch in die Ge- 
genwart zuriick. Von der Grofimutter 
erhaltet Ihr einen Tip iiber die Kamell- 
enwiiste, Diese sucht Ihr sofort auf und 
betretet sie durch den unteren Zugang. 
Geht links in das mitllerweile nicht 
mehr verlassene Dorf. Der Eingang 
zum Tempel ist jetzt offen und Ihr miifit 
den fiinften Stock des Gebaudes er- 
klimmen. Um dort weiterzukommen, 
miifit Ihr die im Bild gezeigte Stelle be- 
nutzen. Seiche etwas hellere Stellen in 
der Mauer gih es noch ofter zu finden; 
benutzt Armadill, um Abgriinde zu 
iiberwinden. 




Oben im Tempel angekommen konnt 
Ihr an einem Seil nach unten klettern 
und erhahet ein Pulver, das die Tiir 
zum nachsten Obermotz dffnet- Diesen 
besiegt Ihr, indem Ihr das Schwert auf 
ihn werft, wenn er sichtbar ist. Achtet 
auf seine Zunge, dann habt Ihr keine 
Schwierigkeiten. 



□ .■ 



CD 




Habt Ihr ihn erledigt, gesellt sich Mao 
zu Eurer Party und steigert die Fahig- 
keiten der anderen Tiere. wenn Ihr ihn 
anwahh. In der Eingangshaile des Tern- 
pels werdet Ihr "zum Dank" fiir die Be- 
freiung der Wlistenstadt in den Kerker 
geworfen. Um zu entkommen miifit Ihr 
nur an der oberen Wand einen beson- 
ders hellen Fleck finden; benutzt Ihr 
dort das Schwert, dann offnet sich ein 
Geheimgang. Der Wirbelwind ist nach 
Fegefeuria weitergezogen, und wir ver- 
folgen Ihn nattirlich. Dort lauert der 
nachste Endgegner. Diesen kennen wir 
ja bereits aus unserem vorherigen Be- 
such in Fegefeuria. Um ihn zu besie- 
gen, miifit Ihr Dodo mitnehmen. Dieser 
befindet sich auf der Vogel-formigen 
Insel in der Lava und stellt sich als der 
letztesmal noch verbrannte Vogel her- 
aus. Mit seiner Hilfe konnt Ihr den 
Holzklotz vor den Endgegener Ziehen. 
Um den Puppenspieler zu besiegen, 
miifit Ihr Lowe und Pengi wahlen. 
Werft das Schwert auf die Holzpuppe, 
die dann zerspringt. Wenn es landet, 
um die Telle seiner Marionette einzu- 
sammeln, koimt Ihr ihm Saures geben. 




Der Wirbelsturm fliichtet jetzt in die 
Anemonenbucht; dort solltet Ihr zuerst 
das Tierdorf aufsuchen und mit dem 
Affen am Eingang reden. Nachdem Eu- 
re iJberredungskunst bei den anderen 
Tieren versagt hat, sprecht Ihr wieder 
mit dem Affen. bis dieser alleine los- 
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Soleil 



zieht, urn sich dem Ungeheuer zu stel- 
len und das Dorf zu retten. Folgt ihm an 
den Strand, an dem er verwundet liegt, 
Der Zugang zum Endgegner befindet 
sich gieich unterhalb des Affen zwi- 
schen vier Seesternen. Gregor stellt 
sich als wild hin- und herroUende Ku- 
gel heraus, die sich nach einigen Wiir- 
fen auch noch zerteilt. Weicht den 
Bruchsliicken aus und bewerft sie sa- 
lange mit dem Schwert, bis sich alle 
aufgelost haben. 




Nachdem sich Gregor verabschiedet 
hat, kehrt Ihr ins Tierdorf zuriick und 
sprecht mit den Tieren, dann landet Ihr 
automatisch wieder in der Gegenwart. 
Vor dem Tierdorf kdnnt ihr Euch mit 
der Hilfe des Schmetterlings und 
Dodo's einen Zusatzapfei holen. Weiter 
geht es ins Dahiiental, in das sich der 
Wirbelsturm als nachstes hirtbegeben 
hat. Am Fufl des Eerges hat sich ein 
Dungeon gebffnet; um diesen besser 
durchqueren zu kbnnen, solltet Ihr auf 
Dino zuriickgreifen. Bei der Mutter 
aller Ungeheuer angGkommen, nehmt 
Ihr einfach wieder Pengi und Lowe, 
und schon ist das Herz dank keinerlei 
Gegenwehr weggeputzt. 




Als nachstes steht Soleilstadt auf dem 
Plan. Nachdem Ihr im Schloli durch Eu- 
er Erscheinen den Kbnig "gerettet" 
habt. geht es in die Kirche. Wartet, bis 
die Soldaten die Monster erledigt ha- 
ben, und geht zuriick zum Kbnig, 
sprecht mit ihm und seinem Berater, 
danach folgt eine Befragung der Leute 
des sich im Bau befindhchen Brun- 
nens. Jetzt nur noch das Schild geiesen 
und Soleilstadt ist vorersl gerettet. Zwi- 
schendurch kbrmt Ihr Euch noch einen 
Eitraapfel besorgen. Dazu geht Ihr zur 
Kirche. Im Garten davor, rechts unten, 



m m 






ilch wie du ausselie urKJ den ( 



befindet sich eine Blume, die sich 
falsch herum dreht. Springt auf sie und 
eine Treppe erscheint am Wassergra- 
ben; jetzt miifit Ihr nur noch zugreifen. 
Auch det letzte Heifer geseUt sich in 
der Stadt zu Euch. Dazu miiflt Ihr mit 
Eurer Mutter und der Frau, die wie Eu- 
re Mutter aussieht und sich in dem zum 
Verkauf stehenden Haus befindet, so- 
lange sprechen, bis diese sich ver- 
dachtigt fiihlt. Darm nehmt Ihr Johny in 
Eure Party, und siehe da, der fehlende 
Charakter steht vor Euch und Ihr seid 
komplett. Der Wirbelsturm hat sich in- 
zwischen auf den See in der Mitte der 
Karte zuriickgezogen, dort befindet 
sich jetzt auch ein Dungeon. Um am 
Eingang weiterzukommen, mufit Ihr 
nur mit dem Stein einen Graben Ziehen 
und anschlieBend den Schalter driik- 
ken. Dann kbnnt Ihr mit Dino iiberset- 




Habt Ihr diese schwierige Stelle iiber- 
wunden, gelangt Ihr zu einer Gruppe 
von Monstern. Unterhaltet Euch mit 
diesen und ihr bekonunt Zugang zu 
den Toren der fiinf Sinne. Begirmen wir 
beim obersten imd klappern die ganze 
Sache gegen den Uhrzeigersinn ab. 
Falls Euch die Energie knapp werden 
sollte, konnt Ihr bei Mutter Ungeheuer 
jederzeit auffrischen. Das erste Tor ver- 
birgt eine Raupe. Um diese zu besie- 
gen, solltet Ihr uber die Steine laufen 
und dann die briichigen Flatten durch 
einen Sprung zum Einsturz bringen, 
die darunter erschetnenden Stacheln 
setzen der ansonsten unverletzlichen 
Raupe arg zu. Als nachstes tretet Ihr 
gegen eine Musiknote an. Gegen sie 
solltet Ihr eine Kombi aus Lowe und 
Pengi wahlen, sowie auf die Hilfe von 
Dino zuriickgreifen, darm gibt sie 
schnell auf. Das Auge im nachsten 
Raum ist total easy, Ihr werft einfach 
Euer Schwert und deckt damit die Plat- 
ten auf; so seht Ihr das Auge und kbnnt 
es mit weiteren Schwertwiirfen bear- 
beiten, bis es verschwindet. Die Hande 
sind der nachste Gegner, auch sie sind 
mit der Kombination von Lowe und 
Pengi kein Problem. Als letztes stehen 
noch die Miinder auf dem Programm. 
Hier miifit Ihr einfach nur die Apfel, 
Pac Man-like, einsammeln, dann verab- 
schieden sie sich von selbst. Jetzt er- 
scheint em letztes Tor, hinter dem sich 
der uhimative Endgegner befindet. 
Diesen besiegt Ihr, indem Ihr Dodo und 
Mao anwahh und das Schwert auf den 
Gegner werft. Sobald Ihr ihn getroffen 
habt, bleibt er stehen und sein Auge er- 
scheint. Wechselt nun auf Lowe und 
Pengi. Dieses Spiel setzt Ihr solange 
fort, bis auch dieser Hoschi aufgibt. 



Danach schlagt Ihr Euch durch die Fel- 
sen, achtet dabei auf die Stachel. Als 
nachstes miiBt Ihr mit Hilfe des 
Schmetterlings und Dodo's einen Block 
aktivieren. Dann miiflt Ihr die Dienste 
von Armadili in Anspruch nehmen. Um 
am Abgrund weiterzukommen, werft 
Ihr erst das Schwert, und es erschei- 
nen Plattformen; aber Vorsicht, diese 
zerbrbseln recht schnell, und Ihr solltet 
Charhe und Leviathan im Team haben, 
um sicher riiberzukommen. 






Nun habt Ihr es geschafft! Ihr koimt im 
Dorf noch einmal alle Leute aufsuchen 
und mit ihnen reden. Dann holt Ihr 
Euren Hund Johny im Zimmer des 
Kbnigs ab und genieCt den Abspann. 
(Stefan) 
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Justierung des Namco Pads (Negcon) 

Mit der Grundeinstellung ist es unmdglich, die Kutschen elegant 
urn die Kurven zu steuern. Wahit deshalb im Options-Menu 
"Configuration" und druckt hier auf "Start", urn die Justierung zu 
aktivieren. Nun konnt Ihr das Spiel sowie den Radius der Len- 
kungaus vorgegebenen Moglichkeiten einstellen. 

Black Car 

Die Losung. urn den schnellen Flitzer selbst fahren zu konnen. 
ist ganz einfach: Gewinnt zunachst alle vier Strecken und wahIt 
dann nochmals die letzte Runde an. Neben dem normalen Geg- 
ner fainrt Ihr nun auch gegen die schwarze Kutsche. die Euch in 
der ersten Runde grundsatziich problemlos uberholt. Das 
braucht Euch aber gar nicht zu storen, denn einziges Ziel mu6 
es sein, drei fehlerfreie Runden hinzulegen, die Gesamtzeit 
sollte unter 3.15 min liegen. Ist dies der Fall, kommt Euch die 
flache Plunder erst auf den letzten Metern kurz vor dem Ziel 




Das Negcon sollte Im Optlons-Menij zunachst Justiert werden 
(MF-Einstellung: Smm Spiel, 135° Ausschlag), die Konfiguration wird 

auf der Memory Card iiber die personlichen Rekorde gespeichert. Der 
schwarze Mochte^ern-Uamborghini brettertsatte 280 km/h und \aRt 

sich mIt sturem BlelfuR um den komplettsn Kurs schaukeln. Harakiri! 

gefahrlich nahe, jedoch melst (!) nicht mehr vorbei. Eine andere, 
allerdings sehr riskante Mbglichkeit ist es, alle Kurven bbse zu 
schneiden, sobald der Sprecher ankiJndigt, daS Euch jemand 
am Auspuff klebt. Dies gelingt am leichtesten im Baustellenab- 
schnitt, fuhrtaber haufig zu einer "richtigen" KoHision, bei der Ihr 
immer den Kurzeren zieht. 




Das Dschungelbuch J 



Spielt mit Kopfchen 



Beginnt ein ganz normales Spiel und druckt dann Start, um 

eine Pause einzulegen. 

Gebt nun ^-, fl, ^, J.- B, A, m, ^, C, ^, f- J. ein. 

Das Spiel wird einen Autoreset durchfiihren und Mogli die 

Levels nun buchstablich auf den Kopf gestellt angehen. 



) 




Demon's Crest 



Nur die Obermotze als Gegner 



RBNL 


XHGB 


VGBB 


LYLD 



Mit diesem Passwort konnt Ihr durch 
samtliche Levels gehen, ohne auch nur 
einen einzigen Gegner anzutreffen. 
Ihr braucht also nur noch die Endgegner 
flachzulegen. 








Donkey Kong Country 

Dies & das 



Gebt wahrend des Vorspanns X- Y, J., 4- V ein und ihr konnt al- 
le Bonus-Ebenen auswahlen und spielen. 
Geht im "Select Game"-Bildschirm auf die Option "Erase Game" 
und aktiviertsie. Gebt nun folgendeTastenkombinationen ein; B 
A, R, R, A, L und Ihr startet mit 50 
Leben. 

Mit B, A, X- B, "f , X-X- Y (ebenfalis im "Erase Modus") 
kann im Zwei-Spieler- 
Modus der Spieler, der 
gerade nicht an der Rei- 
he ist, gewaltsam die 
Kontrolle iJber das Ge- 
schehen an sich relBen. 
indem er Select oder A 
druckt. 
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Earthworm Jim 



Energie aufladen/Debug Menu 



§lm Pausemodus konnt Ihr einmal pro Runde Eure Energie 
wieder auf 100 % bringen, wenn Ihr folgenden Code eingebt: 
A, B. X, Y, Y, X. B, A 
Debug Menu: 

Startet das Spiel ganz normal und drtickt Pause. Nun haltet Ihr 
das Steuerkreuz nach H und druckt A. LaBt beides los und 

gebt nun B, X, A, 
A, B, X, A ein. Der 
Screen wird 
schwa rz/weiS und 
die Gesichterder 
Programmiererer- 
scheinen auf dem 
Screen. Betatigt 
nun irgend einen 
Knopf zweimal und 
Ihr landet im ver- 
steckten Debug 
Menu. 





Pitfall 



Dies &. das 



Die folgenden Codes werden aile im 
Titelbild eingegeben: 



A, B, f. C, A, C, A - Fiir alle Waffen 
sind 99 Schu[5 verfugban 

^, A, J., B, ^, A, B, t- i - Startet 
mit neun Leben. 

C, ^, I, C, H, i, C, ^, i - Mitwir- 
kende beim Spiel ansehen. 

X, 26 mal A, I - Spielt die Original 
VCS 2600 Version 




Im Titelbild 
solltetlhr"!-, I,, 
A, B, C C, B, A, 
4,. T drijcken, 
um als Karate 
Croc ins Ge- 
schehen einzu- 
greifen. 
Wenn Ihr als 
Dair Llama auf 
den Plan treten 
wolit, miiStlhr 
C, A, B, A, ^ 
und Aeingeben, 





Super Return Of The Jedi ) 

Dies & das ) 



Im Menu des Titelbilds konnt Ihr folgende Tastenkombinationen eingeben: 
A. B. A, Y, A, X fiir 7 Continues; X, X, B, A, Y fur 99 Leben; A, B, A, B, A, B. A, B 

fur den Abspann; X, X. Y, Y, Y, X fur 
aile Figuren. und B, X, B, X, B, X, B, 

- rr^. . — ^^^— B, B, Y fur unendlich Smart Bombs. 








Die foigenden Codes werden alle im Pausemodus eingegeben. 
Falls Ihr alles richtig gemacht habt, hort Ihr eine kurze 
Sprachausgabeals Bestatigung. 

A, C, C, A, B, B, A, C - Diesen Trick konnt Ihr einmal pro Level verwenden, urn 
Eure Energie wieder voll aufzuladen. 

A, B, B, B, C, A, C, C - Weapon Power Up (maximaie Munition). 
C, A, B, C, A, B, A, C - Plasma Shot, 

B, B, C, C, A, A, A, A - Extraleben. 





Pitfall 



Konig der Lowen 



Original 2600er Version 



Debug Menu 



Im Titelbild, wenn der Bumerang um Option und Start kreist, muf5t 
Ihr Select, 6 mal A und wieder Select drijcken, um in die kultige Ata- 
ri VCS 2600-Version des Spiels zu gelangen. 



Im Optionsmenu gebt Ihr^, A, A, B ein und druckt Stort. 

Im nun foigenden Menu konnt Ihr Unverwundbarkeit ein- 

stellen und den Level frei auswahlen. Allerdings kommt Ihr nach 

Beendigung der Stage automatisch in die zweite Spielebene. 





^-J^l;* 




Super Wing Commander j 



Verstecktes Debug Menu 



) 



Geht in den Rec Room und haltetdort die Taste X. Nun gebt fhrfolgendeTastenkom- 
bination ein: B, B, C, C, A, A. Ein seltsamer Ton bestatigt die richtige Eingabe des Co- 
des. Laftt X los und haltet die beiden Buttons oben am Pad gedruckt und betatigt P. 
Nun steckt Ihr in einem geheimen Menu, in dem Ihr Euch u.a. samtliche Videosze- 
nen des Spiels ansehen konnt. Die "System Flags" sind besonders interessant. 
Setzt Killable auf False und schon seid Ihr unverwundbar. 

Wird bei Bangable False eingetragen, konnt Ihr nicht mehr mit feindliche Schiffen 
Oder Asteroiden kotlidieren. 

Den Punkt "Picker Access" miji5t Ihr auf True schalten, dann ins Spiel zuruckkehren und im Rec 
Room ein paar mal durch samtliche Punkte im Raum gehen. bis schlief5lich Pick Campaign und 
Pick Mission anwahlbar sind. 

Schaltet Ihr "Finger of Death" auf True, zerbroselt es ins Visier genommene Gegner, sobald Ihr L, R, 
Bgleichzeitig druckt. 
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Mickey Mania 



Levelanwahl 



Von Alexander Riedel aus Dresden stammtdie Levelanwahl zu 
Mickey Mania. !m Optionsmenii geht Ihr in den Sound Test Mo- 
de. Dort hort Ihr Euch als Musik "Beanstalk 1" und als Sound 
"Extra Try" an.Stelltden Cursor auf Exit und haltet die Taste L 
ca. 10 Sekunden gedriickt, bis Ihr einen Ton hort. Wenn Ihr 
nun das Spiel startet, kommt Ihr in das Level-Select-Menu. 








Shaq Fu 



Bonuskampf 



Im Storymodus des Prugel- 
spiels um den Ortando 
Magic Star Shaquille 
O'Neal gibt es einen ver- 
steckten Bonus-Fight. 
Geht auf der Oberlandkar- 
te unter den Punkt Gar- 
goyles Peak. Dort gibt es 
eine Treppe, die von der 
Klippe herunter zu einer 
Hbhiefuhrt. 
Geht mitShaq dorthin 
und driickt Stort. um in 
den Bonuskampf zu 
kommen. "* 




Act raiser 2 



Unendlich Leben/Letzter Level 



Shockwave: Invasion Earth 2012 

Unvervt/undbarkeit u.a. nutzliche Features 



^ \ ^ I .* 



Arne Junck aus Hamburg hat uns ein 
nutzliches Passwortzu Entx' Hack'n 
Slay geschickt. Gebt als Kennwort 
Myst Myst Myst 

ein und Ihr steht mit unendlich vielen 
Leben vor dem Endgegner. 



o* 




i-se 1 


8S8€ 






' T' 








P 


«^ 


^^9SI^ "^■^(^-'^^'ife'^^llE^ 
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"M 
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^^ 





Im Spiel dijckt Ihr Pause und 
mu(5t nun den Generalcode ein- 
geben. Ohne diesen laufen die 
unten angefijhrten Cheats nicht. 
Der Code lautet: B, A, C, C, A, A 
und anschlieBend X. 
Nun konnt Ihr schon mal zwei 
neue Manover ausfijhren: 
Haltet die L-Taste und driickt das 
Steuerkreuz nach oben, um Euch 
einmal um Eure eigene Achse drehen zu konnen. 
Steuert Ihr mit gehaitenem L-Butfon nach unten, fiiegt Ihr ei- 
nen Salto und werdet so lastige Verfolger los. 
Doch es kommt noch besser! Geht Ihr danach nochmals in 
den Pausemodus. konnt Ihr einige Cheats akitivieren: 




A, A, B, A, C, A, X 

A, C, A, B, A, A, C, A, A, A, X 

A, B, A, C, A, A, B, A, X 



C, A, A, B, A, X 



Euer Laser wird verstarkt 
SMART BOMB 
Unverwunbar, kein Spritver- 
brauch. unendlich Laserenergie, 
endlos Rockets, herrlich! 
Rockets werden sofort nach- 
geladen. 




FUILMAIL 



I Angebot 

Hallo Leute! 

Ich bin der Ochse. Ich wijrde ja 
geme an dieser Stelle schleimen, 
aber meine Nase ist momentan 
dicht. Du (nein, nicht Du. sondern 
der Neue) wirst mich nicht l<en- 
nen, aber dafijr Schlulf. Ich habe 
gehort, daS Du nicht besonders 
zufrieden bist mit Deinem Job. Da 
meine eisernen Strohreserven 
(mein Essen) immer weniger wer- 
den, schlgge ich vor, da6 Du fur 
micli arbeitest. Deine Aufgabe 
wurde darin bestehen, meinen 
300 ha groi?en Acker zu pflijgen, 
die Saat auszusaen und schiieS- 
lich zu ernten (aber mit der 
biof^en Hand). Na, was sagst Du 
zu meinem Angebot? Oh. Du wil- 
ligst ein? Sehr gut! Fiir Verpfie- 
gung (geklauter Hafer) und 
Schlafplatz (im Stall) habe ich be- 
reits vorgesorgt. Meine Adresse 
bekommst Du von Schlulf, Apro- 
pos Schlulf: Der Schlingel, der 
Dein Vorgangerwar, hates schon 
nach zwei Tagen nicht mehr aus- 
gehaHen und ist mit einem Sack 
voll Getreide geturmt. Also, bis 
dann: 
Der Ochse 

Nicht dafi ich etwas gegen Dich 
hatte - ich kenn' Dich ja gar nicht. 
Allerdings mochte ich auch, da1? 
dies so bleibt. Nur hbchst ungern 
wurde ich fiir ein ehemais (!) 
mannliches VIeh aus der Gattung 
der Unpaarhufer, dem noch zu al- 
lem UberfluB Jenes Korperteil 
entfernt wurde, das gegen Tritte 
besonders empfindlich reagiert, 
arbeiten. Auch Aufgabenstel- 
lung, sowie Bezahlung und Rah- 
menbedingungen erscheinen 
mir nicht sonderlich erstrebens- 
wert. Da bleibe ich doch lieber in 
meinem jetzigen Beruf und lafi 
mich von der Heilsarmee ernah- 
ren. 



I Ein Schnitzel fiir den Spitzel 

Guten Tag 

Mein Name ist James Pond IV. Ich 
bin Geheimagent des CiA (Nein, 
das ist keine Textilfirma) und bitte 
die Leser dieses Magazins urn 
deren Mlthiife. Ich bin auf der 
Spur eines nationalen Schwerver- 
brechers, der rn der Gangstersze- 
ne ais "Der Neue" bekannt ist. 
Der begrundete Verdacht lautet 
auf wiederholtes Beieldigen der 
Offentlichkeit und des Staates 
(Zitat: "Bundespest"). AuSerdem 
benutzt er des ofteren geheime 
Schriftzeichen, die wohl nur Mit- 
und ohne Glieder seiner Sekte, 
bekannt ais Mega Fun-Crew, ent- 
ziffern konnen (Zitat: "^+%V). Es 
gibt auch Hinweise, die zur Ergrei- 
fung dieses Monsters fiJhren sol- 
ten: 

1. Das AussehenI Er tragt sein 
Atemgerat standig mit sich 
herum, da er seine Lunge, seine 



Leber, sein Gehirn und diverse 
andere Organe fur teures Geld 
verkauft hat, nur um dieses um- 
gehend bei der nachstbesten Pro- 
stituierten zu verpulvern! 

2. Der Name! Er (?) durfte wohl 
der Einzige sein, der auf die Fra- 
ge: "Wie ist Dein Name?" mit "Ich 
bin neu hier" antwortet. 

3. Der Intelligenzquotient! Fails er 
diesen Brief wirklich abdruckt, 
kann man mit ziemlicher Sicher- 
heit davon ausgehen, daft es mit 
seinem Geisteszustand nicht weit 
her sein kann. Mit einem Phan- 
tombild kann ich leider nicht die- 
nen. da der einzige Zeuge, ein ge- 
wisser Schlulf. vor einigen Mona- 
ten unter ungeklarten Umstan- 
den verschwunden ist. 

Auf Eure Mitarbeit hofft; 
James Pond IV 

Gegendarstellung! 
Mai ganz abgesehen davon, daB 
die CIA (Christliche Institution 
Auerbach) kelne halbwiichsigen 
Oder sonstige Agenten zu be- 
schaftlgen pfiegt, mochte ich be- 
tonen, daB ich eigentlich so gut 
wie nie die Offentlichkeit belei- 
digt habe, sondern dies eigent- 
lich immer genau umgekehrt 
war. Zwar sehe ich nicht so gut 
aus wie unser Uwe, dennoch er- 
scheint mir die Bezelchnung 
"Monster" ais stark iibertrleben. 

1. Obwohl Ich fiir die Beantwor- 
tung derartiger Briefe wahrlich 
kein Hirn brauche, schreckte ich 
doch Immer vor Verkauf dessel- 
ben zuriick - ich kbnnte ja eines 
Tages einen richtigen Job be- 
kommen. Zudem mochte ich be- 
tonen. dai? Jeanette nicht die 
Nachstbeste, sondern die Aiier- 
beste ist. 

2. Dafi ich mich aus Scham wel- 
gere, meinen Namen zu nennen, 
sollte nicht gegen mich verwen- 
det werden! 

3. immerhin bekomme Ich fur 
den Unsinn, den ich hier verzap- 
fe. ein bll^chen Geld. Du zahlst 
sogar noch Porto, um diesen Un- 
sinn loszuwerden. Wie war das 
nochmal mit der intelligenz? IVIit 
dem Verschwinden des Schlulf 
habe ich nichts zu tun. Ich habe 
ein Alibi! 



I Verschiedenes 
Hallo Du! 

Seit Du jetzt bei der Mega Fun 
bist, lese ich Deine verschmud- 
delte Seite. Nun dachte ich mir, 
ich muftte auch mal meinen Sent 
dazu geben. Bevor ich Dir jetzt ein 
paar Fragen stelle, sollst Du wis- 
sen, daS ich ein Trekkie bin! Also: 

1. Falls Dujetzt vor hast, in irgend 
einer Weise iiber Star Trek zu la- 
stern, kriegst Du es mit mir zu 
tun! Verstanden? 

2. Du hast Mundgeruch! Schon 
gewulBt? 

3. Putzt Du Dir Deine Zahne mit 
einer normalen oder einer elektri- 



schen Zahnburste (falls uber- 
haupt)? 

4. Steh jetzt von Deinem Schreib- 
tisch auf und gehe ins Herrenklo. 
Schaue in den Spiegel. Was 
siehst Du? 

5. Kannst Du Deinen eigenen Na- 
men ohne Rechtschreibfehler 
schreiben? 

6. Kennst Du Deinen richtigen 
Namen uberhaupt? 

7. Wieviel Haare hast Du auf dem 
Kopf? 

8. Ist Dir eigentlich bewuSt, dafi 
Du Dich geehrtfuhien mul5t? 

9. Da Deine Antwort garantiert 
"Warum?" lautete, geb' ich Dir die 
Antwort: Weii ich Dir schreibe! 

10. Wurdest Du schon mal auf 
dem elektrischen Stuhl hingerich- 
tet? 

11. Wie oft hast Du Deinem Psy- 
cho-Doktor in die Finger gebis- 
sen? 

12. Hast Du schon Star Trek VII 
gesehen? Live long and prosper! 
The Trekkis 

P.S. Wenn Du jetzt mit dem Witz 
"Scott me up, Beamie" kommst, 
wirst Du noch viei von mir lesen. 

1. Eigentlich hatte Ich es nicht 
vor. Nach dieser Drohung schon 
gleich gar nicht. Auch Kieinigkei- 
ten konnen mich fiirchteriich er- 
sch reckon! 

2. No - Ist mir neu. Du hast Ohr- 
geruch! 

3. Ich lasse sie sandstrahlen! 

4. Doofe Frage - mich natiirlich. 
Wen denn sonst? 

5. Aha - eine Fangfrage, aller- 
dings zu offensichtllch. 

6. Siehe 5. 

7. Im Gegensatz zu Dir habe ich 
wirklich besseres zu tun ais tage- 
lang Haare zu z^hlen. 

8. Warum? 

9. Nun Ist es mir allerdings im- 
mer noch nicht klar. 

10. Nein, Ich hatte diese Frisur 
schon immer. 

11. Bisher zehnmal. Da er keine 
Sandalen tragt, werde Ich mir ein 
anderes Hobby suchen miissen. 

12. Da ich kein Geld fiir Kino ha- 
be, mui3 ich warten bis er Im TV 
kommt, um ihn mir bei mitleidi- 
gen Nachbarn ansehen zu kon- 
nen. 

Also dann: Scott me up, Beamie! 
Tschuldigung, aber wenn Du es 
mir schon in den Mund legst... 

I Das Letzte 

Hallo, Ihr 
Mega-Spastsocken! 

Ihr seid echt cool. Am meisten 
Spa(5 macht es immer das Im- 
pressum zu lesen, denn da er- 
fahrt man mal, welche Trottel da 
mitmachen. Keine Angst, nur ein 
Scherz meinerseits! 

1. Warum erinnert mich Martin 
immer an einen Lockenwickler? 

2. Warum mu6 man Euch immer 
zwei Briefe schreiben? 

Ach ubrigens; Ich habe einen Tip 



fur alle Leser! Malt doch mal die 
PaSfotos in den Kastchen an. 
Markus sieht mit Brille echt nicht 
schlecht aus. Oder malt Stephan 
mal Pickel ins Gesicht. Hehe- 
hehe! Aber das war es nun. 
Auf Wiederschreiben: 
LoS 

Uns macht es Immer Spafi die 
Absender der Briefe zu lesen. Da 
erfahrt man mal, wer so alles 
Geld fiir unsere schriftlichen Er- 
giisse ausgibt! Auch nur ein 
Scherz meinerseits, Du Witzbold! 

1. Daft seine modische Frisur nur 
mit Hilfe von feuchten Fingern 
und einer Steckdose zustande 
kommt, sollte man ihm nicht vor- 
halten! 

2. Weil wir beim ersten Mal ntcht 
geglaubt haben, daft Du den 
Schrott wirklich ernst gemeint 
hast. 

Ach ubrigens: Ich habe einen Tip 
fijr alte Redakteure! Schaut Euch 
mal die Briefe von "Lo S" an, und 
stellt Euch vor, wie jemand aus- 
sieht, der so etwas schreibt! 

I Das Allerletzte 

Schrelb mal wieder 

Redaktlon Mega Fun 
Fun Mail 

Pleicherschulgasse 2 
97070 WiJrzburg 
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MEGA GAME 

Dresden 01277 
BodQnba.cher8t3: . 30 

Neo Geo 



Sanurai Shodasn 2 




jp 


463.95 


Art of Fighting 




us 


149.95 


Art of Fighting 2 




us 


279, B5 


Blues Journey 




dp 


93,95 


Alpha HisBion 2 




us 


159,95 


Magician Lord 




us 


153,95 


Kins of Fighters 94 


us 


Gebot! 


Ghost Pilots 




us 


159.95 


Robo Army 




US 


158,85 


Top Hunter 




us 


159.95 


Windjanners 




us 


339,95 


Last Resort 




us 


159.95 


Spinnaster 




us 


159,95 


Sengoku 




us 


139.95 


Fatal Fury 2 




US 


159,95 


Mutation Nation 




us 


159.95 


King of Monsters 


2 


us 


169,95 


Super Baseballstars 


us 


99,85 


HEO GEO CD Rob 




pal 


899,95 


Top Hunter 


CD 


us 


129.95 


Last Resort 


CD 


us 


119,95 


Sanurai Shodown 2 


CD 


us 


139,95 


PSX 






Playstation 220V 




RGB 


1279.95 


Toshinden 




jp 


173.95 


Ridge Racer 




dp 


189,95 


Parodius Deluxe 




dp 


169.95 


Raiden 2 




-ip 


189,85 


Griffon VF-9 




jp 


159.95 


Cyber Sled 




dp 


179,35 


Kileak the Blood 




dp 


184,95 



Joypad 



99,95 



SNESJaguar32X 
3D0 NegaDriue 

So ftware-Bestellu ngen 

ab200DMportofrei!!! 

Tel, 10-21 Uhr 

0351/2526611 



MEGA MAIL 



Unser grblBter Fan 
Hyper, hyper! 

Ja, so wie die Uberschrift lautet. 
so finde ich auch Eure Zeitschrlft, 
namlich sahnemalSig! Ich uber- 
treibe echt nicht, denn: Cooles 
Layout, extrem Qbersichtliche 
Tests, dazu bombige Aussagen 
der Redakteure (vor allem von 
Philipp und Stephan), immer ak- 
tuell, umfassend, profession el I, 
einfach genial. Einziger Dorn im 
Auge sind die Tips und Tricks (ich 
weiS, Ihr wollt sie ab Ausgabe 
3/95 andern). Die Fun Mail war 
auch schon 'mal besser. Ich will 
mich bei Euch nicht einschmei- 
cheln, sondern sage melne ehrlt- 
che Meinung. Jetzt habe ich noch 
folgende Fragen: 

1. Hier weiB ich nicht, was ich fra- 
gen soil, aber dafiir bei 2. 

2. Wird Namco Ridge Racer je- 
mals auch fur eine andere Konso- 
le herausbringen, oder hat Sony 
die Exklusiv-Rechte fur dieses 
Spiel erworben? 

3. 1st die PlayStation mit ihren 
tausend Zusatzchips (ich weif5, es 
sind nicht tausend, aber viele) lei- 
stungsstarkerals der Jaguar? 

4. Stimmt es, dafl bei Killer In- 
stinct manche Kampfer minde- 
stens fiJnf , wenn nicht sogar noch 
mehr Special Moves drauf ha- 
ben? 

5, 1st Killer Instinct "harter" als To- 
tal Moral? 

6. Was wil?t Ihr uber Doom fiir 
das Ultra 64? 

7. Welches Spiel wird das erste 
mit dem neuen SA-1 Chip furs 
SNESsein? 

8. Wann kommt endllch Starwing 
2 i'n Deutschland auf den Markt? 

9. Wieviel MBit hat eigentlich Kil- 
ler Instinct? 

10. Was ist dran an dem neuen 
Mario-Spiel auf dem SNES (Ich 
meine das mit DKC-Grafik)? 
Zum Schlufi noch eine Frage: 
Was ist ausschlaggebend, daS 
ein bestimmter Leserbrief abge- 
drucktwird? 

Euer grofSter Fan 
Adolf Sztuka, Bremen 



2. PlayStation only. 

3. Sonys PS-X ist Ataris Jaguar al- 
lelne schon deshalb ijberlegen, 
well Ihre Konsole iJber ein Jahr 
spater auf den Markt kam. 
Hauptmanko bei Atari ist aller- 
dings die sparliche Unterstut- 
zung durch zugkrSftlge Fremd- 
hersteller, nahezu alle marktbe- 
stimmenden Softwarefirmen ar- 
beiten ausschllefilich fiir Ninten- 
do, Sega und Sony. 

4. Combos und Fatalities dazu- 
gerechnet, Ja! 

5. Es ist auf alle Falle hart genug! 

6. Doom wird von Midway in Zu- 
sammenarbelt mit id fiir das Ul- 
tra 64 umgesetzt, mit aufge- 
bohrter Grafik, knackigeren RSt- 
seln und neuen Gegnern als das 
Original aufwarten, und soil als 
eines der ersten Spiele fiir die 
Next Generation Konsole er- 
scheinen. Eine SNES-Fassung ist 
ebenfalls geplant. 

7. Fighting Polygons (Arbeitstltel) 
wird, entgegen blsherigen 
Geruchten, ledigllch den FX 
2-Chip unterstiitzen. 

8. In den USA soil das heiSer- 
sehnte Shoot'em Up Im August 
erscheinen, der Deutscli land-Re- 
lease ist noch auf kein genaues 
Datum fixlert, 

9. Es soil 150 MBit umfassen. Kl 
wurde allerdlngs ohne endgulti- 
ge Ultra 64-Entwicklergerate zu- 
sammengebastelt und wird aller 
Voraussicht nach in der Heimver- 
slon anders aussehen, 

10. Alles Geriichte! Nintendo wa- 
re aber gut beraten einen neuen 
Mario-Titel auf die Seine zu stel- 
len, falls sich der Verbffentli- 
chungstermin des Ultra 64 wirk- 
lich verschieben sollte, wollen sie 
ihre Kunden bei der Stange hal- 
ten. 

HIer eine kleine Reihenfolge, wie 
die Leserpost bei uns gewichtet 
wird: 

1. Geschlecht 

2. Alter 

3. Mal?e (die des Umschlags, Ihr 
Ferkel!) 

4. Spenden 

5. Schrift 

6. Rechtschreibung 

7. Konsole (wir beiiandeln alle 
gleich, h^ha!) 



DIese Zeichnung 

>tammt von Rama- 

zan Bayram aus 

Berlin 




Dank neuam Medium auf Erfolgskurs? Das Neo Geo CD war einer Eurer 
FragenBChwerpunkte in dieser Ausgabe 




8. Fanclubs 

9. Inhalt (mufi ja auch sein!) 

I Unterstellung 
In EA und id verliebt : 

Ich bin 13Jahrealtund begeister- i 
ter Leser der Mega Fun. Obwohi | 
mir die Zeitschrlft sehr gut gefallt, \ 
habe Ich doch ein wenig Kritik an- 
zubringen. Und dlese geht beson- 
ders an Stephan. Ich glaube, daB 
Du Spiele von Electronic Arts und 
id Software bevorzugst. Sicher iie- 
fern diese beiden Firmer tolle Ti- 
te! {bspw. FIFA Soccer bzw. 
Doom), aber Du sprichst dabei 
nur die guten Seiten an. DaS das 
Scrolling bei FIFA nicht ganz in 
Ordnung ist, wird von Dir nicht er- 
wahnt. Anderes Beispiel: Mario 
Andretti Racing. Dieses Modul ist 
ebenfalls von EA. Julian hat viel 
mehr an dem Spiel auszusetzen 
als Du. Und ich glaube, dal? diese 
Kritik berechtigt ist, was die Be- 
wertung mit 58% beweist. Fur 
Dich ist das Spiel ganz gut, Julian 
allerdlngs bezelchnet es als 
Durchschnitt Was ich sagen will 
ist ganz einfach, da6 ich mir 
mehr Ausgeglichenhert in Deinen 
Urteilen wunsche. Kritik mul5 
eben auch an EA- oder id-Spielen 
geubt werden. Jedenfalis hat 
noch keIn Spiel 100% bekom- 
men. Jedes bisher erschienene 
Modul hat irgendwo seine Schwa- 
che. Ich hoffe, daS dieser Brief 
abgedruckt wird und daiS Ste- 
phan seinen eigenen Kommentar 
dazu abgibt. 
Stefan Lapper, 
St. Johann/Tlrol 

Lieber Stefan, Dein Brief Ist ein 
perfektes Beispiel dafiJr. wie 
man durch die Formulierung ei- 
ner Kritik deren Aussage gezielt 
steuern kann. Um Dir vor Augen 
zu halten, da6 man mir durchaus 
auch ein anderes Verhaltnis zu 
EA unterstellen konnte, bringe 
Ich Dir ein paar Gegenbeispiele: 
1. NHL '95 fiir das SNES wurde, 
im Gegensatz zu alien anderen 
Fachzeitschrlften, wegen gravie- 
render Mangel (siehe Mega Fun 



1/95) mitschlappen 71%bewer- 
tet, auch der Text war sicher 
nicht fiJr eine EA-Werbefarosch li- 
re geeignet. 

2. Beide Shaq Fu-Wertungen ge- 
hen zur Halfte mit auf mein Kon- 
to, mit Jewells 59% auch keine 
empfehlenswerten Highlights. 

3. FIFA '95 (Mega Fun 12/94) 
schneidet deutlich schlechter ab 
als das Original. 

4. Alle NBA Showdown-Module 
kommen iibers MitteimaB nicht 
hinaus. 

5. IMG international Tennis pla- 
zlert sich ebenfalls nur im Wer- 
tungs-Mltteifeid. 

Grundsatzlich llegst Du mit Del- 
ner Annahme, ich PERSONLICH 
wiirde Titel von id und EA bevor- 
zugen, sicher nicht verkehrt. Dies 
ist jedoch ganz einfach zu be- 
griinden: Die besten Sportspiele 
kommen aus dem Hause EA. die 
grellsten 3D-Schocker von id, 
und das sind nun 'mal neben 
Rennspielen meine Lieblings- 
Genres. Auf die Objektivltat bei 
der Beurteilung eines Spiels hat 
dies jedoch nicht den geringsten 
Einfiufi. (Stephan) 

I Neo Geo 

Fragen ohne Ende 

Hi Mega Fun 

Als erstes mochte ich Euch, wie 
fast jeder, der Euch schreibt, ein 
groBes Lob unterjubeln. Da ich je- 
doch noch eine Menge Fragen ha- 
be, halte ich es fur angemessen, 
die seitenlange Einleitung wegzu- 
lassen. Meine Fragen betreffen 
die Next Generation-Konsolen, 
und ich bin sicher nicht der einzi- 
ge, den es freuen wurde, wenn Ihr 
ein bifSchen Licht ins Dunkle brin- 
gen konntet. Im voraus vielen 
Dank und weiterhin alles Gute fur 
die Zukunft. 

1. Sind die neuen CD-Konsoien 
bessere Audio CD-Player als her- 
kommliche HiFi-Gerate? 
: 2. Worin besteht der Unterschied 
: zwischen dem amerikanischen 
'■■ und dem japanischen Neo Geo? 
I 3. Fiir das Neo Geo bietet Wolf 
■ Soft bekanntlich einen Umbau 



MEGA MAIL 



an. Kann man damit zwischen Ja- 
panisch und Amerikanisch um- 
schalten, oder ist er feststehend? 

4. Was verbirgt sich genau hinter 
dem neuen 3D0? 

5. Konnt Ihr vielleicht eine Liste 
abdrucken, in der alle Software- 
hersteller aufgelistet sind. die 
jetzt und in Zukunft das Neo Geo 
unterstiJtzen? 

6. Wie sielit die Zukunft des "al- 
ten" Neo Geo aus; ersclieinen 
neue Titel weitefhin aucii auf 
Cartridge? 

7. Wann kommt Art Of Fighting 3? 

8. Wieviel Spiele werden in etwa 
pro Monat fiir das Neo Geo er- 
sclieinen? 

9. Stimmt es, daS Ende '95 ein 
Nachfoigegerat fur den Jaguar er- 
scheinen soil? 

10. Als Konsoien-Freak mochte 
ich mir nahezu aile neuen Konso- 
len zulegen. Lohnt sich das, wenn 
vieie Softwarehauserfijr mehrere 
Systeme dieselben Titel entwic- 
kein? 

11. Unterscheiden sich die Im- 
portkonsolen von denen, die in 
Deutschiand erscheinen wer- 
den? 

Rene Veinze, AlFter 

1. Nein. 

2. Bis auf die unterschiedlichen 
Spractichips sind beide Gerate 
identisch. Einige Spiele, wie 
bspw. Samurai Shodown, war- 
den allerdings fijr den US-Markt 
zensiert. 

3. Der Umbau ermogliclit es, zwi- 
schen der US- und der japani- 
schen Version hin- und herzu- 
sclialten. Im Falle von King Of 
Figliters '94 lohnt sich das Ganze 
allerdings nicht, da der Gore-Mo- 
dus und iVIal Shiranuis wogender 
Busen auch per Cheat anwahibar 
sind. Dies gilt sowohl fur die Cart- 
ridge- als auch die CD-Fassung, 
allerdings benotigt Ihr dafur zwei 
Joyboards (siehe dazu Tips und 
Tricks S. 401). 

4. Vgl. 3D0-Special in Mega Fun 
3/95. 

5. Here we go: Acclaim, Acorn, 
Alpha DenshI (ADK), Asmik, Data 
East, Face, Hudson Soft, Nafka, 
NMK, Pallas, Sammy, Saurus, 
SNK, Success, Sunsoft, Technos, 



Time Warner, Video System, VIs- 
co. Wave. 

6. Bis auf ein RPG, das exklusiv 
fOr das Neo Geo CD erscheint, 
sollen aile neuen Titel weiterhin 
auch auf IVIodul erscheinen, al- 
lerdings werden die Cartridge- 
Preise anziehen. 

7. SNKs Art Of Fighting 3 soil ge- 
gen Ende des Jahres erscheinen, 
wird sich aber, Geruchten zufol- 
ge, spielerlsch von den bisherl- 
gen Tellen arg entfernen und 
wird ijber gerenderte Charaktere 
a la Killer Instinct verfiigen. 
Beat'em Up-Fans sollten sich 
aber schon 'mat Fatal Fury 3 
(April) und King Of Fighters '95 
(August) vormerken. 

8. Derzelt erscheinen im Schnitt 
zwei Titel monatlich. 

9. Ob die perform a nce-optimier- 
te, integrierte Version von Jaguar 
und CD-ROM wirklich Ende des 
Jahres erscheint, ist derzelt noch 
offen, da Atari zum einen den 
Preis der Jaguar-Hardware wel- 
ter zu senken beabsichtigt, zum 
anderen ein nachriJstbares CD- 
Laufwerk eInen breiteren Kun- 
denkreis anspricht als eine inte- 
grierte Konsole wie bspw. das 
MultlMega. Ein Jaguar Mark II Ist 
zwar in Planung, soil aber nicht 
vor '96/'97 erscheinen. 

10. Solange dieselben Produkte, 
fast 1:1 umgesetzt, fiir mehrere 
Systeme erscheinen, sicher 
nicht; aber die einzelnen Ent- 
wickler werden schnell die sy- 
stemspezifischen Moglichkeiten 
ausloten und Titel programmie- 
ren, die nicht mehr ohne wei- 
teres auf ein anderes Format 
konvertierbar sind, wie bereits 
bei Ridge Racer fiir die PlayStati- 
on geschehen. 

11. Bis auf kosmetische Ande- 
rungen werden sich die Import- 
konsolen kaum von den offiziel- 
len Geraten unterscheiden, Se- 
gas Saturn wird bspw, in schwarz 
ausgellefert und das Joypad 
leicht Liberarbettet. 

I 64-Bit, Oder doch nicht? 

Messe-Frust 

Hallo armer, gepeinigter Leser- 
briefonkel, entschuldige mich bit- 
te beim Postboten, da er heute 




Auch ich mochte mich einmal 
zum Thema "Gewalt in Video- 
spielen" auSern. Also, ich bin 
der Meinung, dafS man alien 
Leuten, die davon ausgehen, 
Total Moral oder Boom wurden 
brave MilbQrger in aggresive In- 
dividuen verwandein, anstan- 
dig Bines auf die NuB geben 
sollte, und wenn sie fragen soll- 
ten warum, gibfs gleich noch- 
mal Nachschlag, denn sowas 
muS man sich als friedlicher 
■Burger nicht gefallen iassen. 
RudI Schrupp 



In der heutigen Zeit mu6 man 
wifklich Angst haben, die Spiel- 
warenabteilung eines der zahl- 
reichen Kaufhauser zu besu- 
chen. Dort werden die kids mil 
den barbarischsten Metzeispie- 
ien angelockt. fliegende Kopfe 
und Jiterweise Biutsind der 
Normalfali. Nach soichen Ses- 
sions ist es nicht verwunder- 
iich, dafi unsere lieben Kleinen 
gewalttatig und stumpfsinnig 
durch die Strai?en marschieren 
und dabei jegtichen Blick fijr 
die Reaiitat veriieren. 
Margot Slehschwarz 



nicht 365720, sondern 365721 
Briefe zu Euch schleppen muSte, 
aber meine Fragen konnten ein- 
fach nicht langer warten. 

1. Warum dCirfen nur Leute, die 
geschaftllch mit Videospielen zu 
tun haben, auf Messen wie die 
CES Oder ECTS? Die Veranstalter 
konnten sogar noch etwas verdie- 
nen, wenn sie alle Interessierten 
gegen ein Eintrittsgeld auf die 
Messen Iassen wurden. 

2. Gibt es denn Messen, die auch 
"Zivilisten" besuohen dijrfen? 

3. Ab und zu lese ich in verschie- 
denen Magazinen (Anm. d. Red.: 
wer die Mega Fun liest, braucht 
keines der anderen Heftchen), 
dafi der Jaguar kein 64-Bit Gerat 
sei. Ist das ein Gerucht odertrifft 
es wirklich zu? 

4. Wie stehen die Chancen, dal5 
einer der japanischen Software- 
Giganten (Capcom, Konami, etc.) 
ein Spiel fur den Jaguar entwic- 
kelt? Gebt mir bitte eine Einschat- 
zung auf einer Skala von 1 {eher 
wird der Papst Moslem) bis 100 
(fangen morgen an). 

Frank Thommen, Ludwigshafen 

1. Sicher waren die Ausrichter 
der Messen nicht abgeneigt, 
moglichst vielen Leuten, sprich 
Jedem, Eintrittsgeld aus der Ta- 
sche leiern zu konnen, was aber 
garantiert nicht im Sinne der 
Aussteller ware. 

2. In Deutschiand durfen Endver- 
braucher lediglich die World Of 
Computer in K6ln und die IFA in 
Berlin besuchen. In die anderen 
Messen mijfit Ihr Euch reinmo- 
geln! 

3. Elgentllch ist der Jaguar we- 
gen der beiden 32-Bit RlSC-Pro- 
zessoren Tom und Jerry ein 
32-Bit Gerat. Wenn man aller- 
dings noch den 16-Bit M68000 
hinzurechnet, ware der Jaguar, 
theoretisch gesehen, eine SO-Bit 
Konsole. Do The Math (lieber 
nicht)! 

4. -999 (eher heirate ich 
Schlulf!). 

Ubrigens haben wir uns uber Dei- 
nen Comic (wie aus dem wirkli- 
chen Leben!) wirklich schlapp 
gelacht, und hoffen, dafi Du uns 
eine Fortsetzung schickst, auch 
wenn wir in dieser Ausgabe kei- 
nen Platz zum Abdrucken ubrlg 
hatten. 



Dankbar fur Anregung und Kritik 

Schreibt uns 

Schickt Eure Briefe an folgende 
Adresse: 

Redaktion Mega Fun 
Mega Mall 

Pleicherschulgasse 2 
97070 Wurzburg 



HOTLINE & 
SHORTIES 



+++ War ist der beste Zocker 
bei Euch in der Redaktion? 
Habt Ihr einen Prugelknaben 
bei Euch, der die ganzen 
Flops testen muS? Setd Ihr ei- 
gentllch alle gute Freunde 
Oder gibt's bei Euch zwei, die 
sich nicht riechen konnen? 
Florian Paar, llleriissen 

Lafit sich nicht beantworten, 
da vom Genre abhangig. Gerd 
Ja6t sich atles aufschwatzen 
und spielt auch den grofiten 
Schrott bis zum letzten End- 
gegner. Bis auf "kleinere Dlf- 
ferenzen" bei unseren 
wochentlichen Wertungskon- 
ferenzen kommen wir ohne 
Probleme miteinander aus. 

+++ Wird das in KOrze er- 
scheinende Jaguar CD-ROM in 
der deutschen. giinstigeren 
Version (sogar mit Spiel) auch 
mit einem amerikanischen Ja- 
guar laufen. und wie sieht es. 

mit der Kombatibilitatder^ 

Spiele aus. 
Christian Treczoks, 
Wilheimshaven 

Die Soft- und Hardware fti| 
den Jaguar ist voUstandlg^ 

kompatibel, d.h. das deut^ 

sche CD-ROM lauft auf einem 
US-Gerat ohne Probleme. 

+++ Kann man altera Mega 
Fun-Ausgaben nachkaufen, 
und seit wann gibt es Euch? 
Michael Schafer, 
OberschlelBhelm 

Altere Ausgaben konnen 
beim Leserservice des Com- 
putec Verlages (Tel: 0911/ 
457400) nachbestellt wer- 
den. Mit diesem Heft gibt es 
unser Magazin seit genau 
zwet Jahrien, allerdings haben 
wir davor schon sieben s/w- 
Ausgaben im Eigenveriag her- 
ausgebracht. 

+++ Ist Final Fantasy 3 besser 
als Secret Of Mana? Konnt Ihr 
mir ein paar gute Mehr-Spie- 
ler-Games empfehien? 
Tobias Martin, Sonthofen 

Kann man im Grunde 
schlecht vergteichen, da FF3 
ein Rollensplel Ist, SOM dage- 
gen ein Action-Adventure. 
: Rein von der Wertung her ge- 
sehen hat FF3 mit 91% die 
Nase mit 3% knapp vorn. 
Hier eine Auswahl empfeh- 
lenswerter Multi-Player-Ga- 
mes: Bomberman (alle Syste- 
me), NBA Jam oder NBA Jam 
T.E. (SNES, MD, MOD), WWF 
Raw (SNES, MD), Smash Ten- 
nis (SNES), Micro Machines 
(MD, SNES), Dragon (SNES, 
MD, Jaguar) Pete Sampras 
Tennis (MD), Jimmy Connors -j 
Tennis (SNES). 



^ 



BORSE 



Suchen 3D0 RGB und Jaguar RGB gunstig 
mit Spielen. Verkaufen, kaufen jnd tauschen 
fflr Mega Drive. SNES, 3D0. Jaguar, Turbo 
Duo. Suchen Game Boy mit Spielen, auch 
Tausch gegen SNES-. Mega Drive-Spiele mog- 
Bch. Suchen Sony PlayStation und Sega 
Saturn, auch gunstig Marty mit Spielen. Tel.: 
07724/7747 Martin S Moni. 

Verkaufe 3D0 (100% OK), einen Monat alt. 
mil vier Spielen (Super Street Fighter II Tur- 
bo, Demolition Man, ...) fur nur 1.200 DM 
(1). SNES: Super Street Fighter II 60 DM, 
Super Metroid 50 DM, Super Castlevania IV 
35 DM, Robocop 3 25 DM. oder alle fur 160 
DM (100% OK. originalverpackt). Tel.: 
06221/779121 ab 20 Uhr, Steffen. 

Tausche SNES mit elf Spielen und zwei Pads 
+ Master System mit zwei Spielen (ein Pad) ■'■ 
100 DM gegen 3D0 mit einem Spiel und 
einem Pad (wenn moglich von GoldStar). 
Tel.: 07066/951742 Markus Dietz. 

Tausche und verkaufe 3DO-Games: z.B. 
Rebel Assault, Need For Speed (Mega Fun 
3/95 Fun-Wertung: 88%), Shock Wave, 
Alone In The Dark, Super Wing Commander, 
uva. Suche: Demolition Man, Battle Chess, 
Return Fire und atles neuc! Suche Video CDs. 
Tel.: 05261/16061 Mo.-Fr. 15-18 Uhr. 

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele fur 3D0 
und PlayStation. Tel: 09372/3246. 



lAGUAR 



Verkaufe Jaguar mit Raiden VB 350 DM, 
sowie fijr Neo Geo Super Sidekicks, Fatal 
Fury 2 und Magician Lord fur je 100 DM. Tel.: 
0931/15517 Uwe. 

Atari Jaguar 64-Bit-Club. Die Nr. 1 mit 
bereits Ober 150 Mitgliedern. Jetzt Infos und 
Anmeldeformulare gegen 1 DM Ruckporto 
anfordern. Mischa Hildebrand, Emil-Nolde- 
Str. 13, 59192 Bergkamen, Tel./Fax: 
02307/61532 ab 18 Uhr. 

Int, Lynx'/Jaguar Club. Clubzeitschrift, 
Tauschbasar, Losungen, Cheats zu alien 
Modulen, gunstige Moduleinkaufsmoglich- 
keit. Info bei; Ernst Furthaller, Bischofstr. 11, 
A4020 Linz Austria, Tel./fax: 
(0043)0732/778930. 

Verkaufe Jaguar PAL mit Cybermorph. 
Wolfchenfels la. Doom, Tempest 2000 
(Mega Fun 6/94 Fun-Wertung: 88%). Rai- 
ded. Alien Vs. Predator, Iron Soldier fur nur 
750 DM (NP 1.400 DM). Tel.: 03B872/895 
19-19.30 Uhr, nach Tonio fragen. 

SNES mil vier Spielen (150 DM). Verkaufe 
auch SNES mit Street Fighter II, Tiny Toon, 
Super Turrican, R-Type 111. Verkaufe Atari 
Jagu^ mit Scart-Kabel, zwei Joypads und drei 
Sf^en (Dragon, Cybermorph, iron Soldier), 
Ailes neu fur 750 DM. Gsterreich. Tel.: 
05332/38832. 

Vslcaufe Jaguar RGB inkl. Cybermorph, 
L'wi Soldier, Kasumi Ninfa. Alien Vs. Preda- 
Eor. Doom, Wolfchenfels la, auch einzeln zu 
wricaifen. Td.: 07443/171180 oder 7390. 

Verkaufe Jaguar mit vier Spielen (Tempest 
2000. Alien Vs. Predator, Crescent Galaxy. 
Cybermorph). zusammen fiJr 400 DM. Tel.: 
033701/57229, 

lit l^rnx-/Jaguar Club. Clubzeitschrift, 
'Eascttbesr. Losungen. Cheats zu alien 
Hodien, gunstige ModuleinkaufsmBglich- 
tet Irtfo bet Ernst Furthaller. Bischofstr. 11. 
A-4Q20 Lmz Austiia, Tel./Fax: 
(DOe)0732/778930. 



Atari Jaguar 64-Bit-Club, Jeden Monat die 
neuesten Infos, Hotline. Sammelbestellungen, 
Modulverleih. uvm. Infos gegen 1 DM Rijck- 
porto. Mischa Hildebrand, Emil-Nolde-Str. 
13. 59192 Bergkamen, Tel./Fax: 
02307/61532 ab 18 Uhr. PS: Wir kaufen und 
verkaufen auch gebrauchle Spiele. 



GAME BOY 



Verkaufe Game Boy inkl. Super Game Boy 
und 14 Games, wie z.B. Super Mario Land, 
Simpsons, Chessmaster, Double Dragon 2, 
WWF 1. Tetris. Golf, Solar Striker. Duck 
Tales, Spiderman. F-1 Race. u.a. Das alles + 
Batterien fur nur 500 DM. Tel: 
02102/842422 Sascha. 

Verkaufe Game Boy + 34 Spiele (Mega Man 
Mil, Zelda IV Link's Av/akening. Super Mario 
Land 2, Kirb/s Dream Land, Kirby's Pinball 
Land, Kid Dracula, Double Dragon l+III, 
Meti-oid II, uvm.) -^ Zubehor (NP 1.770 DM) 
fur VB 800 DM. Tel.: 09287/671 39 Andreas. 



MEGA DRIVE 



Suche Neuheiten und komplette Modul- 
sammlungen fiJr Mega Drive, Mega CD und 
32X. Suche 300 PAL mil Spielen. Bitte mel- 
det Euch unter Tel.: 0641/71250 Kirsten. 

Suche Desert Strike, Jungle Strike und Urban 
Strike. Wurde Madden '93 gegen Desert 
Strike und Gunstar Heroes gegen Jungle 
Strike tauschen. Tel: 08142/40115. 

Verkaufe Mega Drive und Mega CD II mit elf 
Spielen (Total Moral il, Ecco The Dolphin CD, 
Thunderhawk CD. WWF Raw - Video, .,.), 
Sechs-Button-Joypad und zwei Drei-Button- 
Pads fur 1,150 DM. Tel.: 02163/80075 ab 16 
Uhr, 

Verkaufe fur Mega Drive: Tazmania 25 DM, 
NHL '94 60 DM, Urban Strike 70 DM, Street 
Fighter II 60 DM, General Chaos 50 DM, 
NBA Jam 60 DM. EA 4 Way Play 20 DM, 
Auch Tausch gegen F-1 (Domark) oder EA 
Tennis bzw. NFL '94. Tel,: 02421/505327. 

Suche Mega Drive-Spiel Shadowrun (US- 
Oder PAL-Version), zahle Neupreis oder nach 
Preisvereinbarung. Peter Fischer, Mozart-Str, 
2c, 15741 Bestensee, Tel,: 033763/64425, 

Verkaufe; Ayrton Senna's Super Monaco GP 
2, Chuck Rock. Road Rash II (I), Mega Games 
2 je 50 DM, Donald Duck: Quackshot, LHX 
Attack Chopper, Madden '92, Aquatic 
Games. EA Hockey je 45 DM, Mega Games 1. 
James Bond 007, California Games, Golden 
Axe 2 je 39 DM, Olympic Gold jp.. Mickey 
Mouse I: Castle Of Illusion jp,. Super Hang On 
je 29 DM. F, Thaler. Hofkoppeln 30, 21271 
Hansstedt. 

Verkaufe Mega Drive mit den Spielen NBA 
Live '95. NBA Jam, FIFA Soccer '95, Aladdin, 
Road Rash II (I), Donald Duck: Quackshot, F 
22 Interceptor, Ayrton Senna's Super 
Monaco GP 2. NHLPA '93, Greendog und 
Lotus (alles dt.), Sega 4 Way Play-Adapter 2, 
zwei ProPads und zwei normale Pads. NP 
1.760 DM, gebraucht an den Melstbieienden, 
Tel,: 04532/6465. 

Verkaufe Mega Drive + ein Pad -^ Jp. Adapter 
■^ vier Spiele dt, fur 300 DM, Tel,: 
06707/8248. 

Tausche Mega Drive- + Super NES-Spiele, 
Habe Rocket Knight Adventures, Shining 
Force, Shining In The Darkness, Warsong, 
Landstalker, Final Fantasy III, Super Turri- 
can, Super Mario Kart, Wizardry 5. Fur 
Game Boy: Zelda IV Link's Awakening, 
Suche RPGs, Alien 3 fur SNES, Super Bom- 
berman, Donkq' Kong Country, indiziertes 



BITTE BEACHTEN ! 

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu kurzen. aus Platzgrun- 
den in die nachste Ausgabe zu verschleben, sowie Kleinanzeigen. 
die offensichtiich keine seriosen Absichten beinhalten oder niclit 
mit vollstandiger Adresse versehen sind, abzulehnen. Des weite- 
ren behalten wir uns vor, Kleinanzeigen aus urheberrechtlichen 
GriJnden abzulehnen. im Borsenteil werden nur private Kleinan- 
zeigen veroffentlicht. Anzeigen, die den Anschein einer gewerb- 
lichen Tatigkeit haben, werden nicht abgedruckt. Auch 
Verlosungs- oder Verschenkeaktionen an den x-ten Einsender 
werden nicht mehr bearbeitet. 



Spiel, Sonic 3. Tel.: 03834/841671 Alex, 
evti. Anrufbeantworter. 

Verkaufe liber 120 verschiedene Mega Dri- 
ve-/Mega CD-/32X-Spiele. Tel.: 

04521/71497 Andreas. (Suche Sega Saturn + 
Sony PlayStation). 

Verkaufe neues Mega Drive 32X mit zwei 
Spielen (Doom und Star Wars Arcade) fur 
480 DM. Tel.: 09832/1007 Roger oder Ale- 
xander. 

Verkaufe Mega Drive-Spiele: Art Of Fighting 
65 DM, Red Zone 87 DM, Chuck Rock 55 
DM, Turtles SO DM. Shinobi 45 DM. Alles 
zusammen - 6 Button Pad, alles neuwertigll 
Tel.r 07138/7774 ab 18 Uhr. 

Verkaufe Mega Drive 32X ^ Doom fur 400 
DM. Tel: 0511/624773. 

Tausche Battlecorps dt. Aladdin dt.. Eternal 
Champions dt.. Double Switch dt,, PGA Tour 
Golf 2 US, alles Mega Drive + Mega CD (so- 
wie diverse andere Titel), Wahit drei Titel 
und ruft an unter Tel.: 02202/35543 Mo.-Fr. 
von 18-20 Uhr, Stefan. Versand moglichlll - 

Verkaufe, kaufe, tausche Spiele und Konso- 
len fur Mega Drive, Mega CD, Super NES, 
Turbo Duo, Neo Geo, Neo Geo CD, Jaguar. 
3D0, Saturn, Sony PlayStation, usw. Kaufe 
und tausche auch ganze Sammlungen. Tel: 
089/1403732. 

Tausche! Habe Urban Strike (einen Monat 
alt). Suche Shining Force II, Aul3erdem: Suche 
Sonic & Knuckles gegen Tiny Toon (SNES), 
Oder Aladdin (MD) und Soulstar CD gegen 
Magical Quest (SNES) oder World Of illusion 
(MD) + Dauerfeuer Pad (MD) (Pad auch bel 
Sonic & Knuckles gegen Aladdin). Tel.: 
0931/2798227 tagl. von 18-20 Uhr, Ralf 
Schmidt. 

Verkaufe Mega Drive-Spiel Turtles Tourna- 
ment Fighters mit Anieitung und Verpackung 
fijr 70 DM, Sehr gut erhaltenl Meldet Euch 
unter Tel.: 08062/2519 mittwochs ab 17 
Uhr, Manuel. 

Verkaufe: Sega Mega Drive (32X), drei 
Pads, Action Replay Pro. 34 Spiele. NP 
3.759 DM. VB 2.400 DM. Tel: 
0261/62530 ab 18 Uhr. 

Verkaufe Spiele fiir Mega Drive, SNES, Mega 
CD. Preis pro Spiel 35-70 DM. Kaufe auch 
Spiele fiir Mega Drive, SNES, 32X. evti. auch 
mit Konsole. Nur dt. Spiele -^ Gerate. Rein- 
hard Lamping. Gartenstr. 17, 49451 Holdorf, 

Verkaufe Mega Drive + Mega CD + drei Joy- 
pads -^ Scart-Kabel + 16 Spiele, davon sieben 
CDs. z.B. Shinobi 1+3, Cool Spot, Rebel 
Assault. Night Trap. WWF, Silpheed. Won- 
derdogfur 1.200 DM. TeL: 07935/6253. - 

Verkaufe 32X mit V.R. Deluxe und Star 
Wars Arcade, und Mega Drive mit zehn Spie- 
len (z.B. Soleil, Super Sti-eet Fighter II, Ballz, 



Sonic & Knuckles, Shaq Fu, Spfatterhouse 3) 
fur 1.200 DM. Oder tausche gegen Neo Geo 
CD mit zwei Joypads und zwei bis drei Spie- 
len. Tel.: 02208/5981 Mo.-Do. 17.30-19,30 
Uhr. Ugur. 

Kaufe/Tausche Spiele fur Mega Drive + CD, 
SNES, 3D0. gerne auch Sammlungen (vor- 
wiegend Neuheiten). Habe Soleil. Earthworm 
Jim, Cannon Fodder, u.a„ auch V^tkauf mog- 
lich, suche gunstig Saturn oder PlayStation, 
Tel.: 04774/1789 ab 18 Uhr, Rainer. 



GG /MA 



Suche Game Gear (ohne Spiele) fur 100 DM. 
Verkaufe auch Lynx-Spiele. Tel,: 033972/390 
Mo.-Fr, von 13-17 Uhr. 

Verkaufe fiber 60 verschiedene Sega Master 
System-Splele. Tel.: 04521/71497 Andreas. 
(Suche Sega Saturn/Sony PlayStation). 



NEO GEO 



Verkaufe Neo Geo RGB mit Jp/US-Schalter 
und 50/60 Hz. - NAM 1975, Fatal Fury Spe- 
cial. Samurai Shodown 1*2 fiir 1.150 sFr. 
Kein Tausch! Lancellotti Pero. Kirchstr. 6, 
8807 Freienbacb, Schweiz. Tel: 055/481573 
ab 18 Uhr. 

Verkaufe Neo Geo mit Samurai Shodown fiir 
SSODM undSuper Nintendo mit sieben Spie- 
len (Demon's Crest, Super Metroid. Sengoku 
1, Paladin's Quest...) (ijr 500 DM. TeL: 
06095/8352 Daniel, 

Raum Wiesbaden: Tausche, kaufe und ver- 
kaufe Spiele fur SNES, Mega Drive. PlayStati- 
on, Saturn, Neo Geo CD, MAK. Bitte melden 
unter Tel: 0611/520782. Bis dann! 

Verkaufe 32X mit V.R. Deluxe und Star Wars 
Arcade, und Mega Drive mit zehn Spielen (z,B. 
Soleil Super Street Fighter II, Ballz, Sonic & 
Knuckles, Shaq Fu, Splanerhouse 3) fur 1.200 
DM. Oder tausche gegen Neo Geo CD mit 
zwei Joypads und zwei bis drei Spielen. Tel.: 
02208/5981 Mo,-Do. 1730-19.30 Uhr, Ugur, 

Verkaufe Neo Geo mit vier Spielen und zwei 
Joyboards fur 750 DM. Tel,: 0241/66847, 
Bendstr. 40, 52066 Aachen, fragen Sie nach 
Patrick. 

Verkaufe Neo Geo mit Joyboards ^ Art 
Of Fighting 11, 100% OK, originalver- 
packt 570 DM. TeL: 02202/30122 ab 
19 Uhr, Andreas. 

Verkaufe Neo Geo RGB mit jp/US-Scha!ter 
und 50/60 Hz. + NAM 1 975, Fatal Fury Spe- 
cial, Samurai Shodown 1+2 fiJr 1.150 sFr. 
Keln Tausch! Lancellotti Pero. Kirchstr. 6. 
8807 Freienbach, Schweiz, Tel: 055/481573 
ab 18 Uhr. 

Verkaufe Neo Geo mit zwei Joyboards + 
Fatal Fury 2 + Samurai Shodown fur 460 DM 
Oder tausche gegen SNES-Spiele, TeL: 
030/4527298 bitte erst ab 18 Uhr, 
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Tausche Fatal Fur/ Special + SO DM oder 3 
Count Bout +■ 100 DM gegen King Of Fighters 
"94. Suche u.a. Super Sidekicks 2. Tel.: 
OSHe/^Wab 16 Uhr. Frank. 



SUPER NINTENDO 



Suche Modulsammfungen + Neuheiten fur 
SNES. Game Boy. Mega Drive. Mega CD, 
usw. Z.B. WWF Raw. Kick Off 3. X-Men. 
Cannon Fodder, etc. Tel.: 0641/71350 Kir- 
sten. 

Suchen 3D0 RGB und Jaguar RGB giinsOg 
mil Splelen. Verkaufen, kaufen und tauschen 
fur Mega Drive, SNES, 3D0, Jaguar, Turbo 
Duo. Suchen Game Boy mit Spielen, auch 
Tausch gegen SNES-, Mega Drive-Spiele mog- 
lich. Suchen Sony PlayStation und Sega 
Saturn, auch gUnstlg Marty mit Spieien. Tel.; 
07724/7747 Martin & Moni. 

Suche fur SNES Rollenspiele und Action-Ad- 
ventures aller Art, z.B. Final Fantasy II, Illusion 
Of Gaia/llluslon Of Time. usw. Tel.: 
02131/102083 Dirlc. 

Tausche: Street Racer gegen Newman/Haas 
indy Car Racing. Biete auBerdem: FIFA Soc- 
cer, Super Mario Kart, Sim Ctty, Super Ghoul- 
s'n'Ghosts, F-Zero. Suche. Winter Olympics, 
Player Manager, PGA Tour Golf, GP-1 , Super 
Bomberman 1. Tel.: 0931/881766. 

Verkaufe SNES mit zwei Joypads 120 DM, 
Super Mario Kart 40 DM, Zombies 60 DM, 
Rock'n'Roll Racing 70 DM. WWF Raw 80 
DM, Indiziertes Spiel mit Special Moves 130 
DM. Alles zusammen fur ca. V8 400 DM, alle 
Spiele PAL mit Packung und HCilie. Tel,: 
0381/1201496 Mo.-Do. von 13-16 Uhr. 
Peter. 

Tausche Super Bomberman 2 dt. gegen FIFA 
Soccer di. oder verkaufe fOr 100 DM, Wing 
Commander dL gegen Sim City dt oder ver- 
kaufe fur 40 DM, Beide in sehr gutem Zusiand. 
Td.: 02833/3011 Andreas verlangen. 

Verkaufe/Tausche ca. 20 Spiele, z.B. Auto- 
rennen, FuBball, Tennis; Piok, Zool, R-Type I, 
Cybernacor, Super Ghouls'n' Ghosts, Wing 
Commander, Pilotwings. Soulblazer US, 
Brain Lord US, Phaianx US. Turtles, Starwing, 
Secret Of Mana US. Tel.: 02S01/S8613 von 
17 bis 20 Uhr. 

Verkaufe oder Uusche {auch 2:1 ) fur SNES: 
Indiziertes Spiel, Royal Rumble, Super Empire 
Strikes Back, Powermonger und World Cup 
Striker je 60-80 DM/oder tausche gegen 
Utopia, Metal Marines, Shadow Run, Desert 
Strike, Sim Ci^. Kick Off 3 oder Saturday 



Night Slam Masters. Markus Jauch, Ortsstr. 
58. 07426 Horba. 



Verkaufe 3D0 (100% OK), einen Monat alt. 
mit vier Spielen (Super Street Fighter 11" Tur- 
bo, Demolition Man. „.) fur nur 1.200 DM (!) 
und fur das SNES Super Street Fighter II 60 
DM. Super Metrold SO DM, Super Castleva- 
nia IV 35 DM. Robocop 3 25 DM oder alle fur 
160 DM {100% OK Origlnalverpackt). Tel.: 
06221/779121 ab 20 Uhr, Steffen. 



Suche gebrauchte Sony PlayStation zwischen 
700 und 800 DM. Verhandle auch bei Spie- 
len. Bitte bei Phliipp Schmidt, Josef-Schwan- 
Weg 15, 81479 Miinchen. Tel,: 
089/7916072 meiden, nur Fr. gegen 15 Uhr 
und Sa. und So. 18 Uhr, 

Suche Super NES u. Modulsammlungen. 
Suche*, suche*, suche*, suche*, suche*. 
suche*, suche*, suche*, suche*. suche*. 
suche* suche*. suche*, suche*, suche* Super 
NES* Super NES* Game Boy* Game Boy. 
Tel.: 04521/71497 Andreas. 

Suche: Super Street fighter II, Rollenspiele 
und Action-Adventures fur Mega Drive und 
SNES. Bieie: EA Hockey. FIFA Soccer, Royal 
Rumble. F-1, Evander Holyfield Boxing und 
Jimmy Connors Tennis. Bitte erst ab 17.30 
Uhr anrufen. Tel: 02582/5844 

Suche auch Best Of The Best-Karate. Mega 
Drive, SNES, Master System. Nur Tausch. 
Verkaufe SNES mit 13 Spielen, wie z.B. NBA 
Jam, WWF Raw, Indiziertes Spiel, usw. 
AuBerdem zwei Joypads, Action Replay Pro. 
Super Multitap und zwei Videos fiir 800 DM, 
(Tausche auch gegen 3D0). Tel.: 
07622/61975. 

Verkaufe SNES mit 19 Topspielen, u.a. 
Rock'n'Roll Racing, Indiziertes Spiel, Super 
Mario World, F-Zero. Allen 3. Kick Off, Mario 
Paint. R-Type, Crash Dummies, Street Fighter II 
+ Comic Nr.1 , Road Riot, T2, Starwing, Sensible 
Soccer, Turtles IV, Aladdin. Paperboy 2. WWF 
2, Addams Family, nur komplett VB 1.500 {NP 
2.400). Tel,: 04704/5B6. 

Tausche /Verkaufe Super NES- & Game Boy- 
Spiele: Smash Tennis, Wizardry, Actraiser, 
Art Of Fighdng. Super Scope 6, Zool, Mad- 
den "93, Fata! Fury, Tazmania, Mega Man X, 
Starwing, Another World, Bubsy, Road Run- 
ner. Indiziertes Spiel, Star Wars, Final Fight. 
Mario + ca. 30 Game Boy-Splele (Super Mario 
Land 2, Kirby...). Tel.: 0941/947508. 

Verkaufe Uber 20 Total-Ausgaben und ijber 
10 Super Pro-Hefte. Verkaufe auch Actraiser 
2 US fur 30 DM. Tel.: 02173/30120. 



Verkaufe Neo Geo mit Samurai Shodown fur 
550 DM und Super Nintendo mit sieben Spie- 
len (Demon's Crest, Super Metrold, Sengoku 
1, Paladin's Quest...) fur 500 DM. Tel.: 
06095/8352 Daniel. 

Verkaufe Stunt Race FX 70 DM. Royal Rum- 
ble 45 DM. Super Probotector 45 DM und 
WWF Raw 95 DM. zusammen fur 235 DM. 
Tel.: 036074/2926 Mo.-Fr. 9-18 Uhr. 

Verkaufe uber 100 verschiedene Super Nln- 
tendo-Spiele. Tel.; 04521/71497 Andreas. 

Tausche F-1 Pole Position, Super Probotec- 
tor. Lemmings, Tiny Toon, Aladdin, Parodius, 
Another World, Axelay gegen Street Racer, 
NHL '94. Actraiser 2, Rock'n'Roll Racing, 
u.a. Rene Muntan, Hauptstr. 9, 01768 G!a^ 
hutte. Tel,; 035053/47382. 

Verkaufe, kaufe, tausche alles fur Mega Dri- 
ve, Mega CD. 3D0, Super NES. Game Gear. 
Neo Geo CD, Lynx. Turbo Duo. Jaguar, 
Saturn. PlayStation, usw. Kaufe und tausche 
auch ganze Sammlungen. Tel.; 089/1403732. 

Verkaufe/Tausche Mega Man X, Indiziertes 
Spiel je 65 DM. Mystical NInja 2, Super Street 
Fighter II je 80 DM, Super Mario Kart. Goof 
Troop je 50 DM. Rushing Beat 30 DM. Suche 
Metal Marines, Blackhawk, Utopia, Secret Of 
Mana, Populous 2, Ultima. Tel.: 0281/15796 
ab 17 Uhr. 

Verkaufe/Tausche: Street Fighter 2 Turbo, 
World Cup Striker, Chess master, Road Run- 
ner, Turtles IV, Super Off Road. GP-1, Smash 
Tennis. Tel.: 03574/122528 Harry. 

Verkaufe SNES mit 50/60 Hz., zwei Joypads 
und Super Mario World fur 200 DM. Habe 
auch Spiele fur die PC-Engine und MAK, Tel.: 
05037/2854. 

Tausche! Tiny Toon. Flintstones. WWF Royal 
Rumble. Mario Is Missing. Indiziertes SpieL 
Donkey Kong Country, Soccer Kid, FIFA Soc- 
cer, Zelda III: A Link To The Past und Turtles 
In Time, alles dt. Suche! Hook, Dragon. Super 
Star Wars. Indiana Jones' Greatest Adventu- 
re. Mega Man X und vielleicht noch andere. 
Tel.; 0611/425663 Markus. 

Verkaufe wegen Systemwechsel komplette 
SNES-Spielesammlung: Tite! von Super Mario 
Worid bis Earthworm Jim. ca. 60 Spiele, alle 
mind. 80% Fun. entweder elnzeln oder im 
Set. Einfach anrufen. es lohnt sich! Tel.: 
08225/787 ab 17.30 Uhr. Thomas. 

Verkaufe oder tausche fur SNES Street Figh- 
ter 2' Turbo US, NBA Jam jp., Legend Of The 



Mystical Ninja US. Zelda 111: A Link To The 
Past dL. King Arthur's Worid US, Skyblazer, 
Golden Fighter jp,. Wing Commander US. 
Suche: Super Bomberman 2. Secret Of Mana, 
Mega Man X 2, u.a. TeL: 06257/83930 bis 20 
Uhr, Mike. 

Suche SNES-Spiele, wie z.B. Mickey Mania, 
WWF Raw. Star Wars 3: Super Return Of 
The Jedl. NHL '95. Earthworm Jim, NBA 
Jam. Lion King, Joe & Mac 3. Indiana Jones' 
Greatest Adventure. Kick Off 3, NBA Live 
'95, usw. Suche auch Mega Drive-. Mega CD-, 
32X-Spiele. wie z.B. EartJiwomi Jim. Der 
Konig Der Lowen. Dr. RoboSiik's Mean Bean 
Machine, Mickey Mania, Ecco The Tides Of 
Time. Fllnk, Dynamite Headdy. FIFA Soccer 
'95. J.P. 2. Super Street Fighter I!, AcUon 
Replay Pro Mark 2, CDX Converter, usw. 
Thomas Stoll, Otto-Suhr-Allee 122. 10585 
Beriin. 

Tausche: Donkey Kong Country. Super 
Mario Kart. NCAA Basketball/World 
League Basketball, Street Fighter T Tur- 
bo. Populous, Home Alone, Strike Gun- 
ner, Final Fight, Pop'n Twlnfaee, Magical 
Quest. Super Off Road. NHL '93, Span- 
key's Quest, Rival Turf, Cool Spot. Super 
Tennis, Pilotwings. Super Battletank, 
Super Metroid, ... 

Suche fast alles. Suche auch Game Boy- 
Splele. Verkaufe und kaufe auch, Tel.: 
02237/8905. 

Verkaufe SNES mit zwei Joypads. 60 Hz-Ad- 
apter, Super Mario World, Super Mario Kart. 
Zelda 111: A Link To The Past, Street Fighter 2' 
Turbo, Super Casdevania IV, indiziertes Spiel, 
Super Metroid, Rnal Fight 2 fur 500 DM. Tel,; 
07152/42357 ab 18 Uhn 

Verkaufe: WWF Raw PAL mit Video 145 
DM, R-Type PAL 15 DM, Striker PAL 40 DM. 
Action Replay Pro PAL 35 DM, Street Fighter 
2' Turijo US 50 DM, T2 Judgement Day PAL 
40 DM, programmierbares Joypad 55 DM, 
Schreibt an: Edln Secic. Morikestr. 32. 75323 
Calm bach. 

Verkaufe: Sim City, Mech warrior. F-Zero, 
Street Fighter 2' Turbo, Action Replay 
Pro, Stunt Race FX, Flashback, Final Fight 
2, alle 45 DM, alle deutsch. suche Total 
Moral II, Ralf Neukirchen. Hauptstr. 9. 
04916 Grassau. 

Verkaufe Super Mario All Stars 60 DM, 
Surwing 55 DM. F-Zero 30 DM, Stunt Race FX 
70 DM. TeL; 07159/2472 ab 14 Uhr. 

Verkaufe drei Monate altes Super Ni^^ 
tendo mit drei Spielen: NHL '9S (zwei 
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Wochen alt), Starwing und Super Hok- 
key fur 320 DM. Tel.: 062S7/S1112. 

Verkaufe SNES US, JB-King, X-Terminator, 
acht Spiele: Zeida III: A Link To The Past. Par- 
odiiis, Actraiser 2, Aleste. Lemmings, Push 
Over. Tiny Toon, Goof Troop. Evtl. Tausch 
gegen Neo Geo ^ ein Spiei. Suche Urban 
Strike + Jungle Strike (Mega Drive). Suche 
John Woo-Filme. Tausche auch Videos. Tel.: 
0365/71 H199Jorg. 

Verkaufe SNES mit acht Spielen: Donkey 
Kong Country, F-Zero, Starwing, Pop'n Twin- 
bee 2: Rainbow Bell Adventures, Super Bom- 
berman, Zelda 111: A Unk To The Past, Battle- 
toads, Aladdin und Super Game Boy mit vier 
Spielen: Super Mario Land 1, Tetris, Pinball: 
Revenge Of The Gator, Simpsons, Controller 
und Zelda-Buch fur BOO DM. Tel: 
05337/7746. Im GroBen Felde 17, 38312 
Ohrum (Wolfenbuttel). 

Verkaufe neun SNES-Spiele, Action Replay 
Pro. zwei Joypads und ein Joypad SV336 
(programmierbar) fur 600 DM (MP 1.600 
DM). Tel.: 02903/2784 Dominik. 

Verkaufe fur SNES: Street Fighter II. (ndizier- 
tes Spiel, Super Castlevania IV. Super Ghoul- 
s'n'Ghosts. Gods, sov/ie Landstalker fiir MD. 
Alles mit Orgtnalverpackung nur 300 DM. 
Schreibt an: Bosnic Bekir, Laerholz Str. 125, 
44801 Bochum. 

KauFe, verkaufe und tausche standig Spiele 
fur SNES. Nurdt. ^ US Games mit Anieitung 
u. Verpackung. Alles anbieten! M. Kipp, 
Mohnweg 20, 26125 Oldenburg, Tel./Fax 
0441/3047119. 

Tausche U-Ei-Figuren (ca. 300 Stiick) gegen 
Super Nintendo-Games! Tausche Game Boy 
Inkl. Super Mario Land 1 und Kwirk gegen ein 
bis zwei Super NES-Games. M. Kipp, Mohn- 
weg 20, 26125 Oldenburg. Tel./Fax: 
0441/3047119. 

Suche Dragon Ball Z 2 (Ver3) jp. FP 80 DM 
Oder tausche gegen Zelda III: A Link To The 
Past, Pocky & Rocky. Tel.: 02261/470686 
Alexander Domke. 

Verkaufe Legend Of The Mystical Ninja fijr 
45 DM. Tel: 02051/82249. 

Verkaufe Der Konig Der Lowen 85 DM, 
R-Type 40 DM, King Of The Monsters 40 DM, 
Actriaser 45 DM, Pilotwings 25 DM, Run 
Saber 50 DM. Alle Spiele PAL, Pilotwings US. 
Street fighter II ohne Verpackung IS DM, Joe 
& Mac 40 DM. Tel.: 02574/1097 Bjorn, 

Verkaufe/Tausche; F-Zero dt,. Rival Turf dt. 
NFl Football dt., Secret Of Mana US gegen 
Z.8. FIFA '95, Indiziertes Spiel. Madden. 
WWF Raw, Slam Masters 2, Rock'n'Roll 
Racing. World Heroes 1+2, NBA Live '95, 
Beavis & Butthead; tausche auch 2:1 . Tausche 
nur dL Spiele. Also bis bald! Tel.: 
04721/33329. 

Suche fur SNES NHL '94. Ihr konnt taglicb 
rwiKhen 16 Uhr und 21 Uhr anrufen. Tel.: 
02161/87781 (Mflnchengladbach). 

Vwkaufe: SNES US (50/60 Hz) mit zwei 
Jo^pads, RGfr-Kabel und 15 Spielen fur 900 
DM. Helmut Grosser. Bahnhofstr. 1. 6SS10 
Idsisn. Tel: 06126/1255 oder 6948. 

Verkaufe: Street Fighter 2" Turbo 65 DM, 
Si^jer Mario Kart 50 DM, first Samurai 30 
DM. R-Type 35 DM. Dragon 95 DM, Flash- 
aadt 60 DM, Super Metroid 80 DM, Donkey 
tong Country 90 DM, Tel.: 05222/72213. 

H iMite! kh habe das Super NES-Syslem 
<KB Mncenda TschijO Sebastian. Verkau- 
f^Tausdte aus gr&Berer Sammlung altere 



und neuere SNES-, Mega Drive und Mega 
CD-Spiele. Habe z.6. V^'WF ftaw, Secret Of 
Mana. Donkey Kong Country. Lion King. etc. 
Tel.: 0641/791740. 

Verkaufe: SNES mit zwei Joypads -^ Action 
Replay Pro Mark 2 + sieben Spiele (z.B, zwei 
indizierte Spiele). Alles zusammen fur VB 750 
DM. Tel: 0911/644473 bitte ab 17 Uhr 
anrufen, Eugen. 

Verkaufe fur SNES: FIFA Soccer 30 DM, 
NHL '94 US 70 DM, Street Fighter II 50 DM, 
Tecmo Super NBA Basketball 75 DM, WW9 
Royal Rumble 70 DM, US/Jp-Adapter 20 
DM. Tausch moglich. Schreibt an R. Schmtiz, 
LiJbisrather Str, 60, 41469 Neuss. 

Kaufe/Tausche Spiele fiJr Mega Drive, 
Mega CD. SNES, 3D0, gerne auch 
Sammlungen (vorwiegend Neuheiten). 
Habe Soieil, Earthworm Jim, Cannon 
Fodcter. u.a.. auch Verkauf moglich. 
suche gijnsttg Saturn oder PlayStation. 
Tel.: 04774/1789 ab 18 Uhr. Rainer, 

Raum Wiesbaden; Tausche, kaufe und ver- 
kaufe Spiele fur SNES, Mega Drive, PlayStati- 
on, Saturn. Neo Geo CD, MAK. Bitte melden 
unterTel: 0611/520782. Bis dann! 



VERSCHIEDENES 



Verkaufe oder tausche Super NES- + Mega 
Drive-Spielel Suche auch Neo Geo-Mo- 
dule. Suche Mega CD-Spiele. Liste anfor- 
dern! Konrad Wohnig, Birkenweg 5. 
91315 Hochstadt. 

Vei-kaufe giJnstig SNES + ein Joypad -^ ein 
programmier bares asciipad + US/Jp-Adapter 
+ acht Games fur 560 DM. Spiele auch ein- 
zeln, z.B. Super Empire Strikes Back 60 DM. 
NBA Jam o.V. 40 DM. Final Fantasy II 50 DM. 
uva. Verkaufe auch Turbo Duo ~ Spiele. Sehr 
giJnstig. Suche US-HuCards filr Turbo Grafx. 
Suche dringend Joyboard fiJr Neo Geo. Tel: 
07143/21585. 

Suche Hard- und Software fiJr folgende 
Systeme: Atari 2600 + 7800. Philips 7000 + 
7400, Interton VC 4000. Vectrex, Colecovis;- 
on, Intellivision. Hanimex-Schmid und andere 
Oldie-Systeme. Nehme bei gunstigen Ange- 
boten gerne auch ganze Sammlungen. Bitte 
schreibt an: Michael Zandt, Holderlinstr. 7. 
73084 Salbach. 

Verkaufe und tausche Spiele fiir Mega Drive, 
SNES, Mega CD, Game Gear, laguar und 
Panasonic 3D0. Verkaufe RGB Jaguar mit 
vier Spielen (Alien Vs. Predators, Raiden, 
Wolfchenfels la, Cybermorph), Originalver- 
packt, mit Garantie fiJr 600 DM. Tel.: 
0511/414899 Thomas. 

Taujche Sega Multi Mega {Mega Drive II + 
Mega CD: Kompaktgerat) mit einem Sechs- 
Button Joypad, Scart- bzw. Antennenan- 
schlul3 und Soieil gegen 3D0 (PAL-Version), 
mit mindestens einem Spiel/Joypad. Verkauf 
auch moglich'l Tel,: 09353/7127 ab 17 Uhr. 

Suche Vay (Mega CD), Braeth Of Fire 
(SNES). Final Fantasy II (SNES) zu kau- 
fen/tauschen. nur US-Games mit Anieitung. 
Tel.: 04621/29396 ab 19 Uhr. 

Suche Konsolen + Modulsammlungen. Suche 
Sega Saturn ' Sony PlayStation * 3D0 * 
Jaguar ' Super NES * Mega Drive * 32X * 
Mega CD II " Suche * Suche " Suche ' Suche 
* Suche * Suche * Suche * Suche * Suche * 
Suche ' Suche ' Suche * Suche ' Tel.; 
04521/71497 Andreas. 

Tausche Oberraschungseierfiguren (Hippos, 
Pingos. Dinos, Turtles, Disney's, Schlumpfe, 
Krokos, etc.) gegen japanische Super Ninten- 
do-Spiele. Suche Shining Force und Mega 



Bomberman fur Mega Drive. Neo Geo RGB- 
Kabel 20 DM. Tel.: 0251/212846. 

Tausche mein Multi Mega (Sega Mega Drive II 
-^ Mega CD II). ein Sechs-Button Pad. Scart- 
/Antennenkabel und das Mega Drive-Spiel 
Soieil gegen Panasonic 3D0 PAL und minde- 
stens einem Joypad/Spiel. Verkauf auch mog- 
lich. Tel: 09353/7127 ab 17 Uhr. 

Raum Wiesbaden: Tausche. kaufe und ver- 
kaufe Spiele fijr SNES, Mega Drive, PlayStati- 
on. Saturn. Neo Geo CD. MAK. Bitte melden 
unter Tel.: 0611/520782. Bis dann! 

Suche gebrauchte Sony PlayStation zwischen 
700 und 800 DM. Verhandle auch mit Spie- 
len. Bitte bei Philipp Schmidt, Josef-Schwan- 
Weg 15. 81479 MiJnchen, Tel.: 
089/7916072 melden. nur Fr. gegen IS Uhr 
und Sa. und So. 18 Uhr, 

Raum Wiesbaden: Tausche, kaufe und ver- 
kaufe Spiele fur SNES. Mega Drive, PlayStati- 
on, Saturn, Neo Geo CD, MAK. Bitte melden 
unter Tel.: 0611/520782. Bis dann! 

Hey Du! Verkaufe Neo Geo mit Memory 
Card, zwei Joyboards und drei Spielen (Base- 
ball Stars II, Art Of Fighting II, Windjam- 
mers!!) um 950 DM. Verkaufe auch Atari 
Jaguar mit zwei Pads, dret Spielen (Iron Sol- 
dier, Dragon. Cybermorph) um 750 DM. 
Evil, auch Tausch gegen 3D0. Neo Geo CD, 
usw. Oder beides gegen Sony PlayStation, 
Saturn, Tel: 05332/88832 Osterrelch. 

Verkaufe Jaguar-Spiele. Verkaufe Neo Geo- 
Spiele. Verkaufe PC-Engine-Spiele, Verkaufe 
3DO-Spiele, Verkaufe Super NES-Spiele, Ver- 
kaufe Mega Drive-Spiele, Verkaufe 32X- 
/Mega CD-Spiele. Verkaufe Master System- 
Spiele, Tel.: 04521/71497 Andreas. (Suche 
Saturn + Sony PlayStation). 

Verkaufe fur Neo Geo: Crossed Swords 140 
DM, Viewpoint 290 DM. Super Spy 120 DM, 
uva. Lynx: Chip's Challenge 30 DM, Scra- 
pyard Dog 25 DM. Electro Cop 25 DM. alle 
zusammen 70 DM. Fur SNES: Topfighter Joy- 
board 60 DM (NP 150 DM). Knights Of The 
Round 60 DM, Final fight 2 60 DM. Mech- 
warrior 50 DM, uva, Suche fiir Lynx: Desert 
Strike. Double Dragon. Shanghai, u.a. Suche 
fur Turbo Grafx US-HuCards, Tel.: 
07143/21585 am besten Sa, und So, 

Verkaufe fur DSA: Alle Boxen (zehn Stk.) 
(auBer Orkland). zwei Spielhilfen, 14 Aben- 
teuer. zusammen 500 DM (NP 820 DM), Fijr 
SNES: Magical Quest 40 DM. Metal Marines 
50 DM. Gods 40 DM und Super Conflict US 
40 DM, Fur Mega Drive: Advanced Military 
Commander an Meistbietenden, Tel.: 
08282/61439 nach 18 Uhr. Alles sehr gut 
erhalten. Versand per NN oderVK. 

Suche bem. Figuren fiir Warhammer 40000. 
Turbo Duo-/ PC-Engine Hard- und Software 
kauft und verkauft: TeL: 0212/208689 ab 17 
Uhr, Wolfgang. 

Suche Neuheiten und Modulsammlungen fur 
SNES, Mega Drive, Mega CD. 32X, Game 
Boy, Saturn, etc. Bitte meldet Euch unter Tel: 
0641/71250 Klrsten. 

Kaufe, verkaufe, tausche Spiele, Konsolen 
fur verschiedene Systeme. Kaufe und tausche 
auch ganze Sammlungen, Suche Sony PlaySta- 
tion, 3D0. Saturn, usw. TeL: 089/1403732. 

Top Games Club fur SNES. Game Boy und 
PC. Clubzeitschrift gegen 3 DM in Briefmar- 
ken bestellen bei Daniel Wortmann. Mlttel- 
pfad 38, 56377 Nassau. Infos unter Tel,: 
02604/8194, 

Verkaufe, tausche SNES- und Mega Drive- 
Spiele, suche Urban-, Jungle Strike. Flink. etc. 



Habe Gunstar Heroes. Landstalker, u,a, Ver- 
kaufe SNES US ^ JB King. Action Replay Pro, 
acht Spiele oder Tausch gegen Neo Geo (Mo- 
dul) + ein Spiei, Tausche Videos (John Woo, 
Horror). TeL: 0365/7114199. 

Tausch/ Verkauf: SNES, Mega Drive, Mega 
CD. Games. z.B. Star Wars 1-3. Street Figh- 
ter 2' Turbo, Virtua Racing, FIFA Soccer. 
D&D. Thunderhawk, Monkey Island, Shining 
In The Darkness, Phantasy Star II, Revenge Of 
Shlnobl Wolfchenfels la. Super Mario Kart, 
Dragon's Fury, Wonderboy In Monster 
World, Road Avenger CD, Jimmy Connors. 
TeL: 04621/39396 ab 19 Uhr. 

Verkaufe fiJr SNES: Super Mario WoHd und 
Turtles In Time fur je 35 DM. und Jurassic 
Park fur 55 DM. Verkaufe fur Game Boy: Golf 
IS DM. Blades Of Steel (Eishockey) 20 DM 
und Batdetoads 25 DM. Kaufe fur Game Boy: 
Mr. Nutz und Aladdin fur 45 DM. TeL: 
09344/1255. 

Kaufe + verkaufe Spiele und Hardware fiir 
PC-Engine/Duo. Tel,: 02334/40198 ab 17 
Uhr, Suche auch Jaguar-SpIeleTPeter, 

Verkaufe Neo Geo CD Frontloader RGB * 
(Spiele ab 50 DM). Lose auBerdem meine 
Anime-Sammlung auf, Titel ab IS DM abzuge- 
ben, TeL: 02872/8411. 

Tausche SNES-/Jaguar-Gamesl Tausche. ver- 
kaufe FM Towns Marty, Viewpoint. Splatter- 
house, Scavenger 4 oder Multi SNES RGB, ca, 
14 neuere Games und massig Zubehor, Suche 
3D0, Jaguar. PS-X. usw. TeL: 07354/2873 
Stefan, 

Verkaufe oder tausche Sega Saturn-Splele 
(jp.) Virtua Fighter und Clockwork Knight. Preis 
nach Verelnbarung! TeL: 07131/484680 
Mo.-Fr. ab 18 Uhr! Franco verl a ngen. 

Verkaufe oder tausche Super NES- ' Mega 
Drive-Spiele! Suche auch Neo Geo-Module. 
Suche Mega CD-Spiele. Liste anfordern! Kon- 
rad Wohnig, Birkenweg 5. 91315 Hochstadt. 

Achtung! Verkaufe billlg meine SNES- und 
Mega Dnve-Spiele! Liste gegen 1 DM Ruck- 
porto anfordern bei: Martin Zillner, Linden- 
str 7, 83374 Traunwalchen. 

Sony PlayStation, Sega Saturn, 3D0 mit 
Games, Need For Speed, Demolition Man, 
Starbfade, FIFA Soccer. Suche Neo Geo CD 
Frontloader - Tausch moglich. Tel: 
07263/2489 abends. 

Verkaufe Jaguar PAL mit Cybermorph. 
Wolfchenfels la. Doom. Tempest 2000. Rai- 
den. Alien Vs. Predator. Iron Soldier fur nur 
750 DM (NP 1.400 DM). TeL: 038872/895 
19-19.30 Uhr. nach Tonio fragen! 

SNES mit vier Spielen (150 DM). Verkaufe 
auch SNES mit Street Fighter II, Tiny Toon, 
Super Turrican, R-Type HI. Verkaufe Neo 
Geo mit zwei Joyboards und 50/60 
Hz.-Schalter und Memory Card fur 500 DM. 
Samurai Shodown fur 190 DM, Fatal Fury 
Special fiir ISO DM, Art Of Fighting fur 100 
DM. Art Of Fighting II fiir 150 DM, Viewpoint 
ftjr 400 DM, Magician Lord fur 60 DM. Ver- 
kaufe fiir Nintendo NES: Mega Man 3 35 DM, 
Super Mario Bros. 20 DM. Kick Off 30 DM. 
Ferrari GP Challenge 30 DM. TeL: 
039262/60843. 

Verkaufe NES + fiinf Topspiele -^ eine Spezial- 
steuerung fur 200 DM, Tel: 039039/272. 

Verkaufe: NES mit neun Spielen fiir nur 
400 DM (z.B. Probotector 2. Turtles 2. 
Mega Man 3. WWF 1, Chip'n 
Dale/Rescue Rangers, ...) auch einzein 
erfialtllch, ohne Verpackung. TeL: 
07033/6243 ab 18 Uhr, Oliver. 




Einfach Coupon ausfullen, ausschneij 
COMPUTECVerlag., 




^Ja, ich will SEGA MAGAZIN testen 

Eine Ausgabe kostenlos (DM 59,-/ Jahr; Ausland 83,-/ Jahr), dazu erhalte ich kostenlos die 
abgebildeten S PINS in der Geschenkbox (Art.-Nr. 800), die icli in jedem Fall behalten dart. 

Gefailt mir SEGA Maaazin. so brauche ich nichls weiter zu tun. Dann erhalte Jch „SEGA 
MAGAZIN" im Abonnement zum Vorzugspreis von 15% gegenijber den Einzelkauf am Kiosk. 
Versandkosten ubBrnimmt derVerlag! 

Gefailt mir SEGA Maqazin wider Erwarten njcht . so gebe ich dem Verlag - gieich nach 
Erhalt des Heftes - kurz schriftlich Bescheid. Postkarte genugt. 



Melne Adresse: (bitte in Dmckschiift ausfOllen) 



Name. Vorname 



Strasse, Hausnummer 



Widerrufsbelehrung: 

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 
10 Tagen widerrufen warden. Zur Wahning der 
Frist, die mit Absendung dieser Bestellung aniauft, 
genOgt die rechtzeitige Absendung des Widermfs 
an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co,KG, 
Aboservice, Postfach, 90 327 NiJmberg. Ich bin 
damil einverslanden, dad die Post bei einer 
Adressanderung dem Verlag meine neus Anschrifl 
mitteilt. 



lief* 



:< 



PLZ 



V\/ohnoi1 



Telefon (fur evti. Bucklcagan) 



1. Unterschrift ggt des Erziebungsberechtigten 
(Ich versichere mil der Unterschritt. dad ich das 18. 
Lebensjahr voilendet habe.) 



2. Unterschrift ggf. des Erziebungs- 
berechtigten (ich versichere mil der Unterschrift, 
dali ich das J 8. Lebensjahr voliendet habe.) 

Bitts beachtsn; Teslabonnen! kann nur sein, wer in 
den letzlen 6 Monaten nicht Abonnent vo SEGA 
MAGAZIN war. 



if"'' 



SM MF04 



Widerrufsbelehrung: 

Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen warden. Zur Wahrung der Frist, 

die mil Absendung dieser Bestellung aniaufi, genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: 

COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90327 Nurnberg. 
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Leserhits Mega Drive 


-, 


L 

3) 6. Monat 


NHL '95 

Sportspief ElBctranIc Arts 


2 

)2, Mona^ 


Virtua Racing Deluxe 32X 

RennspielSoga 


3 

1013, Mona 


Doom 32X 

3D-Shootem Up Se ja/ld Software 


% 

)1. Monat 


Solell 

Action-Adventure Sega 


5 

61 4. Monat 


Sonic & Knuclcles 

Jump'n Run Sega 


B 

3) 2. Monat 


Earthworm Jim 

Jump'n Run VIrgin/Shlny Entertainment 


7 

7] 4, Monat 


Sliining Force ii 

St^aiegle Sega 


B 

9) 3. Monat 


FiFA Soccer '95 

Sportsprel Electronic Arts 


9 

) 1- Monat 


Mickey Mania 

Jiimpn Run Psygnoils/Traveleri Tslet 



Leserliits Super Nintendo 



1 Donlcey Kong Country 

(1) 4. Monat Jump'n Run Nintendo/ Rare ware 

2 Super Street Fighter 2 

(4) 8. Monat Beat'em Up Cepcom 

3 Secret Of Mana 

(3) 12. Monat Action-Adventure Nlntendo/Squ&reuft 

4 Earthworm Jim 

(7) 2. Monat Jump'n Run Vlrgln/Shlny Entertainment 

5 Totai Moral il 

(2) 6. Monat Beat'em Up Acclaim 



6 



19)2. Monat 



WWFRaw 

Sportspiel Acclaim 



7 Zelda Hi: Link's Awakening 

(-) 20. Monat Action-Adventure Nintendo 

8 Final Fantasy ill 

(5) 2. Monat Rolienspiel Squaresoft 

9 Super Mario Kart 

(6) 23. Monat Rennspiel Nintendo 



10 



NBA Jam T. E. 



(-) i. Monat Sportspiel Acclaim/ Iguana 



Leserhits 3D0 



1 Need For Speed 

i3, 3. Wonat Rsnnsslel ElMtronle Arla/PIanser ProdueUani 

2 FIFA Soccer 

i2 t Wcnat SportspiS Elsctranlc Art* 

3 Road Rash 

1' =. w^^: Rennsfilel EJaetranlcArti 

4 Rebel Assault 

5 Demolition Man 

«2Uera: Ganr^lj virgin 



10 Virtua Racing 

(1) 11. Monat Rennspiel Soga 
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Leserhits Neo Geo 


1 

a!2. N'onat 


Samurai Shodown 2 

Beat'em Up SNK 


2 

(2) 5. Monat 


King Of Fighters '94 

Beat'em Up SNK 


3 

{A) IB. Monat 


Samurai Shodown 

Seat'a[7,UpSKK 


4 

(3j 30. Monat 


Viewpoint 

Sliool'em ip Sammy 




Mitmachen un 
gewinnen! 




Schickt uns einfach eine Liste Eurerclej 
gen drei Lieblingstitel zu, um mit^umf 
Einen Vordruck dazu findet Ihr im Bn 
und denkt bitte daran, auch Eure Sy . 
anzugeben, da viete Spiele fur metrreiB Tof- 
mate erscheinen. Diesmal verloseii wir unter 
alien Einsendern in Zusammenarbeit mit 
Galaxy ein Mega Drive 32X mitmel Spielen 
(US- Version en). Der Reci v/ie immer, 

ausgeschlossen. Hier v.: -.inner der 

letzten Ausgabe: Jeweils ein NSA Jam T.E. (Su- 
per Nintendo) haben gewonnnen PhiJipp 
Oberst aus Schonfeid und Daniel Wortmann 
aus Nassau, eitj^fi^am T.E. furs Mega Drive 
geht an 
StraU' 




mMXM 



Galaxy 

turn Fire 

Slootem Up Prolific/Silent 

2 NBA Jam Tournament Edition 

[SNESi Sportspiel Acclaim/Iguana 



International Superstar Soccer:^ 

Sportspiel Konami . J 



Leserhits Alle Systeme 




5 

(.) 1. Monat 



Windjammers 

Spor.spie: Dati Eail 



1 

(1) 3. Monat 


Donkey Kong Country 

Jump'n Run Nintendo/Rare ware 


2 

(4| 8. Monat 


Super Street Fighter 2 

Seat'emUpOapcom 


3 

(9) 3. Monat 


Doom 

3D-ShDot'em Up Id Software 


4 

(5] 2. Monat 


Earthworm Jim 

Jump'n Run Vlrgln/Shlny Entertainment 


5 

(2)6, Monat 


Total Moral 11 

Beat'em Up Acclaim 


6 

13) 6. Monat 


Secret Of Mana 

Actio p-AdventureNlntendo/Squaresoft 


7 

|8) 3, Monat 


Allen Vs. Predator 

3D-Shoot'em Up Atari/ Rebal lion 


8 

(-) 4. Monat 


NHL '95 

Sportspiel Electronic Arts 


9 

(-) 1. Monat 


WWFRaw 

sportspiel Acclaim 


10 

(■) 1. Monat 


Virtua Racing Deluxe 32X 

Rennspiel Segn 


Leserhits Jaguar J 


1 

li)i2.Manai 


Allen Vs. Predator 

3[>.Shaat'e<n Up Atirf/RaballlDn 


2 

(2) i. Mwat 


Doom 

SMhmt'em Up Id loftware 


3 

(3)2.Monai 


Iron Soldier 

Sluot'em Up AUrl/EGllpt* 


4 

W 11, Monat 


Tempest 2000 

ShooVe-n \.d Llamaioft 


5 

|5) Z Monat 


KasumI NInJa 

Besl'em Up Atari 



TEST SUPER GAME BOY 



Super BC Kid 2 

Hudsons Jump'n Run-Wasserkopf in der 
Super Game Boy-Runde 



SUPER GAME BOY 

Jump'n Run/ 1 Spieler 

'■'1 .UXE- 

Nintendo hat Mario, Cap- 
corn Mega Man und Hud- 
son BC Kid (bzw. Bonk im jap. 
Orginat). Mitdiesem vorsintflut- 
lichen Neandertaler macht ihr 
Euch auf den Weg, sechs 
gefahrliclne Levels zu absolvie- 
ren. Der Handlungsort ist zwar 
nicht gerade SteinzeiMypisch, 
sondern ahnelt mehr den heuti- 
gen Gegebenheiten. Auf Eurer 
Raise werdet Ihr mit den ver- 
schledensten Gegnern konfron- 
tiert. so z.B. Raubvogein, 




In der Bonusrunde spielt Ihr urn ein 
Frelleben 

Fischen oder springenden B!u- 
men, die Euch einen Strich 
durch die Rechnung machen 
wollen. Doch Bonk hat schlieB- 
lich einen riesigen, steinharten 
Wasserkopf, mit dem Ihr 
Feinde angreifen konnt. Biu- 
men, die am Wegesrand ver- 
streut sind, bescheren Euch 





Philippt Mag ja 

sein, tiad das 

eigentlictie 
Modui, wie auch 
Koiiege Markus 
meint, ganz in 
Ordnung ist, was 
mir aber ganz 
gewaiiig stinkt, ist die Tatsache, 
dafi hier zum hunderifiinfzigsten 
Mai Bonis 3US der Steinzeitkiste 
gekramt wurde; und damit noch 
nicht genug: Die einzelnen Ver- 
sionen werden anscheinend 
direkt proportional zu ihrer 
Anzahl leichter und kiirzer. Ftir 
die Videospieier, die jedoch noch 
nie das Vergnijgen liatten ein BC 
Kid-Abenteuer zu bestehen, 
diirfte diese Variante ohne Zwei- 
fel interessant sein. SchlieRlich 
tragen Leveldesign, Steuerung 
und Spielbarkeit ganz klar Hud- 
son Softs routinierte Hand- 
schrift, trotzdem wird man das 
Gefiihl nicht los, daR es dem 
Hersteller eher urn die schnelle 
Mark als ums eigentliche Spiel 
ging. Was unterm Strich bleibt, 
ist ein Game Boy-Modul, das ein- 
gefleischten Videospielveiera- 
nen zwar nichts Neues bringt, 
sich aber fiir AnfSnger und eher 
jiingeres Publikum hervorra- 
gend als Einstiegsmodul eignet. 



An den Wassorfjillen kann BC Kid 
emporklettern 

aber auch nutzliche Extras, wie 
bspw. Lebensenergie oder ein 
Stuck Fleisch (Bonk wird zum 
Untier), vorausgesetzt Ihr ver- 
setzt ihnen eine gezielte Kopf- 
nuB oder springt auf sie drauf. 
AuBerdem kann Bonk mit sei- 
nem starken GebiB Wande 
emporklettern oder er tritt, 
wenn er eine besondere Blume 
eingesammelt hat, gegen einen 
gerissenen Gegner im Kampf 
um ein Frelleben an. 




MarkuSl Seit 

seinem ersten 
Auftritt auf der 
PC-Engine konnte 
Bonk alias BC Kid 
eine treue Fange- 
meinde um sich 
scharen; und auch 
sein zweites Game Boy-Abenteuer 
kann im Grunde liberzeugen. Nur 
gibt es ein entscheidendes Manko: 
Der Schwierigkeitsgrad wurde 
deutlich zu niedrig angesetzt, so 
daB man bereits nach nicht einmal 
einer Stunde den letzten Endgeg- 



ner zu Gesicht bekommt. Tech- 
nisch gesehen wurde Super BC 
Kid 2 jedoch einwandfrei gelost. 
Besonders gefallen hat mir die 
Mdglichkeii, sich mit Fleischstuck- 
chen in drei verschiedene Typen 
zu verwandein, die auch unter- 
schiedliche Eigenschaften vorwei- 
sen; alles in allem ein eigentlich 
gutes Spiel, das sogar den Super 
Game Boy, wenn auch nur die Rah- 
menmbglichkeit, unterstijtzt, der 
viel zu einfache Schwierigkeitsgrad 
fiihrt jedoch zwangslaufig zur 
Abwertung. 



jfid-i jfa/i/UJJiJJMJJH 




DiMflrBCKMfst 

am sohnelfsten, 
URd sehr stark 





Die dritte Venvandlung 
ist in den Bereichen G&- 
schwlndigkeit und Steirke 
nicht so gut, daftJrsprlngt 
Bonk ai»r sehr hoch 





sehr langsam, 
dafiir aber 
sehlagfcraftig 



Verliert Bonk in 
der Bonusrunde, 
nimmt er die 
MumtengBstatt an 




Wie bel Jedam Super Game Boy-Spiel 

Ist auch hier ein schoner Rahmen 

enthalten 



Seiche Passagen konnen so 
iiberwunden werden! 




Ein KopfstoB versetzt die Gegner Ins 
Jenselts 




Die Endgegner slnd zwar imposant, 

Jedoch ohne groSe Probteme zu 

beslegen 



TEST SUPER GAME BOY 



HERSTEUEBl HUDSON SOFT 
DATENTRACiR! 2 MBIT-MODUL DEUTSCH 
ERSCHEINUNGSTERMINl MAI 
UMSETZUNCEN GEPLANTi K.A. 
SCHWIERICKEITIGRAD: ZU BNFACH 
LEVEU: 6 

BESONDERHEITENl PASSWORT/ 
SUPER GAME BOY 
CA. PREIII 69.- DM 
MUrTER VOHl HUDSON SOFT 



siVilclht 



n*tttJ 



gUT 



In den Blumen verbergen sich nittillche Extras 






62% 



**»?■.. 
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TEST GAME BOY 



68 



Mega Man III 

Dr. Wily kann es einfach nicht lassen, und ver- 
sucht aufs Neue die Welt zu zerstoren 



GAME BOY 

Jump'n Run / 1 Spieler 

Trotz seiner etiichen Nie- 
derlagen ist der bdse Dr. 
Wily nicht kleinzukriegen, wes- 
halb unser Held Mega Man 
immer wieder neue Abenteuer 
gegen den Schurken bestreiten 
mufi. Dr. Wllysjetziger Plan tst, 
mittels der Lava-Energie aus 
dem Erdinneren, die er mit 
einer Olbohrinsel anzuzapfen 
versucht, seinen machtigen 
Super-Roboter zu speisen, und 
damit die Welt zu vernichten. 
Selbstverstandlich hater wieder 
eine Menge seiner Roboter auf- 
gestellt, urn Mega Man ruhig- 




Mega Man zieht ofters den Kurzeren 

zustellen. Doch neben der obli- 
gatorischen Moglichkeit, den 
besiegten Obermotzen die 
Extrawaffe zu nehmen, 
bekommt der Android diesmal 
auch Hilfe von seinem treuem 
Hund Flitz, den er wahlweise in 
ein Sprungbrett oder einen flug- 
tauglichen Untersatz verwan- 
deln kann. Als zusatzliche 
Eigenschaft kann Mega Man 




Markus: Ob- 

wohl Mega Man III 
keine innovativen 
Ideen beinhaket, 
und eigenclich nur 
eine Mischung aus 
Mega Man III und 
IVist(beideNES), 
bereitet die neue Game Boy-Ver- 
sion dennoch eine Menge Spa(5. 
Wie gehabt ist Mega Man auch 
diesmal keinen Tick leichter 
geworden, so daB selbst hartge- 
sottene Zocker hier und da an 
schwierigen Stelle bangen bleiben. 
Besonders haben mir die langge- 
zogenen Levels gefallen, bei denen 



man trotz Verlust eines Lebens 
meistens nur ein Stuck zuruckbe- 
fordert wird. Dank des aufladba- 
ren Schusses habt Ihr zu Beglnn 
des Spieles keine groRen Schwie- 
rigkeiten, einen der Obermotze 
zu besiegen. Auch beim Sound 
gibt es kaum etwas zu bemangein, 
da dieser zusammen mit der 
genauen Steuerung ein gutes Spiel- 
geftihl vermittelt. Seid Ihr also auf 
der Suche nach einem gelungenen 
Jump'n Shooc, das Euch auch fur 
langere Zeit beschaftigen soli, so 
kann Euch mit Mega Man III sehr 
gut geholfen werden. 
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FalttlhrhierindleSpltzsn, 

hat Mega Man sofort ein Leben 

verloren 



Die wichtigsten 
Extras 



Solche Hintierntsse konnert 

mittels der Rutsehtechnik lelcht 

iiberwundan werden 

in den einzelnen Levels durch 
einen Rutscher zu Ciberwinden. 
Wie sollte es auch anders sein, 
vom Gameplay her ist alles beim 
alten geblieben; nach wie vor 
gibt es eine Menge Extras wie 
Energieauftader, Tanks oder 
Freileben einzusammeln. 



Energieaunadflf 
(Leben) 



Energieauflader 
(Waffen) 



TEST GAME BOY 



HERlTELLERl CAPCOM 

DATEHTRAOERi 2 MBIT-MODUL DEUTSCH 

ERSCHEINUNGSTERHINl ERHi^LTLiCH 

UMSETZUNGEK GEPLANTi KA 

SCHWIERtCKEinCRADt 5CNWER 

LEVEU! ? 

BESONOERHErTENi PASSWORT 

CA. PREIS: 67.- DM 

MUSTER VONi THEO KRANZVERSAND/ 

NINTENDO 



70% SOUND/f X 



80% FUN 



Der SupsrschuB Ist sahr hilfrelch 




A.B.-GAMES 

ANDREAS BENDER 

ANKAUF 
VERKAUF 

VON VIDEOSPIELEN 



ALLE NEUEN TITEL AUF LAGER 
UND SOFORT LIEFERBAR 

WWF Raw (neu) dt. 109,- 

SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE, 

SONY PLAYSTATION, SEGA SATURN, 3D0, 

ATARI JAGUAR, 32X, 

MEGA CD, NES, GAME BOY, 

GAME GEAR, SEGA MASTER 

TeL: 45 21/48 73 

Fax: 45 21/10 25 
taglich:13-20Uhr 

KOSTENLOS GIBT ES UNSERE PREISLISTEN. 
Gleich anfordern. 

A.B.-Games ■ MEINSDORFER WEG 30 • 23701 EUTIN 





GUNTER ZILCH -GAMES 



Versand & Ladengeschaft 

Neu! ! Tel.09721 / 21623 Neu! ! 
97421 Schweinfurt BauemgasselOl 



SNES; 

Top Gear 3000 d 123,90 

Superstar Soccer d 124,00 

Soulblazer d 109.90 

NBA Jam T.E. d 125,00 

Pinball Fantasies d 99,00 

Deainon's Crest d 129,90 

PSX: 

Grxmdg. RGB+Spiel a.Anfr. 

Toshinden j 179,00 

KHeakt. Blood j 155,00 
weitere Spiele auf Anfrage 

Joypad 89,90 

Memory Card 79,00 

3DO: 
Golds. NTSC+3Spiele 989,00 

Panas. FZIO /NTSC 989,00 

Grundgerat PAL a.Anfi-. 



MD/32X 

J.White Snooker d 109,00 

NBAJamT.E. d 119,00 

X-Men2 e 109,90 

Viewpoint e 125,00 

Motocross Champ 32X 135,00 

Golf Magazines 32X 135,00 

Saturn: 

Grundg. RGB+Spiel a-Anfr. 

Virtua Fighter j 139,00 

Victoiy Goal j 149,00 

Daytona j 149,00 

Joypad 89,90 

Memory Card a.Anfr. 

ZubehSr: 

Infrarotpads 3DO (Paar) 1 1 9,00 

3DO Adap. f. SNES Pad 99,00 

PAL Converter 139,00 



Samtliche Neuheiten fur MD, MCD, SNES sowie 
3D0 lieferbar. Versand 9,- zzg.NN ab 300,- frei. 

Liste gegen J,- DM RUckporto 



DRAUFHAUEN, ABHAUEN ODER WAS? 







01308/ 
11103 



Die Nummer gegen Kummer 
Das Kinder- und Jugendtelefon: 
Wir horen zu - solange Ihr wollt. 
Montags bis freitags 15-19 Uhr 

BundesArbeitsGemeinschaft Kinder- und 
Jugendtelefon im Deutschen Kinderschutzbund e. V. 



TEST KUNTERBUNT 



70 




Super Nintendo 
Denkspiel / 1-2 Spieler 

BreakThr 

Spectrum HotoByte/Microprose^pra- 
sentiert uns mft BreakThru einen wei- 
teren Tetris-Clone (origrnell, nich'). Es 
^It eine Mauer aus verschiedenfarbi- 
gen Steinen innerhalb einer Zeitvorga- 
be abzubauen. Dazu mOSt Ihr Ketten 
von zwei Oder mehr gleichfarbigen 
Steinen vom Bildschirm verschwinden 
lassen. Die ubrigen Stelne fallen dann 




Baut Ihr Mauern ab, konnt Ihr 

hfibtctta Klntargiundgraflken 

iMwuncfwii 

in das so entstandene Loch. Urn das 
Spiel noch interessanter zu gestalten, 
spendlerte man Extras wie Raketen, 
Bomben, Dosen, Felsen und die Mog- 
llchheit, neue Steine von oben auf die 
Wand purzein zu lassen. Leider fehit 
BreakThm aber der letrte Schiiff. So 
druckt man einfacb planlos auf die 
Mauer, bis sle zum groSten Teil abge- 
baut ist, und kimpft dann mit den letz- 
ten Steinen in Erwartung des notigen 
Extras welter, ohne das es nicht wei- 
tefgeht. Auch die Zwei-Spieler-Modi 
konnen kaum uberzeugen; 
angesichts Tetris & Dr. Ma- 
rio sowie Pac-Atttack denk- 
bar uberftQssig. (Binzi) 




Super Nintendo 
Sportsplel/ 1-5 Spieler 

Rapjam 

Die NBA Jam-Welle spult auch nach 
gut einem Jahr immer noch diverse 
Ableger ans Land. Rapjam versucht 
mit einer Mischungaus Rap und Sport 
Aufmerksamkeit zu erregen, neun der 
angesagtesten Rapper, z.B. Naughty 
By Nature, House Of Pain, Warren G, 
wetteifem fur Euch in Einzelspielchen 



es]@"V e:'-is "^ ee@ 



Warwm tkh Wolkan Im iUphatt spl» 
taUk, wisMH nitr die Programmlsrer 

Oder einem Turnier um Punkte und 
Siege. Neben Schwierigkeitsgrad und 
Spielzeit bestimmt Ihr auch, ob Ihr ai- 
leine (One On One) oder, Street Ball-li- 
ke, mit einem Dreier-Team starlet, das 
9v selDst zusammensteitt. Ihr verfolgt 
das Geschehen von der Seite, neben 
Pa8 und Wurf beherrschen die coolen 
Aiogs und Models auch Individuelle 
Super Dunks; Passworter o.a. sind lei- 
oer Fehlanzeige. Trotz der zugkrafti- 
gen Namen erweist sich Rapjam 
schneti als ziemlicher Schufi in den 
Ofen. Satisch und trage agierende 
Konsotengegner, mafiige Grafik, pein- 
Iche Soundsamples. kelne Musik 
■ahrend der Spiele - Rap- 
jwn ist ein Spiel, das wirk- BMuiiibL 
idi nlemand braucht 
(Slephan) 



Spiderman 



Peter Parker alias Spiderman im 
Kampf gegen ein ganzes Rudel 
von Superschurken 



SNES/ MD 

Jump'n Run/ 1 Spieler 



Nicht der beste Tag fur 
Spidey: Aus einem Hoch- 
sicherheitstrakt fur Schwerver- 
brecher gelang einer ganzen 
Horde von debilen Superschur- 
ken die Flucht. Doch damit 
nicht genug: Statt alleine ihre il- 
iegalen Wege zu gehen, solida- 
risieren sich die Verbrecher 
nun, um Spiderman samtliche 
Belne einzein auszurupfen. Das 
Spiel selbst ist im actionreichen 
Jump'n Run-Gefilde angesiedelt 
und in sechs umfangreiche Le- 
vels unterteilt, in denen Ihr Euch 
mittels iibernaturlicher Fahig- 
keiten durchschiagt. Dabei wur- 
de auf keine der bekannten An- 
griffskunste des Spinnenmen- 
schen verzichtet. Ob Schlagen, 
Treten, an Wanden klettern, 
Handgranaten werfen oder sein 
bekanntes Spinnennetz auswer- 
fen, die Entwickler brachten 
Spideys samtliche Aktionen un- 
ter. Glucklicherweise erhalt Pe- 
ter Parker bei seinem Kampf et- 
was Unterstutzung, in den Le- 
vels tauchen namlich hin und 
v/ieder Fantastic Four-Symbole 
auf, durch die Ihr im Pause-Mo- 
dus einen von vier Freuden 
kurzzeitig zu Hilfe ruft. 




Balm Levalaufbnu unterscheMet tlch die SNES- von der MI>-Verslon 




In dfsBeni gtauan Outfit konnt Ihr 

mehrfire Trsffer problemlos 

fllnstecken (MD) 




Auf dem KirmBsplBtz machen 

•Ich die Qewehre selb- 

standi^ (duckeni) (SNES) 




Auf dem Super Nintendo 

Ist daa Spldermaii-Sprlte 

groBer geraten und wurde 

zudem bessor anlmlert 



TEST MEGA DRIVE 



HERSTELLERl ACCLAIM/WESTERN TKHfiOLOGiES 
DATEHTFtACERt U MBfT-MOOUL OEUTSCH 
EUCHEINUNGSTERHINt ERHALTUCH 
UHSETZUNGEN CEPUNTt KEINE 
SCHWIERIGKEiRCRADi SCHWEft 
LEVELS: £ 

BEIONDERHErrENl KEINE 
CA. PREUt K.A. 
MUHER VONlACCLAM/TKEOKRANZVERSAND 



Liiism^iMi 



Ein sauberer Jumping Sidekick 

klart Mhnell Jede 

Auseinandereetzung (MD) 

Ulft SSmtliche 
Spiele rund um 
den agiJen Marvel- 
Star litten bisher 
immer am selben 
Problem: Die 
Steuerung ist 

schlichcweg uber- 
laden, wenn man den Helden stii- 
gerecht mit alien Aktionen erle- 
ben mflchte. Beim Super Nin- 
tendo ist die UnCibersichtlichkeit 
bei sechs belegten Tasten schon 
fast vorprogrammiert, doch auch 



Solch ein Handgranateneymbol 

fiilK Euer Waffenareenal 

wieder auf (MD) 




beim Mega Drive f\e\ die Steue- 
rung alles andere als optimal aus. 
Insbesondere der kompjizierte 
Umgang mit dem Neiz macht 
einem selbst nach langerer 
Spieipraxis immer wieder zu schaf- 
fen. Ein weiteres Manko ist der 
verflixt hohe Schwierigkeitsgrad, 
der natijriich durch die ungenaue 
und komplizierte Steuerung ver- 
starkt wird; summa summarum 
v/ieder 'mal ein zah spielbares 
Acclaim-Action mod u I mit nicht 
gerade innovativem Leveldesign. 



hiimm^mi 



SQo/o 



TEST SUPER NINTENDO 



HERSTELLERl ACCLA'H/WESTEHN TECHNOLOGIES 
DATIMTRACERi U MBIT-MODUL DEUTSCH 
ERlCHEINUNGSTERMINl ERHALTUCH 
UMSnzUNGEN GEPLANT: KEINE 
SCHWIERIGKEITSGRADi SCHWER 
LEVEUl 6 

DESOKDERHEITENI KEINE 
CA. PREISl K.A. 
MUSTER VOHt ACCLAIM/IHEO KftANZ VEKAND 




TEST MEGA DRIVE 



Mega Man 
Wily Wars 

... sollte eigentlich "Mega Mega Man All Stars" 
heiBen 



MEGA DRIVE 

Jump'n Shoot/ 1 Spieler 

Fur Nintendo-Fans ist er 
sclnon ein alter Hut, die 
Rede ist von Mega Man (in 
Japan als Rock Man bekannt), 
einem Reploiden, sprich, einem 
Roboter in Menschengestalt, 
der von Dr. Light kreiert wur- 
de, um dem Treiben des kran- 



ken Dr. Wily ein (vorlaufiges) 
Ende zu setzen. Als Mega Man 
habt Ihr nichts besseres zu tun, 
als Euch andauernd mit dessen 
Handlangern herumzuschlagen, 
bis Ihr schiieRlich den bosen 
Doc selbst zu fassen kriegt. 
Nach diversen Versionen auf 
alien erhaltlichen Nintendo- 
Konsolen v/ar es, nach dem 
Street Fighter ll'Special-Debut, 
eigentlich nur eine Frage der 





Mit der Hilfe Suras Hundes gelangt Ihr z.B. an hohsr felegene Extras 

Zeit, bis Sega-Junger auch in 
den GenuB dieses Helden kom- 
men. Nur leider haben sich die 
Programmierer keine Mijhe 
gegeben, einen eigenstandigen 
Teil zu schaffen, sondern ledig- 
lich die ersten drei NES-Teile 
nahezu 1:1 umgesetzt Anson- 
sten ist alles beim alten geblie- 
ben, Ihr steuert Mega Man 
durch eine meist sehr lange 
Runde und trefft an deren Ende 
auf einen Obermotz, der Mega 
Man ziemlich ahnelt. Habt Ihr 
diesen besiegt, ubernehmt Ihr 
dessen Waffe. Mega Man-ty- 
pisch ist die Tatsache. dafi die 



Markusi Als 

begeisteter Mega 

Man-Anhanger 
war es fOr mich 
eine nciitige 

Freude, Cap- 
corns Vorieige- 
Sprite nun auf 
dem MD in Aktion zu erieben. 
Anfangs war ich ein wenig ent- 
tauscht, denn statt eines reinras- 
sigen .1&-Bit Titels erwarten 
Euch die altbekannten NES- 
Spiele (mit 8-Bit Grafik und 
Sound). Wenigstens grafiscli 
wurde stellenweise etwas ver- 
bessert, wenn auch nur geringfij- 
gig. Troczdem welR "Mega Man 
All Stars", wie bereits Super 
Mario All Stars, zu gefallen, da 
zum einen drei vollwertige 
Spiele auf einem Modul verewigt, 
zum anderen aber auch an die 
Speicheroption via Batterie 
gedacht wurde, die ungetrijbten 
SpielspaR garantieren (die NES- 
Oldies sind mittlerweile gar 
nicht mehr erhaltlich und 
geniel^en Seltenheits-Stacus). 
Jump'n Shoot-Fans kann man 
diese umfangreiche Trilogie nur 
warmstens ans Herz legen, denn 
Dr. Wily und seinen Schergen 
mit immer neuen Strategien zu 
trotzen, macht selbst heute 
noch SpaR. 




e 



verschiedenen Gegner unter- 
schiedlich auf brachiale Waffen- 
gewalt reagieren, je nachdem 
welches Kampfmittel Ihr ein- 
setzt; natOriich kommt dadurch 
mehr Taktik ins Spiel. Daneben 
gibt es sehr vieie Extras, die 
Euch den Spielveriauf enorm 
erieichtern {sollen), v^ie z.B. 
EnergieauffiJlier fur Eure Waf- 
fen und die Lebensleiste, zusatz- 
liche Power reserven, Freileben, 
usw. Mittels Batterie kdnnen 
drei verschiedene Spielstande 
gespeichert warden; das bei den 
bisherigen Versionen iibliche 
Passwortsystem hat ausgedient. 



P^:l 



Or. Whys Festung gilt es zu sturmen 




Insgesamt ist Mega Man sehr 
actionlastig 




Solch ein Hlndernls konnt Ihr mit 
einem "Rutscher" ijberwiniten 




Bel dem Piattformgehupfe Ist Eure 
Geschicltlichlteit gef ragt 



TEST MEGA DRIVE 



MRSTEUERi CAFCOM 
DATENTMCERl 16 MBIT-MODUL JAPAN 
ERSCHEINUNGSTERMINl APRIL 
UMSETZUNGEN GEPLANTt K.A. 
SCHWIEHIGKEITSGRAD! MITTB. 
LEVEUi 20^ 

BESONDERHErTENl 8ATTIRIE 
CA. PREISi 119.- DM 
MUSTER VOHl V1R.GIN 



I Jh>.it :dUJI II »l 






75% 
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Auf diesen Gegner stogt Ihr in Mega Man III des ofteren 



TEST MEGA DRIVE 32X 



Golf Magazine: 
36 Great Holes 

Starring Fred Couples 

Der zweite Titel aus der Sega Sports-Serie fur 
das 32X fUhrt uns auf die schonsten Golfbah- 
nen der USA, zumindest wenn man Fred Cou- 
ples Glauben schenken darf 



MEGA DRIVE 3ZX 

Sportspiel / 1 Spieler 

Willkommmen in den 
USA: Sega !adt Euch 
ein. Golf einmal ohne horrende 
Clubgebuhren zu spielen. Pra- 
sentiert wird der edie Sport 
dabei vom Golfprofi Fred Cou- 
ples, der Euch gleich zu Beginn 
mit ein paar netten Digi-SprCl- 
chen begriJBt. Bevor Ihr Euch 
aber daran macht, die 36 
Ldcher mit krassen Fehlschla- 
gen zu ramponieren, solltet Ihr 
Euch zunachst einen eigenen 
Spieler kreieren, um Eure 
Rekorde und Statist! ken abzu- 
speichern. Anschliefiend emp- 
fiehlt es sich den Trainingsmo- 
dus anzusteuern, um hter in 



aller Ruhe den komplizierten 
Schwung einzustudieren bzw. 
das Einlochen auf dem Grun zu 
LJben. Kernstuck dabei ist die 
Swing Zone. Mittels eines Bal- 
kens konnt Ihr hier zunachst 
Eure Schlagharte und 

anschlieBend den Trefferzeit- 
punkt festlegen. Gutes Timing 
ist hier das A und O, denn soll- 
tet Ihr bspw. einmal zu fest 
draufschlagen (Overswing), lan- 
det der Ball schnell in den Pam- 
pas. Profis konnen ilbrigens 
auch die Swing Zone abschalten 
und einfach nur nach Gefuhl 
den Ball Ciber die Bahn jagen 
(schwierig). Neben dem per- 
fekten Schlag sollte allerdings 
auch das Umfetd stimmen. So 
muBt Ihr zunachst einmal die 
standig wechselnden Windver- 




Dle Annaherung ans Grun arfordert basonders viel SpitzengefiJhl, hier sollte 
unbedlngt die Top View-Funktion genutzt werden 




Stephan: Nach 
den auBerst mafii- 
gen 32X-Titeln 
der Jetzten Zeit 
scheint der Soft- 

warenachschub 
langsam, aber 
siclier wieder an 
Qualitat zu gewinnen. Neben 
Metal Head erweist sich auch die 
Goifsimulation rund um Fred Cou- 
ples als ein durchaus brauchbares 
und empfehlenswertes Modul, 
kann jedoch gegen die PGA-Serie 
tfotz schonerer Grafik nichts aus- 
richten. Wahrend es am Spielde- 
sign nicht das geringste auszuset- 
[zen ^bt, hapert's ein wenig be! 



der Kontrolle der Schlage. Zwar 
lassen sich Harte und Drall ijber 
die beiden Ballpen exakt einstellen, 
jedoch hat man oftmals das 
Gefuhl, daii der kleine Ball den 
Befehten nur wtderwiliig gehorcht 
und ein nicht nachvollziehbares 
Eigenleben entwickelt, Auch das 
Putten ist eine recht "grobe" Ange- 
legenheic. angefangen beim Raster 
des Griins bis hin zum Radius des 
Loches, das teilweise metergroR 
zu sein scheint. Diese Mankos sind 
allerdings keine Schwerwiegenden, 
so daR Fred Couples als einer der 
wenigen Konsolensportler insge- 
samt mit "seinem" Modul zufrie- 
den sein kann. 




In dtesem Menij konnt Ihr Euch einen 
Golfprofi nach Mag kreieren 




Belm "Custom Course"-Modus konnt 

Ihr Euch aus den insgesamt 36 

Bahnen Euren Wunschkurs (16 

Bahnen) zusammenstellen 



Haltung, 
bitte! 

Drei unterschiedliche 
Schlagtechniken 
bietet Golf Magazine 



an: 




Full 

[ter "normale" 
Sctilag. HIermIt 
konnt Ihr die 
grolfte Wette 
erzfelen 



Chip 

Ein kurzer, aber 
hoch geschlage- 
ner Bafl; ideal 
im Bunker und 
bel einer kurzen 
Annaherung 
zum Grun 



Putt 

DIeser flache 
Schlag dient 
zum Einlochen 
auf dem Grun 



Auch die richtlge Stellung zum Ball kann fur den Erfolg bzw. MIBerfolg eInes 
Schlages entscheldent sein 



Replay 
Funktion 




VIer Flies stehen 
Euch zur Verfu- 
gung, auf die ihr 
Eure spel(takuiar- 
Stan Schlage per 
Battarle festhai- 
ten konnt 



TEST MEGA DRIVE 32X — 
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Ulf! Segas zwei- 
ter 32X-Ticel 
unter ihrem 

Sports-Label ist 
durchaus sehr 
ordentlich, insbe- 
sonderedas luxu- 
riose Umfeld 
dijrfte auch den gewieftesten 
Profi zufriedenstellen. Neben 
den sechs Spielmodi wissen vor 
allem die vielfaltigen Speicher- 
moglichkeiten zu gefalien, denn 
jeder Schlag wind archiviert Ltnd 
damit Eure individueile Siatistik 
standig auf dem neuesten Stand 
gehalcen. Gameplay und Ballphy- 
sik konnen EA Sports' PGA Tour 
Golf III allerdings nicht das Was- 
ser reichen. So kann man z.B. die 
Schlagweite nur etwas unprazise 
bestimmen und die Swing Zone 
bestraft zudem grobere Fehler 
nicht mit einem totalen Fehl- 
schlag. In diesen Punkten febit 
noch das notige Feintuning. 
Dank der hObschen Digi-Hinter- 
grijnde und der vielen Voice 
Samples geriet Golf Magazine 
insgesamt dennoch zu einem 
gelungenen Genre-Vertreter. 



haltnisse beriicksichtigen, die 
richtige Schlagerwahl treffen 
und gegebenenfalls die Beinstei- 
lung bzw. die Trefferflache des 
Balles korrigieren, um aus 
einem Schlag das Optimum her- 
auszukitzeln. Habt Ihr Euch mit 
der Technik vertraut gemacht, 
bietet Euch Golf Magazine eine 
ganze Fulle von Spielmodi an, in 
denen Ihr Euer golferisches 
Konnen unter Beweis stellen 
konnt. So habt Ihr bspw. im 
Tournament-Modus die Mog- 
iichkeit eine komplette Saison 
gegen zahlreiche Profis zu spie- 
len. Um harte Dollar geht es 
hingegen beim Skins Game, 
wahrend es beim Shoot Out 
darauf ankommt, ein Loch mog- 
lichst als Erster abzuschlieBen. 
Dank Batterie mij3t Ihr eine 
komplette Saison ilbrigens nicht 
in einem Rutsch durchspielen, 
sondern konnt zwischendurch 
abspeichern. Apropos "Batte- 
rie", bis zu vier Replays lassen 
sich ebenfalls verewigen, so dafi 
Ihr besonders spektakulare 
Putts Oder ein Hole In One 
immer wieder geniel3en konnt. 




Uppi^e Ausstatlung: Glelch sechs 

verschiedene Spielmodi stehen zur 

Auswahl 



Nach ledem Schlag bekommt Ihr die- 
ses klelne Menu eingeblendet, tiber 
das Ihr die Replay-Optlon steuert 




Auf der Top Vlew-iJber&icht konnt Ihr einen kleinen Ball frei bewegen, iiber den 
Ihr die Entfernungen zu einem anvlsierten Punkt genau ablesen konnt 
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Die Raster auf den Griins sind etwas grob geraten, was allerdings niuhi so 
tragisch l&t, da auch das Putten eine recht "grebe" Angelegenheit ist 
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Ich glaub', Ich steh' Im Wald: aus dieser Position hllft nur noch ein flacher 
Schlag 




Hole J. P^S BRD Club P WEDGE 

Stroke -4 E Dist 4 FT Shot CHIP 63 FT 



Derart naha an einem Baum brauoht Ihr wenlgetens zwei Schlaga, um zumln- 
dest das GriJn zu errelchen, da der Baumstamm meterdick zu sein scheint 



Die Schlagtechnik 




Hftif 1 Par* ttncnTLfiVER -C^bOBTV^RS' 

Slrcfc* .X E lliM-ISa VD SliDtrULL 270 VD 



Die Swing Zone wurde in zwei Abschnftte untertelit: Im orsten Energlebalken legt ihr zunSchst die 

Schtagstarke fest. Im zweiten Abschnitt bestimmt Ihr schliefSHch den Abschtagzeitpunkt. i^uft ailes 

nach Pfan, konnt Ihr den Ball anschlietSend aus zwei Perspektlven betrachten: Aus dem 

Abschlagwinkel, sowie aus der potentiellen Trefferflache. 



TEST MEGA DRIVE 32X 



HERSTELLEA: SEGA/ FLASH POINT PRODUCTIONS 
DATENTBiOERi !'< r<BIT-MODUL DEUTSCH 
ERSCHEINUNGSTERMINl MARZ 
UMSETZUNGEH GEPLANTi K.A. 
SCHWIERIGKEmGEtADi MITTEL 
LEVELJI ENTFALLT 
BESONDERHErTENt BATTERIE 
CA. PREIJl 139.- DM 
MUSTER VONi SEGA/DYNATEX 




77% 
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^HERMANN - der Dungeon Meisler " 
gibt es in jeder Ausgabs der PLAY TIME. 
© ^HERMANN - der Dungeon Meisler -. 
Mali & Werner. 





E 




Das Computer- und Videospiele puter- und Videospiele, sowie Infos 

magazin PLAY TIME feiert seinen uber die geheimen Projekte der Soft- 

4.Geburtstag, und ladt Sie ein, und Hardwarebranche lesen will, 

mitzufeieren. kommt an PLAY TIME nicht vorbei. 

PLAYTIME ist das News-Magazin Wir laden Sie ein, PLAY TIME zum 

der Computer- und Videospiele- Geburtstagspreis von DM 3,90 in 

branche. Wer interessante News, Ruhe zu lesen, urn sich von der 

kompetente Reportagen, ausfuhr- Qualitat des Heftes zu uberzeugen. 
liche Tests uber alle neuen Com- 



HAPPY 
BIRTJ^CAY! 



t 



Und so geht's: Wertgutschein (DM 2,-) abtrennen und 

bei Ihrem Zeitschriftenhandler einlosen. Sie erhalten dann die 

PLAY TIME - Geburtstagsausgabe fur DM 3,90. 

Der Gutschein ist bis 09.05.95 guitig. 



Der COMPUTEC Verlag & „HERMANN - der 
Dungeon Meister" wunschen viel Vergnugen. 



compuuEC 



Deutschlands groBer 
Fachverlag fiir Computer- 
und Videospielemagazine. 




TEST MEGA DRIVE 32X 



Metal Head 

Die Sauregurkenzeit fur Segas 32-Bit Aufsatz 
scheint vorerst zu Ende zu sein, denn 
zumindest mit Metal Head laBt das 32X seine 
Muskein spielen 



MEGA DRIVE 32X 

, Shoot'em Up/ 1 Spieler 

In ferner Zukunft grunden 
einige Lander ein multinatio- 
nales Sicherheitsbundnis und 
rufen eine Sondereinheit ins 
Leben, die mit Metal Head- 
Kampfrobotern ausgerustet ist. 
Natijrlich sehen uble Terrorl- 
sten diesem friedlichen Treiben 
gar nicht gerne zu und mobilie- 
ren selbst eine Armee von 
Mechs, urn die Federation in die 
Knie zu zwingen. Als Mitglied 
der Special Forces und Pilot 
eines Metal Heads sollt Ihr nun 
LJber sieben Missionen hinweg, 
die in zwei bzw. drei Abschnitte 
unterteilt sind, deren finstere 
Plane vereitein. Vor jedem Auf- 
trag bekommt Ihr in einem Brie- 
fing von Eurem HQ Anweisun- 
gen fijr Euer v^'eiteres Vorge- 
hen, und das in Wort {digitall- 
sierte Sprachausgabe) und 
Schrift; dann v/erft Ihr Euch in 
die Schlacht. Ihr steuert Euren 




Mautln: Den 

total lieb vor sich 

hin watschelnden 

Mech aus Core 

Designs Soul Star 

hatte ich gleich 

von Anfang in 

mein Herz 

geschlossen, Segas Metal Head 

biJRt jedoch etv/as von dessen 

Agilitat ein, was sehr schade ist. 

So lassen sich Eure Geschtitze 

weder nach oben oder unten 

ausrichten, und Ihr konnt mit 

Eurem Stahlungetiim nicht in 

eine Richtung laufen und gleich- 

zeitig in eine andere feuern. Die 

auliersc detaillierten und 

abwechslungsreichen Texture 

Mapping-Szenarien schbpfen 

zwar eindrucksvoll das Potential 

des 32X aus, zeigen aber auch 

einige UnzuiSnglichkeicen der 

Hardv/are auf, denn das Scrolling 

ist nicht ganz fliissig, und die 

Digi-Sprachausgabe sowie die 

FX erreichen beim besten Wil- 

len kein 32-Bit Niveau. Zudem 

' prasentiert sich das Gameplay in 

meinen Augen zu geradlinig [Co- 

' in-op like), dem umfangreichen 

;■ Waffenarsena! zum Trotz; nach 

- einigen Ausrutschern der letz- 

'; ten Zeit trotzdem endlich v^ie- 

i der ein alles in allem wiirdiges 

132-Bit Spiel. 



Mech durch Hauserschluchten 
und Fabriken, zur besseren 
Ubersicht stehen Euch hier vier 
Perspektiven zur Auswahl, die 
auch sehr gewinnbringend etn- 
gesetzt werden kbnnen. Ein 
Sechs-Button-Pad ist dafur aller- 




Der Vorspann Ist lang und mit massig Sprachausgabe untarlegt 





In dflT Fabrik seld Ihr auf der Suche nach dem Generator 



dings unumganglich, da wegen 
der Fulle an Bev^egungsmoglich- 
keiten sonst nichts geht. So 
kdnnt Ihr zwischen zwei 
Geschwindigkeiten hin- und her 
schaiten, uber die Schuitern 
blicken, seitllch laufen, Waffen 
anw/ahlen und naturlich, wie 
bereits erwahnt, die Perspek- 
ttve wechseln. Nach einer abge- 
schlossenen Mission bekommt 
Ihr die Moglichkeit Euch fur die 
im Kampf angehauften Punkte 
neue Waffen und Ausrustung 
zu kaufen. Insgesamt stehen 
Euch vier Waffen s/steme zur 
Wahl, die Ihr in zwei Aus- 
baustufen erhaltet. Zwei darun- 
ter konnt Ihr gleichzeitig an 
Eurem Kampfkolofi befestigen. 
AuRerdem gibt es noch zwei 
Zusatzwummen. Sobald Euer 
Schutzschild, das sinnvoller- 
weise ausgebaut werden kann, 



zusammenbricht, verliert Ihr 
Euer einziges Leben und miiBt 
auf eines der funf Continues 
zurCickgreifen. AuBerdem 

hangt Euch ein knappes Zeitli- 
mit im Nacken. Die einzelnen 
Szenarien, in denen Ihr Euch 
innerhalb eines bestimmten 
Gebietes frei bewegt, sowie alle 
Gegner werden 
mit Textures 

uberzogenen 
Polygonen darge- 
stellt. Zur besse- 
ren Ubersicht 
haben die Ent- 
wickler 
eine 



Die detaillierten Texture- 

Hauserschluchten demonstrleren 

die 32X-Rechenpower 

transparente Karte gedacht, auf 
der Ihr nicht nur die StraBenzu- 
ge, sondern auch die Positionen 
der Gegner erkennt. Sobald 
sich ein Mech nahert, zoomt die 
Karte heran, d.h. Ihr erhaitet 
einen vergroBerten Ausschnitt 
der naheren Umgebung. Im 
Optionsmenu konnt Ihr nicht 
nur, wie ubiich, den Schwiehg- 
keitsgrad andern oder den FX 
lauschen, sondern auch die 
Tastenbelegung oder die Spra- 
che einstellen (leider ist das nur 
Englisch und Japanisch mog- 
lich). 





Vor Splelbeginn konnt Ihr zwischen zwei Portraits 
(gezelchnete Portraits bzw. Dlgi-Bllder) wahlen 




Habt Ihr den Chopper In Mission 2 zum gegnerlschen 
Stiitzpunkt gefijhrt, sprengt diesar Euch den Weg frei 



...auf dem Weg dorthin signet sich diese Porspektive am 
besten 
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Die Waffen 



<i 



Level 1 Hammer Knuckle 



Level 2 




Nahkampfwaffe mH mtttelmaftiger Kampfkraft; 
nichtzu ampfehlen 



Level 1 



Chain Gun 




Hohe Feuergeschwindlgkeft bei gtiter 
Durctisclilagskraft 




Level 1 



Laser 



UvEl2 







Sahr nledrlge Feuergeschwlndlgkett, aber extrem 
hohe Ourchschlag&kraft 



Level 1 Grenade Cannon 



Level 2 




ZielBuchende Granatan; sahr komfortabel, leider 
nur mit begrenztem Munitlonsvorrat 



Die Zusatzausriistung 






Damlt lassen sich Verfolger 

abschutteln 



Extrem hohe Sehlagkraft; leider 
slnd nuf vier SchuS mogllch 



Zusatzllehe Paiuerung 1st 
niemals verkehrt 



Damtt holt Ihr Jeden Qegner 
ein 




Gteich in der zweiten Stage erhaltet 

Ihr Unterstiitzung von einem 

Flugzeug; aber Voraleht, Ihr konnt 

dennoch getroffen werden 



Megatip: 
Um In Mission 2/3 zum Generator zu 
gelangen, haltat Euch am Eingang 
links; es folgen zwei Raume. Habt Ihr 
diese hinter Euch gebracht, steht Ihr 
in elnem Gang, der wie ein auf dam 
Kopf ttehendes Y aussleht. Geht 

geradeaus durch, hinter dem 

nachsten Tor rechts und Ihr habt's 

geschafft 



Stefan: Endlich 
mal wieder ein 
vielversprechen- 
des Game fiirs 
32X: Metal Head 
weiR durchaus zu 
gefallen, was zum 
einen an der rela- 
tiv abwechslungsreichen Grafik 
liegt, denn die gegnerischen Mechs 
und die Gebaude sehen wirkiich 
gut aus, zum anderen am action- 
geladenen Spielprinzip. Technisch 
kann das Modul zwar nicht so ganz 
ijberzeugen, da sich beim Drehen 
eines Meclis ein niclit zu vertu- 
schendes Ruckein bemerkbar 



macht und audi die Sprachausgabe 
- zwar gut verstandlich und in die- 
sem Umfang bislang nocli auf kei- 
nem MD-Modul vertreten - nicht 
nach 32-Bit klingt. AuRerdem ist 
das Game etwas kurz geraten; 
bereits nach drei Stunden habt Ihr 
alies gesehen und die Motivation 
noch einmal von vorne anzufan- 
gen, ist zv/ar nicht mehr so hoch, 
aber fiir Battletech-Fans durchaus 
gegeben. 32X-Besitzer sollten auf 
alle Falle einen Kauf in Erwagung 
Ziehen, da mit Metal Head endlich 
wieder ein Spiel vorliegt, das Segas 
32-Bit Aufsatz wOrdig ist. 
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78^ 




In dleser Mission muBt Ihr den Transport und die Atrtivierung eines neuen 
Mechs vflThindsTn 



Mechcsr #2 
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HERSTELLER! SEGA 

DATSNTflAeER! 1^ MBIT-MODUL DEUTSCH 

ERSCHEINUNGSTIRMINl MARZ 

UMSETZUNGEH GEPLANT: KE!NE 

SCHWIERIGKEfTSGRADl MnTEL 

LEViLS! 7 

BESONDEHHEITENI SECHS^UTTON-PAD 

CA. PBEIS113S.-DM 

MUSTER VON; SEGA 



id. 




Die dicken Qegner eriedigt Ihr am besten mit der Grenade Cannon, da diese seibstandlg ihr Ziel 

sucht 






75% 



Mechcar #3 



Der Battlemech und seine Folgen 



Der Kampfroboter $tammt urspriinglich aus japanischen 
Zeichentrickfilmen, wie bspw. Macross/Robotech* Gunbu- 
ster und dei* auch bei uns bekannten Transformers-Serie, 
und ist schon fast so alt wie der Anime selbst; aber erst 
Jordan Weisman und L. Ron Babcock III machten die stab- 
lemen Ungetume mit ihrem Brett- und Rollenspiel Battle- 
tech 1985 in den USA und vier Jahre spater mit einer deut- 
schen Ubersetzung auch hierzulande einem grofJeren Pu- 
blikum bekannt. Nattirlich folgten darauf erste Umset- 
zungen fiir PC und andere Hetmcomputer-Systeme. 1993 
stapfte dann der erste Konsolen-Mech iiber heimische 



Bildsehirme, Meehwarrior fiir das Super Nintendo, das 
von den Aussies Beam Software fiir Activision entwickelt 
wurde; der Mech-Kult breitete sich langsam aus, und mit 
Battlecorps fiir das Mega CD (Core Design) bzw. Iron Sol- 
dier auf dem Jaguar (Eclipse) erschienen sogar einige her- 
vorragende Titel. Der Battlemech verleiht seinem Lenker 
einen Hauch Unbesiegbarkeit, da er Panzer kaum zu 
fiirchten braucht, und sich nur massivem Feuer oder ei- 
nem gegnerisehen Kampfkolof) beugen muR. Fiir echte 
Battletech-Fans sind die hier aufgefiihrten Titel unver- 
zichtbar. 



Die Kampfroboter im Uberblick 




Vortex (SNES) 




Meehwarrior (SNES) 



Battletech (MD) 



Battlecorps (MCD) Iron Soldier (Jag^r) 



Bereits erschienen 




Titel 


Publisher/Entwickler 


Format 


Meehwarrior 


Activis ion/Beam 


Super Nintendo 


Vortex 


Electro Brain/Argonaut 


Super Nintendo 


Battletech 


Absolute/Extreme 


Mega Drive 


Battlecorps 


Core Design 


Mega CD 


Soul Star 


Atari/ Eel ipse 


Jaguar 


Iron Soldier 


Core Design 


Mega CD 



Im Anmarsch 



Titel 

Battletech 
Battletech 
Battlecorps 11 
Iron Soldier II 
Metal Hammer 
Gundam 
Metal Jacket 



P ub lish e r /En twi ckl er 

Activison/Beam 

Absolute/Extreme 

Core Design 

Atari/Eclipse 

K.A. 

Bandai 

Pony Canyon 



F or ma t 

Super Nintendo 

Mega CD 

Saturn 

jaguar 

Jaguar 

PlayStation 

PlayStation 
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hantasy Star IV: 

e End Of The Millennium 



Die Schlacht der Giganten: 24 Megs-Phantasy 
Star IV (MD) Vs. 24 Megs-Final Fantasy III 
(SNES) 



MEGA DRIVE 

RPG/ 1 SpTeler 



Zur Hintergrundstory des 
abschlieBenden Teiles der 
Phantasy Star-Saga: Ein iibler 
Kerl namens Dark Force hatte 
sich vor 2.000 Jahren in Mother 
Brain, dem gigantischen Zen- 
tralorgan des Planeten Palma 
eingenistet, und die darauf fol- 
gende Vernichtung raffte einen 
GroBteil der Menschheit dahin. 
Das Wissen um die Technilc ging 
ijber die Jahre verioren, nun ist 
Dark Force zurtickgekehrt, um 




Zwei Zauberspruche, die sIch kom- 

binieren lassen, haben oft 

verheerende Wirkung 

ein weiteres Mai zuzuschlagen. 
Ihr ubernelimt die Rolle von 
Chaz, einem "Jager", der ihm 
einen Strich durch die Rech- 
nung machen soil. Das Game- 
play gestaltet sich RPG-typisch: 
Ihr iauft auf der Oberlandkarte 





Markus; Der 

vierte Teil von 
Segas RPG-Saga 
weiB rundum zu 
gefallen. Die gute 
Grafik, ein solider 
Sound und eine 
auBersc kompiexe 
Story, die, wie immer bei Phantasy 
Star, erst mit fortgeschrittenem 
Spieiverlauf kiarer wird, dafur aber 
dann absolut fesseind ist, werden 
RPG-Freaks wocheniang in ihren 
Bann Ziehen. Aucti an einige Erwei- 
terungen, wie bspw. die Idee, zwei 



herum und besiegt Gegner, fijr 
die Ihr Experience Points 
bekommt. Erreicht Ihr eine 
Stadt, so verkaufen Euch Ein- 
wohner neue Ausrustungsge- 
genstande oder geben Tips, 
welche Station Ihr als nachstes 
aniaufen solltet. Neu dagegen 
sind ein paar nutzliche Features, 




Wichtige Zwischensequenzen oder 

Gesprache werden in typisch 

Japanischer Zelclientfick-Machart 

dargestsilt 




iC 



Zauberspriiche zu einem 

Megaspruch zu kombinieren, 
wurde gedacht. Trotzdem komnnt 
das 24 MBit-Modui nicht an Final 
Fantasy III heran, denn man wird 
einfach nicht den Eindruck los, daii 
dem Modul etwas der letzte Fein- 
schliff fehlt. So sind z.B. die Unter- 
haltungen in Stadten oft sinnlos, 
da deren Einwohner mehr Gelaber 
als niitzlictie Infos vom Stapel las- 
sen: alles in allem sicher das besie 
reinrassige RPG von Sega, doch 
Final Fantasy 111 bleibt die MeRlat- 
te. 



wie z.B. die Makro-Funktion, 
dank der Ihr aufeinander- 
folgende Kampfelnstellungen 
abspeichert. 




Die zahlreichen Menus sind 
ijbarsichtlich angeordnet 
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HERSTELLER! SEGA 
DATEHTRACER! !4 MBIT-MODUL USA 
EHSCHEINUNGSTERHINl KA 
UMSETZUNGEN GEPLANTl KEINE 
SCHWIERIGKEITSGRADl MIHEL 
LEVELS! ENTFALLT 
BESONDERHEITENI BATTERtE 
CA. PREIS: K.A. 
MUSTER VON: DYNATEX 



KhIeeM 



In Stadten konnt Ihr Eure Energie aufbsssern, Waffen kaufen und mIt 
Einwohnern reden 



Auf der Oberlandkarte sucht Ihr nach 

der nachsten Station Eures 

Abenteuers 



81% GRAFIK 



83% 



:=l»m^ 



HIER FINDEST DU SCHWEINE-PREISE § IP A IP 

- DURCH LAGERBEREINIGUNGSAUFKAUFE 
• DURCH SONDERPOSTENAUFKAUFE 

- DURCH KONKURSAUFKAUFE qH SCHNAPPC 

©(0221)963 60 86 '„ 

mo.-fr 17.^ - 1 9."' Uhr Telefonverkauf - sons! Anrulbeonlwofler - 



WaVi(IC)i§! 



BqIIzMD 39.95 

Berkley Shut up & Jam SN 59.95 

BattletDods in Battlem. SN 49.95 

Bram Stoker's Drocula MD 39.95 

, Blues Brothers SN 49.95 

Choplifter 3 SN 59.95 

Oino Dini Soccer SN 49.95 

Double Dragon 5 SN 59.95 



DIE SCHNAPPCHENHAPPCHEN VON CPS FRANK HEIDAK 

CPS RANK HEIDAK * BURGERSTR 8-10 • 50667 KOLN 

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT! 



Super Kick Off MD 39.95 

Syndicate (16 MB) .^....79,95 

Techno Closh MD 39.95 

Tiny Toon Adventures SN 49.95 

Vortex (FX) SN 49.95 

Wolverine (16 MB) SN 69.95 

World League Bosketb. SN 49.95 

Zool SN 49.95 




~ MD = MEGA DRIVE • MC = MEGA CD • SN = SUPER NINTENDO • GB = GAME BOY - ALLE ANGEBOTE SIND ORIGINAL DEUTSCHE tIZEHZWAREH 

Nur Postnaclinohmeinnerholb DeuHchlands • Versandkosten 9,95 (die PosI kassieff dozu 3,- ZohlscfiGincnlgelr) • akruelle Preisiiste und AGB bei Liefefung! • Alle Angebote solongc der Voirat reichl. 
Satzfehler, Irrtiimer und Preisandetungen vorbehalten. • Unsere Geschollsbeciingungen getlen fiir alle AuslieFerungen. • Altere Angebole weiden bei Eischeinen diesef Arseige ungiilrig. 
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so 



Aerobiz 



Supersonic 

MD-Besitzer mit Manager-Ambitionen sollten 
sich diese Wirtschaftssimulation rund um 
Lufthansa & Co. einmal genauer ansehen 



MEGA DRIVE 

Strategie / 1-4 Spieler 

Wolltet Ihr schon immer 
'mal auf dem Chefses- 
sel einer Fluggesellschaft sitzen 
und ihre Geschicke selbst in die 
Hand neiimen? Koeis neuestes 
Modul fiir Segas 16-Bitter ver- 
setzt Eucli genau in diese Lage: 
Ihr seid CEO {Chief Executive 
Officer) einer noch jungen Airli- 
ne, deren Name Ihr zu Beginn 
selbst wahit, und mu3t innerhalb 



von 20 Jahren ein weltweites 
Netz von Flugverbindungen auf- 
bauen. AuBer Euch versuchen 
das noch drei weitere Mitspieler 
Oder der Computer. Beim Kampf 
um die Gunst des Fluggastes v/ird 
mit harten Bandagen gekampft: 
Ihr muf3t Werbekampagnen star- 
ten, Flugpreise drOcken, Stand- 
ortfaktoren beriicksichtigen und 
immer ein Auge auf das Treiben 
der Konkurrenz haben. Da Koei 
unmoglich auf alle Einzelheiten 
des realen Flugbusinesses Wert 
legen konnte, hat man sich auf 



■H^^^H Philipp: Danke 
B^^^^H Koei! Spieie dieser 
^^^^fp^B Art. die dann auch 
^^^ETh noch derma(3en 
R^^gjl^' viel Substanz wie 
^^B^ Aerobiz Superso- 

nic haben, sind auf 
dem MD vie! zu 
seiten oderwerden zumindestviel 
zu seiten ins Englische Cibersetzc 
(die Japaner schwimmen in Strate- 
giespielen). Nach mehreren Stun- 
den Aerobiz Supersonic fuhit man 
sich unversehens in die guten aiten 
Vermeer-Zeiten zuriickversetzt, 
nur daB hier kein Tabak, Kaffee 
oder Tee angebauc, sondern Flug- 
verbindungen geplant und umge- 



die Umsetzung einiger v/ichtiger 
Prinzipien beschrankt: Ihr sucht 
Euch zu Beginn des Spiels eine 
Home Base in einem der sieben 
zur VerfCigung stehenden 
Gebiete des Globus aus (Norda- 
merika, Sudamerika. Europa, 
Afrika, Naher Osten, Siidosta- 



seczt werden. Die Meniileiste 
erweistsich als uberaus praktisch, 
v/as der generell auRerst intelli- 
gent durchdesignten Benutze- 
roberflache zu verdanken ist. DaR 
die Grafik und auch der Sound bet 
einem Modul dieses Genres eher 
auf mittlerem Niveau liegen, l<ann 
den famosen SpielspaR nicht im 
geringsten triiben, schlieRlich soil 
die optische Aufmachung lediglich 
ubersichtlich und die akustische 
nicht nervtotend sein. Unter dem 
Strich bleibt ein hochmotivieren- 
des und dank starker Computer- 
gegner anspruchsvolles Manager- 
modul, das leider, v/ie so oft, nicht 
of^zieJI bei uns zu haben ist. 




Bestehends 
Routen modifizierBn 



Verhandlungen 
um Slots fuhren 



Flugzeuge 
eliK/varkaufen 



Budget- 
Einstellung 



Andere 

Geschaftsiweige 

aufkaufen/ 

abstoBen 




Ein regionales 

Zentrum 

errichten 



Eins Werbekampagne Konferenz 

starten einberufan 



"Bfis,, 



Informationen einholen 

(hlerz-B. Umsatz-/ 

Kosten-Taballe) 



Options 




Der gelbe Punkt Ist Frankfurt; der, auf den der Pfeil zaigt, MiJnchan, was 
stimmt an diesem Btid nicht? 



sien und Australien) und 
beginnt anschlieBend von dort 
aus alle Stadte in Eurer Region 
mit einer Flugverbindung zu 
erreichen. NatCirlich ist es auch 
moglich einen interregionalen 
Plug zu einer Stadt in einem 
anderen Gebiet aufzubauen, 
v^obei diese Stadt dann die 
Funktion Eurer Home Base in 
der jeweiligen Region " iJber- 
nimmt. Dieses spinnenartige 
System stellt die Grundlage fiir 
Eure gesamten Planungsakti- 
vitaten dar und sollte standig 
berucksichtigt v/erden. 
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HERETELLERi KOEI 
DATENTRAGEfl! MODUL USA 
ERICHEINUNGSTERMINi K.A. 
UHSETZUNGEN GEPUNTi K9NE 
SCHWIERIGKEITSGRADI EINSTELLBAR 
LEVELS! E^4TfALlT 
BESONDERHErrENl BATT^RIE 
CA. PREtS: KA 
MUSTER VOH! ORDER IN TIME 




830/0 



Viewpoi 




TEST MEGA DRIVE 



Endlich konnen auch MD-Besitzer den Neo 
Geo-Klassiker auf ihrem schwarzen Konsol- 
chen zocken. Heizt die Laser auf! 




c- 



MEGA DRIVE 

Shoot'em Up / 1 Spieler 

Viewpoint weckt Erinne- 
rungen an den kultigen 
Zaxxon-Automaten von Sega, 
der mit einer ahnlichen 
Isometrischen Optik aufwarten 
konnte. Wie schon beim Neo 
Geo-Original von Sammy gilt es 
auch bei dieser fiega 
Drive-Umsetzung mit einem 
Byupo Fighter sechs Levels zu 
uberstehen, wobei Ihr alleine 
Oder zu zweit antreten konnt, 
leider aber nur nacheinander. 
Um Euch der zahlreichen 
Feinde erv/ehren zu konnen, 
steht Euch neben der Standard- 



Bewaffnung ein in vier Stufen 
unterteilter Beam-Schuf3 

(Pov^'er Wave) a la I rams 
R-Type zur Verfugung. Au3er- 
dem konnt Ihr noch zwei Side- 
kicks (Dronen), ein Schutz- 
schild (Barrier) sov/ie 

Bonusschiffe (lups) bzw. 
-punkte ergattern. Solltet Ihr 
einmal zu arg in Bedrangnis 
geraten, dann zUndet Ihr eine 
Smartbomb, die drei unter- 



Stefani MD-Be- 
sitzer haben lange 
auf diese Umset- 
zung warten 

mussen; natijrlich 
kann die Grafik 
bei weitem nicht 
mit derm Original 
mithalten, da sie wesentlich bias- 
ser und detaiiarmer ist. Auch 
muRie auf einige Gegner veriich- 
tetwerden, was allerdings weniger 
stttrt. Beim Sound hat sich Sammy 
wirklich Miihe gegeben die Origi- 
nal-Stlicke ansprechend umzuset- 



zen, was aber letztendllch ntcht 

ganz gelungen ist. Das groBe 
Manko des Spieles ist jedoch, daf), 
sobald sich mehr als drei odervier 
Gegner gleichzeitig auf dem Bild- 
schirm tummein, die Handbremse 
furchtbar angezogen wird. Wer 
das akzeptieren kann, wird mic 
einer insgesamt annehmbaren 
Umsetzung bedient, auch deshatb, 
weii auf Easy, im Gegensatz zum 
Original, selbst weniger versierte 
Bailer-Freaks eine Chance haben, 
den letzten Endgegner ins Visier 
zu nehmen. 



schiedliche Formen hat. Pro 
Level gibt es drei Rucksetz- 
punkte, was Euch das Durch- 
spielen erleichtern solL Zudem 





habt Ihr die Wah! aus vier 
Schwierigkeitsgraden und 

konnt die Zahl Eurer Fighter bis 
auf deren fijnf hochschrauben. 
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HEUnillRl SAMMY 
DATEHTRAGiRl MODUL USA 
IRSCHElNUHCSTERHIHt K.A. 
UHSnZUHfilN GtPUHTi NEIN 
tCHWIERKIKEITSCRAD] EINSTELLBAR 
LEVEUi 6 

BESOMOERHtmHi KEINE 
CA. PREISl KA 
HUSTERVOMi ORDER IN TIME 




nrasmis 



Der zweite End^e jner Ist tin ganz 
schon hart«r Broeken 



Megatip! Wenn Ihr dles«n Gegnar Im •r«t«n L«v*l mtt dr*l BombM b«arb«ttet, 
erscheint »ln C, nehmt «• auf und Ihr mM Im zwelton Level 



60% FUN 




Oonlcey Kong Country dt/ui':^19.- 

lorih Wormlim dt tlK- 

Fife Soccer 95 dt 119.- 

Firemen df 119.- 

Finol FDntosy 3 us 149.' 
Illusion el Time (Oaial^f 115.- 
Inlor. Superitnr SsMer d( 119.- 

JohnMadcfen95dl 119.- 

Kid Clown dt 117.- 

Lion King dt 119.- 

Lord «f the Rings dt lOT.- 

Mickey Manio dt S9.- 

NBA Live 95 dl 119.- 

NHL95dt 119.- 

Nintd WfltrisH dt 135.- 

pQcmTimedt 132.- 

Pacman2ui/dt 11 9.-/ 109.- 

Pitfaltdl 89.- 

Power Drive dl 109.- 

Realm d( 125.- 

Robin & Botman dt 139.^ 
^obotop vs Terminatw(B[Mtly)u> 69.! 

Sthlumpfedt 109.' 

Stam Masters dt 129.- 

Sparluterdt 135.- 

Speady """'"'t* *' 135.- 



Worio Woods dt 

Wild Guns dt 

WWF Raw dt4^ Video 

Yogi Bitr dl 

Top S«<r«t $pl«l«b«rat*r 

6-apie!er Adafiter 

6OH1: Adapter 

Action R«play 2 dt 

Start Kflbel SNES dt/u( 

5NES Powerftation 

Mof«funS^SNES»5up«rG<]meboy)<lt 395 

Umbau WUM^Ssbsfht 79. 



IIS.' 

89. 
125. 
149. 
*9. 

39. 

59. 
39. 
99. 
29. 
1B9. 



IMl^t 119.. 

NHL Hotkey 95 dt iW'. 

Mkkey & Minnie dt -' 109.' 

Mkromochines 2 dl 

Pi 




AHwbumerdl 119.- 

Deoffldt 139.- 

MvtallhKriA 139.- 

M&totr«ss Chatnplen dt 139.- 



Somural Showdown dt 
Shining Forte 2 dt 
Skim Moslers dt 

kkkA 




Street Rater df' 
Stunt Race FX dl 
Super Conflict dt 
Super Punch Out dl 
Super Star Wars 3 [R Jed) dt 
Syndicate dt 
Telrii & Dr.Morlo 
Tkws ' 
llnyJoAns-Wild'R' Wocky dl 



119.- 
109.- 

119,- 
115.. 

129.- 
119.- 
89.. 

119.. 



Kirby's Dfl|^|^^^^H65.- 
{Jen Klngl^B^BII^^F59.- 
Sehliimpfedt "*' 69.- 

Worio Blast dl 65.- 

Worid Heroes 2_^j^ 59.- 



I^f DRIVE 



'AklpQ di_ 
Bdlmo^RobiBdt 

" ~ rh A 



BrM Hull Hockey lit 59.- 



IQ9.- 

125.' 

FIFA 95 dl 109.. 

Jimmy White Snooker dt 89.- 

John Modden 9S dt 99.' 

Jurassk Park 2 (Ram.Ed.) dl 112.' 
Lion Kins IKSnig der lowen) dt 125. 



115,- 
129,- 
139,- 
109.- 

125,- 



UrfMn Strike dt 99.- 

WWF Raw dt 119,- 

Zero the Komikon SqiMTTC) dt 109.- 

Zero Tolerance dt 109.' 

4-SplelM- Adapter SEGA/EA dt 59.- 

6-Button Pod dt 39,' 

Action Replay Pro 2 89.- 

60t1x Cenwrter 39.' 

Meoadrive 2 GrundoerJit 199.' 

RCB-Kobel MD I und 2 29.- 

Umbou S0/60HZ 49.' 



32X PAL dt/jp 



fj 



379.-/349.- 

N.V.M. 



Subiy Bobcat dl 
Doomdl 
Iron Soldier dt 
Kaiumi NinEa dt 
tiny Toons dt 
Zool 2 dt ' 

Val D'lMf* dfi 

CD-ROM 

Scar^K(^l 



109.- 
129.- 
129.- 
135.- 
139.- 
109,- 
1139.- 

299.- 

49.- 



Fifci Soccer dt 99.' 

Need for Speed dt/i» 99,' 



Sesam SlroBe us 



Super Stremighler uf 

Wing COMnamlar 3 dl 109.- 
^^jj P^wk dt 99>* 

300 PAL/NTSC/R0B/2C0 959.- 

■.V.M. 



i}- 



PLAYSTATION 



MEGACD 

DeMotlHM Mm 41 

Dunqeon Explorer : 



Cybersled 

Parodiui 

Gundam 



Unks dt 109, 

Lords of Thunder dt 99, 

Mn«nitnrm A 109, 

Rebel AsnH^^Kt, 109 

:-v3dRoST3l 9i\ 




SATdRH 

Cfockwork Knight 119,- 

Daytoflo 189,- 

Faiuor Dragon 1 79.* 

Shinebi 169.- 

Vkfory 139,- 
Sotum/tGB-KVllOV/VirtiKiFiahtBr 1389.- 



99. 



99.- 
89,- 
99,- 

79.- 
69.- 
99.- 
89.- 
89.- 
89.- 
89.. 
99.- 
79.- 




Creoture Sftock DV 
Cyberla DA 
CiAerwar DA 

Elite 3 DA 
Frfa Soccer DV 
HellOV 

Kings Quest 7 DV 
Kyrandio 3 DV 
Uttifl Big AdvenhJre OV 
Lost Eden DV 
ortiDV 
ircroftDV 



W#fllOQf^Qfs^^Bpfe:''. . WVtT 



Ing* of Glory DV 85.- 

V.V.M. 



GAMETRpN GmbH, Haberlslra&e 26, 80337 Munchen 

Offnungszeiten: Mo-So, 10 bis 20 Uhr, 

Fax 089/534254, 

^llERVERKAUfStADEM: Stadtgraben 45 • 94315 Straubing 

OSTERREICH: ReichstraCe 35 • A-6890 Lustenau 

SCHWEIZ: LaubenstraBe 8 • CH-9444 DieDoldsau 



089/54 38088 

05071/733134 071/733134 

OSTERREICH SCIIHiWElZ 



D-Versandkosten PM 9,- zzgl. NN, ab pM 250.- frei 
A-Versandkosten OS 60,- inkl. NN, ab OS 2000.- frej 
CH-Versandkosten SFr 10,- inkl. NN, ab SFr 250.- frei 

Hdndleranfragen erwijnscht. franchise-Partner gesuchll 

Nur solanqe Vorrot reithl. Unfreie- und Nachnahme 

Sendungen werden nicht angenommen. 

Druckfehler und Pre i sonde run gen vorbehalten. 
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The Futui 
Gewinnt mit SNI 






Die Zeit der Module scheint, dank der 
kostengiJnstigeren CDs, langsam, aber 
sicher zu Ende zu gehen. Als 1990 der 
japanische Automatenhersteller SNK 
seine Edelkonsole Neo Geo auf den 
IVlarkt brachte, konnte man sciion 
damalsvon l:l-Umsetzungen der 
Spielhallenhitsspreclien. Die hohen 
IVIodulpreise, z,B. schluckt das umfang- 
reichste Neo Geo-IVlodul Samurai Sho- 
down 2 sage und schreibe 202 Mega- 
bit, schreckten jedoch viele Videosple- 
ler vom Kauf des Systems ab. In Japan 
sorgte das stark auf PriJgeispieie aus- 
gelegte Softwareangebot dagegen fiir 
eine grolSe Verbreitung des Systems. 
Knapp vier Jahre spater entscfiloB sicli 
SNK endlicli fiir das neue Speicherme- 
dium CD. Neben dem iimitierten Front 
Loader, der im Handumdrehen in 
Japan ausverkauft war, schob man 
den Top Loader, der fiir 999 DIM zu 
haben ist, nach. 



Was 



Womit wir auchi schon beim Thema wa 
ren. in Zusammenarbeit mit SNK ver- 
lost Mega Fun einen Neo Geo CD-Top 
Loader plus Spiel, sowie 10 xje ein 
Neo Geo-CD Spiel (gebt bitte Euren 
Wunschtitel an). 



Wie 



Um die ganze Sache etwas Interessan- 
ter zu gestalten, liaben wir uns ein 
Suchspiel einfalien lassen. Findet den 
greisen Nicotine, der sich auf einer 
weiteren Selte in dieser Mega Fun-Aus- 
gabe versteckt hat. Nehmt einfach die 
Seitenzaiil, auf der er sich befindet und 
schickt diese an folgende Adresse: 



Wo 



Redaktion Mega Fun 
Stichwort: The Future Is Now 
Pieic[ierSchulgasse2 
97070 Wiirzburg 

EinsendeschluB ist der 

31.03.1995 

Der Rechtsweg Ist wie immer ausge- 
sciiiossen. Mitarbeiter des Computec 
Veriags, sowie von SNK sind von der 
Teilnahme ausgeschlossen. 




WIN4FUN 



c- 



I Is Now 
und Mega Fun 





I.Preis 

1 Neo Geo CD 
Top Loader mit 

einem Spiel 





2.-II.Preis 

je 1 Neo Geo CD-Spiel 




NK 



IJ^iri'l-'lIl'. 
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Mega Swiv 

Uber zwei Jahre spater als die Super Ninten- 
do-Variante trudelte jetzt eine Version fUrs 
Mega Drive bei uns ein. Besser spat als nie? 



MEGA DRIVE 

Shoot'em Up/ 1-2 Spieler 

Weltenretter aufgepaBt: 
Eine subterrane 

menschliche Kultur hat seit zwei 
Jahrzehnten nichts anderes als 
AufriJstung betrieben. Ihr Ziel: 
Die totale Unterwerfung der 
restlichen Menschlielt. Da die 
Zeit fur eine Generaimobiima- 
cliung der oberirdischen Bevoi- 

Philippt Ein 

SNES-Shoot'em 
Up, das ijber zwei 
jahre aufdemBuk- 
kel hat, jetzt fijrs 
MD zu verdffendi- 
chen ist zunSchst 
nur ungew6hn- 
lich, Unverstandlich wird es erst, 
wenn man die zweifelhafte Qua- 
litat des Produl<tes sieht: In abso- 
lut alien Belangen (Musik, FX, Gra- 
fikund Spielbarkeit) unterliegtdie 
aktuelle der alten Version, pein- 
lich! Zur Ehrenrettung muB aller- 




kerung nicht reictit. werden 
lediglich ein Hubschrauber und 
ein Jeep, die allerdings beide 
dem neuesten Stand der Tech- 
nik Rechung tragen, zur Ret- 
tung der Menschheit losge- 
sciiickl. Uber insgesamt sieben 
Levels hin ballert Ihr Euch wahl- 
weise alleine oder zu zweit 
durch Scharen von gegneri- 
schen Einheiten, wie Panzern, 
Flugabv/ehrstellungen, Hub- 
schraubern, Kampfjets und 

dings gesagt werden, dafi Super 
Swiv damals nicht zu den 
schlechcesten SNES-Shootern 

gehorte, sondern durch etnwand- 
freie Technik und durchdachtes 
Spieldesign iiberzeugen konnte 
(speziell die Tatsache, dal3 ein Spie- 
ler den Jeep und erner den IHubi 
ijbernahm, wurde konsequent ins 
Spieldesign integriert). Das ist 
nach ijberzweijahren aufdem MD 
noch genauso, d.h. Ballerspielfre- 
aks werden mit einer Runde Mega 
Swiv auch heute noch ganz gut 
unterhalten, aber eben nicht mehr. 




Kanonenboote. Jeep und Hubi 
sind jev^^eils mit fiinf Waffensy- 
stemen (Missile, Plasma, Flame, 
Laser und Ionic) ausgestattet, 
die in jeweils sieben Stufen in 
Bezug auf Reichvv'eite und 
Duchschlagskraft erweitert 
v/erden. AuRerdem konnt Ihr 
jede Menge Spezialwaffen, w\e 
X- und Homing Missiles bei 
Euch tragen, die Ihr allerdings 
zuvorfreilegen und einsammein 
muBt. 



Die X-Mlss(es haben «ine sehr hohe 
Duretisehtagskraft 

SchleBt den Gegner af), bevor er sich 
mit den Spezialwaffen aus dem 
Staube macht 



TEST MEGA DRIVE 



HERSTELLERi TIME WARNER/SALES CURVE 
DATENTRACERi 9 MBIT-MODUL DEUTSCH 
ERICHEIHUNCSTERHINl ERHALTUCH 
UMSETZUNGEN GEPLANTi KEINE 
SCHWIERIGKEITIGHADi SAUSCHWER 
LEVELS) 7 

BESONDERHEITENi KEINE 
CA. PREISl 99.- DM 
MUSTER VONi KONAHI/TIME WARNER 



8-' 






59% 



Motocross 
Championship 

Fur alle Rennspiel- und Motorradbegeisterten 
ist Segas neuestes 32X-Modul gedacht 

und Season Mode, ob Ihr alleine 



MEGA DRIVE 32X 

Rennspiel / 1-2 Spieler 

Motocross Championship 
ist keine Motorrad-Simu- 
lation, sondern eine Fun-Rase- 
rei a la Virtua Racing oder 
Mario Kart. Bevor Ihr ins Spiel 
einsteigt, konnt Ihr Euch im 
Optionmenu austoben. Ihr habt 
die Wahl zv^ischen Practice- 



oder zu zweit auf die Piste geht, 
drei Schwierigkeitsgraden und 
konnt mit oder ohne Musik 
brettern. Dann gehts los, Ihr 
wahit aus drei Hubraumklassen 
und zv/ischen zvi/5lf Strecken 
(nur Practice). Wie es sich fur 
eine richtige Off Road-Strecke 
gehort, rast Ihr uber Berg und 
Tal, laBt Euch auf "Waschbret- 
tern" durchschijtteln und 




Stefani Schein- 
bar werkein Segas 

Top-Entwickler 
ausschlief3lich an 
ersten Saturn-Ti- 
teln, Motocross 
jedenfalls hinter- 
liBt einen seiir 
unausgegorenen Eindruck. Am 
Start bspw. miJRt Ihr nur einen 
Augenblick warten, bis die Gegner 
ein paar Meter weg sind und sich 
im GewQhi verzetteln, schon seid 
Ihr auf und davon. Das Treten und 
Schlagen macht eigentlich wenig 



weicht Schlammlochern aus. 
Dabei miJBt Ihr Euch zudem 
noch der Konkurrenz erv/eh- 
ren, die Road Rash-like munter 
auf Euch eindrischt. Habt Ihr 




Sinn, da Euch die Konsolengegner 
schon auf der leichtesten Stufe 
weit ijberlegen sind, Nervig ist 
zudem, dali Ihr Euch in den 
Schlammpfutzen grundsatzlich 
flachlegt, Das Scrolling ist leider 
auch nicht gerade State Of The 
Art, da Ihr bei einem Super Jump 
aus dem Bildschirm verschwindet 
und dadurch die Landung oftmals 
sprichwbrtlich in den Sand setzt; 
ansatzweise schon noch gut, 
aufgrund des fehlenden 

Feintunings auf lange Sicht aber ein 
Kolbenfresser. 



eine Strecke mindestens als 
Dritter geschafft, erhaltet ihr 
ein Passwort (Season Mode). 



TEST MEGA DRIVE 32X 



HERITELlERi ^EGA 
DATENTHAGER! U MBFT-MODUL USA 
ERSCHEINUNGSTERHINl MARZ 
UMSETZUNGEN GEPLANTi KEIME 
ICHWlERIGKEITSGRADi LEICHT 
LEVEUi 12 

BESONDERHEITENi PASSWORT 
CA. PREISt 159,- DM 
MUSTER VONi ORDER IN TIME 



B«l d«n SprOnfen muBt Ihr dat Motorrad In der Luft uber da» 8t»u«rkr«iiz 
auabatancier«n, ansonsten schluckt Ihr Staub 



Im Zwel^plfiler-Modus wIrd der 
Auuchnltt klein und uberslchtllch 



ir>. ! *fa! l l 8 i; y iaS 



57% 
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X-Men 2: 
Clone Wars 

Marvels harteste Truppe ist mal wieder unter- 
wegs fur Frieden und Gerechtigkeit 



MEGA DRIVE 

Jump'n Shoot/ 1-2 Spieler 

Na, Mahlzeit! In ihrem 
neuesten Abenteuer hat 
die X-Men Crew eine beson- 
ders bittere Medizin zu schluk- 
ken. Ein auBerirdischer Knilch 
namens Phalanx schickt sich an 
die gesamte Welt zu unterjo- 
chen. FiJr diese Zwecke hat der 
Alien einen geradezu teufli- 
schen Plan entwickelt: Zunachst 
macht er die gesamte Bevolke- 
rung durch einen speziellen 
Virus gefugig. AnschlieBend 
startet er den reinsten Bio-Hor- 
ror, indem er samtliche X-Men- 
Mitglieder cloned. Zuguterletzt 
reaktiviert er noch die Roboter- 
Garde Sentinels und heuert 
quasi als "i"-Tupfelchen ihren 
ganz speziellen Freund 

Magneto an. Fiir viel Action ist 





X-Men 2 zeichnet sIch durch einen 
"laschen" Schwlerigkeitsgrad aus 

Ulfl Momentan 
uberschwemmen 
die Marvel-Hel- 
den ja regelrecht 
den Videospieie- 
markc. Dabei 
scheinen die 

Comic-Figuren 
alierdings streng auf prOgella- 
stige Accionspiele abonniert zu 
sein. Nichts gegen PrOgelspieie, 
aber X-I^en 2 reiht sich einfach 
brav in die Kategorie "Nett, aber 
alles schon einmal dagewesen" 
ein. Positiv isc natijrlicii, daR die 
Sprites ordentiich groiJ gestaltet 
wurden und das gesamte Drum- 
herum sehr Comic-like rijber- 
kommt. Beim Leveidesign hinge- 
gen wurde der Einfallsreichtum 
mal wieder sehr auf Sparflamme 
gehalten. Zwar wurden samtli- 
che Abschnitte anstandig durch- 
gestylt, aber eine rechte Begei- 
sterung will beim bescen Willen 
nicht aufkommen, zumal das 
Game ab dem vierten Level 
plotzlich saiischwer wird. Fazit: 
Ein ganz nettes, unspekcakulares 
Priigelspiel, nicht mehr und nicht 
weniger. 



bei diesem prijgellastigen Modul 
somit gesorgt. Bevor Ihr Euch 
aber In die Schlacht begebt, 
habt Ihr in den ersten Levels 
zunachst die Wahl zwischen 
den sechs X-Men-Mitgliedern, 
wahrend Ihr in den spateren 
Runden sogar zusatzlich mit 
dem Edelschurken Magneto 
iosprijgein durft. Die richtige 
Wahl ist bereits entscheidend, 
da jeder Hero neben den obli- 
gatorischen Hupf- und Schlag- 
moglichkeiten noch individuelle 
Fahigkeiten besitzt. Wolverine 
kann sich beispielsweise an 
Wanden entlanghangeln. der 
blecherne Cyclops seine Geg- 
ner mit einem wirkungsvollen 
Laserstrahl v/egbrut- 
zein und der mystische 
Nightcrawler sich pro- 
blemlos von Ort zu 
Ort beamen. 




Der unhelmllche Nightcrawler ist der Agilste Im Feld 
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Stargate 

Eine gigantische Medien-Kampagne begleitet 
den Start von Stargate, sowohl als Film als 
auch auf alien gangigen Konsolen; doch was 
taugt die vielbeworbene Filmumsetzung? 




MEGA DRIVE 

;, Jump'n Shoot/ 1 Spieler 

S^- 9MMK 



Wer nach Genufi des 
Science-Fictions Star- 
gate des deutschen Filmema- 
chers Roland Emmerich eine 




Alls Missionen warden durch solch 
ein Bildchen eingeleilet 




Dleser alte Hoschi erweckt Euch 
wieder zum Leben 




DIese Pappnasen sind 
Rticksdtzpunkte 



Items 




Dauerfeuer 




Extraleben 





Lebensenergis 



Gewehrkuhlung 



Granate 

4 

WeEtgastreutes 
Feuer 



Moglichkeit sucht, die HandJung 
des Wusteneposes nachzuspie- 
!en, hat schlechte Karten, denn 
das MD-Projekt wurde als rei- 
nes Action-Feuerwerk und 
weniger als Adventure angelegt. 
In der Rolle des Marine-Com- 
manders Jack O'Neil findet ihr 



Gotzi Im Gegen- 

satz zu den mei- 
seen Genre-Ver- 
tretern hat man es 
bei Stargate mit 
einem groBen 
Level zu tun, der, 
aufgeteilc in 30 
Missionen, komplett durchforstet 
wird. Zwar sind Grafik und mono- 
toner Sound kein Kaufgrund, 
ebenso wie die wenig abv/echs- 
lungsreiche Gegnerzahl und deren 
Marotte, immer wieder aufzuer- 
stehen. Eine faire Uberlebenschan- 
ce, diverse Minimal-Ratsel und 
Action pur fessein dennoch Scun- 
den vor dem Bildschirm. Ein paar 
Hintergrundgrafiken mehr hatten 



ntcht geschadet, vor allem in der 
Wuste wird's doch bald ode, wie 
das WOsten so an sich haben. 
Jedoch entwickelt man von der 
ersten Sekunde an den Ehrgeiz das 
Modul durchzuspielen, denn die 
Extras wurden auRerst anstandig 
verceilt und der Frustfaktor mini- 
mal gehalten. Aufierdem legte 
Probe Wert auf fliJssige Animatio- 
nen der Hauptfigur und deren 
Gegner. Vor dem Kauf solltet ihr 
allerdings unbedingt ein paar Minu- 
ten probespielen. Wenn Euch nach 
ein, zwei Missionen nicht die Lust 
packt, dann steckt den Gelbeutel 
lieber wieder ein und gehc fur das 
Geld zehnmal in den neuen Helge 
Schneider-Film. 




In wenlgatens 20% der Falle miiBt Ihr Daniel (James Spader) rotten orier verarztenF 




Die beste Wiisten-Taktik ist "Seine In 

die Hand und durch"; laRt Euch nicht 

auf Einzelkampfe ein 

' ■"■"■■ ■ ■■ ;r3^ 








in der Schaltzentrale mufSt Ihr alle 
Konsolen varnichten 



icon-Leiste 




sb^ben aktuelle Munition 
erhaKenes Waffe 
Extra 



Lebensenergie- Anzahl der 
leiste Handgranaten 



-'■i 



in der Wuste verteldlgt ihr Euch 
gegen Res Flugvehikel 

Euch, jenseits des Stargate, 
scheinbar im alten Agypten wie- 
der, in dem 6er gnadenlose 
Kindgott Ra reglert. Die 
menschlichen Bewohner wer- 
den als Bergarbeiter verskiavt, 
urn das von Ra dringend beno- 
tigte Quarz zu fordern. Ohne 
groBe Mengen des Stoffes wur- 
den die lebenserhaltenden 
Maschinen des Tyrannen ste- 
henbleiben. Auf O'Neils Stun- 
denplan steht allerdings primar 
nicht die humanitare Hilfsakti- 
on, denn ihm ist, v/ie das jedem 
von uns bestimmt auch schon 
passiert ist, seine Atombombe 
abhanden gekommen; und 
wenn Ra herausfindet, was fiir 
eine Waffe er in Handen halt 



O'Neil wahit auch unkonventionelle 
Fortbewegungsmethoden 

um die Erde zu vernichten, 
sollte sich ein jeder Gedanken 
LJber ein paar passende letzte 
Worte machen. Uber 30 Mis- 
sionen fijhrt der einsame Kampf 
des Elite-Fighters, und er hatte 
wohl lieber ein paar Dosen 
Paral zur Schadlingsbekamp- 
fung eingesteckt, kriechen doch 
vorwiegend mutierte Skara- 
baen oder Lurche respektive 
Fliegen, fleischgewordene agyp- 
tische Fabelwesen und ahnliches 
Getier herum. Mit der dicken 
Wumme in der Hand und, je 
nach Schwierigkeitsgrad, diver- 
sen Extraleben, sowie einer 
freien Hand zum Hangeln und 
Granatenwerfen, muB O'Neil 
vorwiegend seiner Einheit und 



TEST MEGA DRIVE 




Ulf: Stargate 
gehorl dank 

Probe mitzu den 
besseren 
Filmumsetzun- 
gen. Vor allem 
die liebevolle Ani- 
mation des Kurt 
Russel-Sprites Itann gefalien. Die 
Spielbarl<eit dieses Roiling Tiiun- 
der-Pendants weist aiierdings 
einige Schwachen auf: Die Dop- 
pelbelegung der C-Taste (Ken- 
nen/Handgranate) ist z.B. etwas 
problematisch, da es im Eifer des 
Gefechts des ofteren passiert, 
daB Euer Held partout iteine 
Handgranate wirft. Es ist iJber- 
haupt sehr schwierig sicii mit 
dem Maschinengewehr und 
Handgranaten ohne Energiever- 
iust zu verteidigen, und die unge- 
woiiniich vieien EnergieauffOiier 
in den Levels zeigen meiner Mei- 
nung nach nur deutlich, daR die 
Alien 3-Macher bier unfaire Stel- 
len kaschieren wollten. Von die- 
sen Mankos aber 'mal abgese- 
hen, erhalten Aaion-Fans eine 
gute und umfangreiche Ballerei. 



:'v^. 



^ 



Funkgerat 



EInervonSO 
Auftragen 



Continues 




Bomben- 
telle 



T Passwblt 




Urn Daniel zu finden, riskiert O'Nail 
alles... 



und muB dann diesen Sctialter 
zerschleBflnl 




O'Neil verteidigt sich mit der dichen Wumme gegen geflederte 
Halbgotter und riesige Skarabaus-Kafer 



u*:*. 



dem Archaologen Daniel 
aus der Patsche helfen. In 
bester Prince Of Persia-Ma- 
nier halt er sich an jeder Kante 
fest, urn aus alien Lagen zu feu- 
ern. Giucklicherweise dauert es 
seine Zeit, bis es Zeit fur ihn ist, 
den Loffel abzugeben, und 
diverse Power U ps sorgen 
zusatzlich fur Stimmung im 
Spielezimmer. Die meisten Geg- 
ner, gerade die groRen Brok- 
ken, besitzen eine Schwachstel- 
le. So heifit es fur Euch den rich- 
tigen Punkt zu finden und 
draufzuhalten bis der Lauf 
gluht, falls ihr keinen Kolben- 
kuhler gefunden habt. Breite 
Graben sind auch halb so wild, 
mit der C-Taste beschleunigt 
Euer Held; jedoch erst loslau- 
fen, sonst verliert Ihr nur eine 
Granate. Diese kann man auch 
vielfaltig einsetzen: Als Kegetku- 
ge! oder Eallobst, sowie mit 
einem gezielten Wurf auf die 1 2 
des Gegners. Obrigens richten 
die eigenen Feuerwerkzeuge 
bei Euch keinen Schaden an. Es 
empfiehlt sich strategisch 
nicht, alies niederzumet- 
zeln, was sich bewegt. Die 
von parasitarem Leben 



genahrten Mehrbeiner haben 
namlich die Eigenart, rechtflink 
wieder aufzuerstehen. Gerade 
in der Wuste heiBt es "Augen 
zu und TschuB...". Eine Pass- 
wortfunktion und drei Schwie- 
rigkeitsgrade lassen freie Wahl 
des Frustfaktors, jedoch spate- 
stens wenn Ihr Ka im alles ent- 
scheidenden Kampf gegenuber- 
steht, werdet Ihr Euch wCin- 
schen, mit dem moderat gehal- 
tenen Easy begonnen zu haben. 
Theoretisch kann man das Spiel 
also am Stuck durchzocken, 
was sicheriich so manchem von 
Euch entgegenkommt. 
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HERSTELLER: ACCLAIfi/PfiOBE 
DATENTRACER! '6 MBfT-MODUL DEUTSCH 
ERSCHEINUNCSTERHIN: ERHALTIICH 
UMSETZUNGEN GEPLANTi SUPER NES 
SCHWIERIGKEITSORAD; MIHEL 
LEVELS: BO 

BESONDERHEITEHi PASSWOKT 
CA. PREiS: B9,- DM 
MUSTER VON; ACCLAIM 






77% FUN 



Inserenten- 
verzeichnis 

A.B. Games 69 

Acclaim 13 

aRJay Games 9 

Computec Verlag 

65, 74, 75, 97 
CPS 79 

Cybersoft 11 

Dynatex 17 

Freak Shop 39 

Game Express 81 
Gamefan 23 

Games Garden 23 
Game Store 33 

Grobi'sGameshop 17 
GZ Games 69 

Konami U2, U4 

TheoKranz Versanti 41 
McGame 27 

Mega Game Point 59 
Order In Time 21 
PlayGround 93 

Sega US 

Test'nTake 29 

Top Games 29 

Warp 33 

Wolf Soft 93 



■^ 
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Coach K 

College 

Basketball 

Nach Bill Walsh der zweite "College"-Titel 
aus der EA Sports-Serie 



MEGA DRIVE 

i Sportspiel/ 1-4 Spieler 

A Is Duke University 
Coach Mike Krzyzewskt 
begleitet Ihr hier eines von 32 
Top College-Teams mit ihren 
offiziellen Teamnamen und -lo- 
gos, sowie dem Player Rooster 
der '94er/'9Ser Saison, bzw. 
acht Mannschaften, die College 
Basketball-Geschichte geschrle- 
ben haben. Ein Coach K Report 
kundigt noch deren Starken 
und Schwachen an, bevor es 
endlich in die Halle geht, v^ahl- 
weise im Exhibition-Modus, 
oder Ihr versucht als Erster aus 
den Tournaments bzw. dem 



Season Mode mit jeweils bis zu 
32 Teams herauszukommen. 
EA Sports setzte hier wieder 
auf die bev/ahrte isometrische 
Perspektive von schrag oben, 
die bereits in FIFA Soccer ('95), 
NBA Live '95 und Rugby World 
Cup 1995 Verwendung fand. 
Ein Vergleich mit dem indirek- 
ten Vorganger NBA Live '95 
drangt sich hier geradezu auf. 
Bereits bekannt sind die einstell- 
baren Schwiehgkeitsgrade, 

abstufbare Regeln, unterschied- 
liche Hartegrade bei offensiver 
und defensiver Spielv^'eise, 
detaillierte Halbzeit- und End- 
statistiken, sowie die Arcade- 
/Simulation-Modi. Eine Spei- 
cherfunktion via Batterie fur 





Stephani EAs 

College-Varianten 
konnen ihren Pro- 
fi-Vorbiidern nicht 
das Wasser rei- 
chen, so auch dres- 
mal, Auf den 
ersten Blick schei- 
nen die Unterschiede zu NBA Live 
'95 gering, mit zunelimender 
Spielzeit zeigen sich aber deudiche 
Schwachen, Basketball-untypisch 
fijhrt vorrangig eine extrem riide 
Spieiweise zum Erfolg, ebenso 
unrealistisch gibt sich die Treffer- 
quote bei Dreier-Wiirfen. Diese 
Mankos mochte ich jedoch nicht 




[m Llga-Modus konnt Ihr Spiele auch 

ijbersprlngan, d.h. die Konsole 

errschnst das Endergebnis 




WIe bei NBA Live wird vor Jedem 

Aufelnandertreffen eine klelne 

"Ball-StatiBtik" eingeblendat 



imiiiqaa 



tm iait 




pauschal verurteilen, denn wer 
Action-orientiertes Basketball 
mag, wird diese Features vielleicht 
gar begriiBen. Ailerdings ist auch 
die technische Seite dem Profr- 
Vorbild klar unterlegen, zum 
einen flackern die Spieler-Sprites 
terlweise rechc heftig, zudem tum- 
meln sich diese oftmals auf dem 
sprichwortlichen "Bierdeckel", 
was zu arg unObersichtlichen 
Situationen fiJhrt. Coach K Col- 
lege Basketball ist insgesamc zwar 
ein sehr gutes Modul, doch setzte 
NBA Live '95 die MeBlatte bereits 
derarc hoch, daR unterm Strich 
"nur" ein zweiter Platz bleibt. 



Neben riiden Fouls konnt Ihr Euch 
den Ball auch auf faire Art und Wel- 
36 ergattern, fndem thr bei einetn 
Fehtwurf des Gegners im richtigen 
Moment zu einem Dafensiv Re< 
bound hochstelgt ~^ 



Trefferquoten uber 50% slnd schon welt uberdurchschnittikh 



niusiixayijifi 



Im Coach K Report konnt Ihr die Lelstung 
Euros Teams wochenwelse verglelchen 




Hot Streak: Wenn der Stern, der 

eInen Spieler marklert, pulslert 

konnt Ihr den Korb mitsamt 

Plexiglas fterunterrelfien 



TEST MEGA DRIVE 



alter Korpereinsatz ist Pflicht 
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Durch den EInsatz der Turbo-Taste... 



.degradlert Ihr aufdrlnglkhe Gegner.. 



,mit Vehamenz 2U Bodenpersonal 



Team- und Spielerwerte, 
Grundeinstellungen in den Opti- 
ons- und Rules-Menus, und Eure 
Fortschritte in den Liga-/Tour- 
nament-Modi wurde natCiriich 
ebenfalls im Modul integriert. 
Eine Unterstutzung des EA-ei- 
genen 4 Way Play-Adapters - 
das Sega Tap II ist zu alien EA- 
Produkten kompatibel 
gehorte von Anfang an zum 
guten Ton. Uber das Instant 
Re pi ay-Feature und die Moglich- 
keit, Euch wahlweise von der 
Konsole etwas unter die Arme 
bzw. die Finger greifen zu las- 
sen und Dunks in Slowmotion 
ablaufen zu lassen, brauchen 
wir an dieser Stelle wohl nicht 
mehr viete Worte zu verlieren, 
denn diese Optionen sind aus 
der EA Sports-Serie bereits hin- 
langllch bekannt. Neu hinzuge- 
kommen sind dagegen Monster 
Dunks; so ist es bspv/. mbglich 



Martini EA 

'^'^ Sports ist mit 
Coack K Basket- 
ball scheinbar 
einige Kompro- i 
misse eingegan- 
gen. Obwohl ihr 
zweiter "Colle- 
ge"Titel bei weitem nicht den 
Fun Sports-Charakter eines 
NBA Jam^.E. beinhaltet, ent- 
fernt sicli die kalifornische Com- 
pany hier doch etwas von ihrem 
betont auf Simulation gethmm- 
ten NBA Live '95, v/as vielleicht 
auch ganz in ihrer Absicht lag. 
Das Gameplay wurde etv^as ver- 
einfacht, die Konsole greift 
einem nun besonders in der 
Defensive (oft ungevi/ollt) unter 
die Arme, ein unrealistischer 
Monster Dunk hat ebenfalls Ein- 
zug gehalcen und ein korperio- 
ser Sport sctieint Basketball nun 
auch nicht mehr so ganz zu sein. 
Nur, liegt das im Interesse der 
EA Sports-Fans? Sicher, Coach K 
spielt sich anders, v/as fur viele 
Sportspiel-Freaks Grund genug 
for einen Neukauf darsteilen 
sollte, die Realitatsnahe und die 
in meinen Augen damit eirherge- 
hende Langzeitmotivation blie 
ben jedoch auf der Strecke; 
respektabler Zweiter. 




den Korb herunterzureilBen, 
wenn der Stern, der einen Spie- 
ler markiert, pulsiert {Hot Stre- 
ak), was v^ohl eher als Tribut an 
Acclaims NBA Jam Tournament 
Edition zu verstehen ist. Eine 
eigene SD-Freiv/urf-Perspektive 
aus der Sicht eines Mitspielers 
h inter dem Korbleger stellt 
ebenfalls ein Novum dar, 
ebenso einige Details am Ran- 
de, wie bspw. die Cheerleaders. 
Allerdings ist es nun nicht mehr 
mbglich einzelne Spieler zu kau- 
fen Oder zu verkaufen. 







ARKANSAS 
UNLV 



Die Steuerung bei Frelwurfen Ist mit NBA Live identlsch, wurde Jedoch durch 
eine 3D-Perspdktlve graflsch aufgepeppt 




Elfl Sprung Im rechten Moment und schon seld Ihr Im BallbesHz 





Wo ist der Ball??? 



NBA Live '95 



Das hauselgene Vorhild la^t die Colle- 
ge-Version unterm Strlch relativ welt 
hinter sIch, da sowohl die technische 
als auch die spielerlsche Selte eine 
ganze KlaBse besser Ist, selbst die ab- 
soluten Sport-Freaks brauchen nur das 
Profl-Modul (Fun-Wertung88%) 




Um dem Gegner den Ball abzuluch- 

sen, miifit Ihr nur dessen Laufrlch- 

tung Im richtlgen Moment kreuzen, 

den Rest iibernlmmt die Konsole 



TEST MEGA DRIVE 



HERSTELlERl EA,/HITMEN' PRODUaiONS 
DATENTRACEBi 16KBIT-M0DULDEUTSCH 
EnSCHEINUHCSTERHINl V<m. 
UMSETZUNCEN GGPLAHTl KA 
SCHWIERIGKEITSCRADi BNSTELLBAR 
LiVEUl EI^TfALLT 

BESONDERHEITENt BATTIRIE, /SEGA TAP 
CA. PREISl m.- DM 
MUSTER VONI DYNATDI/EA 



■%^mA 



7P/a SOUND/FX 



81% 
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Jimmy White's 

Whirlwind 

Snooker 

Grundlage fur dieses MD-Modul stellt eine 
bereits 1991 auf dem Amiga erschienene Ver- 
sion dar, stellt sich die Frage, ob die Simula- 
tion heutigen Gesichtspunkten (iberhaupt 
noch standhalten kann 




Die Voraussetzungen 
sind zumindest schon 
mal nicht die schlechtesten, 
denn neben dem mehrfachen 
Snooker-Weitmeister Jimmy 
White ais Namensgeber und 
Zugpferd steckt mit Archer 
Maclean ein in der Software- 
Szene ahnlich erfolgretcher 
Program mierer hinter dem 
Spiel, ein kleines, aber feines 
"Dream Team". Da Snooker in 
Deutschiand nicht besonders 
popular ist (oder doch?), will ich 
gar nicht groRartig auf die 
Regein eingehen. denn wer sich 
dieses Modui zulegen will, der 
wird sich eh auskennen. Grob 
gesagt, der Spielablauf ist dem 
uns gelaufigeren Pool Billard 
nicht unahnlich (das Ganze 
spielt auch auf einem mit Filz 
uberzogenen Tisch, und die 
Kugein sind ziemlich kugetfor- 
mig), letztendlich aber doch 
vollkommen anders, soviei 
dazu. Urn einen StofB exakt pla- 
zieren zu konnen, stehen Euch 
vielfaitige Rotations- und 
Zoom-Moglichkeiten zur Verfu- 
gung, deren sinnvolle Nutzung 
allerdings ein genaues Studium 
der Anieitung unerlaBlich 
macht. Hier erfahrt Ihr auch, 
was es mit der Trick Shot-Op- 
tion auf sich hat, ebenso kom- 
petent werden die Parameter 
der MenCileiste erklart. 



MEGA DRIVE 

Sportspiel / 1-2 Spieler 



Stephani 

Archer l^acLean 
m6ge es mtr ver- 
zeihen, aber trotz 
der technisch per- 
fekten Aufma- 
chung war icii 
froh, das Modul 
nacli dem Test schnellstens wieder 
3US tier Hand geben zu konnen. 
Zwar ausgetijftelt bis ins kleinsce 
Detail, wollie der beriJlimt- 
beruclitigte Funke trotzdem ein- 
fach niclit iiberspringen. Da ich 
von Natur aus eher ein ungeduldi- 
ger Mensch bin, konnte ich mit 
den zahlreichen StoBvariationen 
nur wenig anfangen, Links- oder 
Rechtsdrall ist mir im Grunde 
ziemlich wurst. Lasse ich meine 




Nachdem Ihr alle notwendlgsn Parameter elngesteltt habt, konnt Ihr Euch 
luriicklehnen und mit Spannung die Ausfiihrung des StoBes begutachten 




Antiphatie gegen diesen Sport (?) 
jedoch auRen vor, muR ich der 
Snooker-Simulation ein dickes Lob 
aussprechen, denn im Gegensatz 
zur "ordinaren" Pool-Konkurrenz 
findet der geneigte Spieler hier ein 
Modul, das professioneller nicht in 
Szene gesetzt hatte werden kon- 
nen. Allein die zahlreichen Rotati- 
ons- und Zoommoglichkeiten 
suchen im Konsolenbereich ihres- 
gleichen, allerdings ist auch einiges 
an Zeit von Nijien, bis man der 
Steuerung die ietzten Feinheiten 
entlockt, egal ob mit Joypad oder 
Maus. Snooker-Freaks (gibt's die?) 
dijrfen sich ruhigen Gewissens die 
Kugel geben, der Rest spiek wei- 
terhin lieber live. 




Natiirllch konnt Ihr auch den mehr- 
maligen Weltmelster und Namensge- 
ber des Moduli, Jimmy White zu ei- 
nem Duell heraufordern, wer aber 
NIederlagen nur schwer verdauen 
kann, sollte es lieber sein lessen 




Legt Ihr eine klelne Ruhepause ein, 
entwickein die Kugein ein witzlges 
Elgenleben, zudem tummelt sich ab 
und zu ein Fllegenschwarm auf dem 
Schirm 




Bel den Trlck-StoAen konnt Ihr alle Kugein nach Belieban ptazieren, mtt 

aingeschalteter Hllfslinle lassen sich so spektakulare StoBe 

"zusam menbastein" 



Naben der vorzijgllchen Aniellung 

konnt Ihr auch wahrend des Spiels 

einen Help^creen aufrufen, der 

allerdings arg uniiberslchtlich ist 



Jimmy White's Whirlwind Sleeper 



In Grol3britannien ist Archer Macleans MD-Um- 

setzung von Jimmy White's Whirlv^ind Snooker 
bereits seit langerer Zeit erhaltlich und erwies sich 
auf der Insel als ausgesprochener "Sleeper", d.h. 
ais ein unerwarteter Hit. Der relativ gijnstige Preis 
hielt vieie Leute zunachst vom Kauf ab, da man da- 
von ausging, daB es sich hier um ein alteres Spiel 
handein wijrde. Aufgrund der euphorischen Rezen- 
sion in der britischen Fachpresse fmg jedoch bald 
der groRe Run an. Doch wie kam es (iberhaupt zu 
dem derart gCinstigen Preis? Maclean codierte das 
komplette Spiel in Assembler und packte die Rou- 
tinen zusatzlich, um das Ganze auf einem 4 MBit- 
Modul unterzubekommen, der kleinsten Speicher- 



konfiguration, die Sega heute noch fOr das MD 

produziert. Die giinstigeren Produktions- und Ent- 
wicklungskosten - Maclean entwickelte das Spiel 
fast komplett in Eigenregie ■ konnte Virgin natur- 
lich an den Verbraucher weitergeben, aber mitei- 
ner derartigen Reaktion hacie man wahrscheinlich 
nicht einmal in deren Marketingbiiros gerechnet. 
Snooker stellte jedoch be! weitem nicht das erste 
Produkt des exzentrischen Entwicklers dar, 
Maclean zeichnete bereits fiir International Karate 
{'83), Dropzone ('84), IK-^ ('87), Pool ("92) und Su- 
per Dropzone ('94) verantwortlich, und teilt das 
Schicksal einer Ein-Mann-Firma mit Branchen- 
groRen wie David Braben und Jeff Minter. 



TEST MEGA DRIVE 



HERSTELLERI ViRGIN/ARCHER MACLEAN 

DATEMTRMER! 4 MBIT-MODUL UK 

ERSCHEINUNGSTERHINi ERHALTLICH 

UMSETZUNGEN CEPLANTi K.A. 

SCHWIERlGKEITSQRADl EiNSTELLBAft 

LEVEUi EnTFALLT 

BEIONDERHErTEHi MAUS/TABLE NOT 

INCLUDED 

CA. PREISi 99,- DM 

MUSTER VOKI THEO KRANZ VERS AND 




730/0 



TEST GAME GEAR 



I 



Marko's Magic 
Football 

Wahrend sich SNES-Besitzer noch mit einem 
Preview begnugen miissen, konnen sich GG- 
Freunde schon jetzt den Test reinziehen 

_ v»_» —— ggll 3I5 Trarmpolin zu miBbrau- 

^**'' GEAR chen. Damit er nicht nur mit sei- 

^Jump'n Run / 1 Spieler nen drei Leben und Herzchen 

■»*^ — " auskommen muf3, wurden 

An der Story hat sich nach Extraleben und andere Pick 
wie vor nichts geandert; Ups, sowie Bonuspunkte in den 
FuBbailnarr und Domark-Mas- einzelnen Levels versteckt. 
kottchen MarkomufBversuchen Zusatzlich bekommt Ihr in 
ganz Nord-Sterlington von den, bestimmten Abschnitten Pass- 
dank Colonel Brown mit geneti- worter, die Euch einen Neuan- 
scher Substanz verseucliten, fang ersparen. 
Schleimmonstern befreien. 
Dazu muBt Ihr den kleinen Star 
durch mehrere Levels steuern, 
um letztendlich das begehrte 
Goal-Zeichen zu erreichen. 
Dabei konnt Ihr Marko ohne 
und mit Ball bev^egen. Ohne 
Ball kann er laufen, sich ducken 
und springen. Mit Ball hat er 
zusatzlich die Moglichkeit drei 
verschieden harte Schiisse 
abzugeben, mittels Kopfball 
Gegner, die sich Ciber ihm befin- 
den, abzuschie(3en oder den 





Markust Die 

Idee mit dem 
FuRballbestuckten 
jump'n Run-Hel- 
den isc mitder- 
weile gar nicht 
mehr so neu. 
Doch wie gut ist 
das Spiel eigendich? Die Anima- 
tion ist, wie schon auf dem MD, 
fast perfekt und auch in Sachen 
Grafik schiieBt Marko kein Eigen- 
tor. Dem Sound fehlt's allerdings 
ein wenig an Spritzigkeit und 
irgendwie mag er nicht so ganz 
zum Spiel passen. Die Steuerung 



An Ecken und Endeti mufi 

Marko aufpasson, daB er nicht 

hlnuirterfallt 




laRt sich sehen und auch die ver- 
schiedenen SchuRvarianten rei- 
chen fur GG-Verhaltnisse (was 
immer man darunter verstehen 
soil) aus. Allerdings ist es sehr ner- 
vig, daB Marko ewig braucht um 
seinen Lederfreund herbeizurufen 
und man deshalb an platzlich auf- 
tauchenden Gefahrstellen einem 
seiner Herzchen getrost "Auf Wie- 
dersehen" sagen kann. Es gibt 
ohnehin zu viele unfaire Siellen, 
die besonders jijngeren Jump'n 
Run-Fans zu scliaffen machen dijrf- 
ten; nur bedingtzu empfehlen. 



Neben seinem FuBball hat Marko 
noch die Moglichkeit dies«s Maschl- 
nengewehr als Waffe zu benutzen 



TEST GAME GEAR 



HERSTELLERi DOMARK 
DATENTRACERl MODUL DEUTSCH 
ERSCHElNUNCSTERMINl ERHALTLICH 
UMSETZUNCEN GEPLAHTt SUPER Nim~EN- 
DO/MEGA CD II 

SCHWIERIGKinrSCRADl MITTEL 
tEVELSt 7- 

BESONDERHEITENI PASSWOftT 
CA. PREISi 39,- DM 
MUSTER VONi ACCLAIM 



70Vo GRAFIK 



$9% FUN 



Kawasaki 
Superbikes 

Danl< Domark l<6nnt Ihr auch ohne Fiihrer- 
schein und Helm kraftig Gas geben 



GAME GEAR 

Rennspiel/ 1-2 Spieler 



Wahrend MD-Besitzer 
noch auf die schnellen 
Zv/eirader warten, konnen die 
GG-Kollegen jetzt schon durch- 
starten. Trainings- und Arcade- 
Modus sind bestens fur den Ein- 
stieg geeignet, im Superbike 

t 



Mode hei3t es dagegen Farbe 
bekennen. Gegen acht Konso- 
lengegner dust Ihr uber zehn 
kurvenreiche Strecken, die sich 
grafisch bis auf das Hinter- 
grundlayout zwar kaum unter- 
scheiden, jedoch zumindest mit 
Tunnels und Steigungen aufwar- 
ten konnen. Vor den eigentli- 
chen Rennen fahrt Ihr jeweils 
zwei Runden auf Zeit, um einen 





Stephan: Kech- 
tes Suberbike-Fee- 
ling wollte sich 
zwar beim besten 
Willen nicht ein- 
stellen, trotzdem 
konnten mich die 
grijnen Bikes eine 
Zeitlang bei der Stange halten. 
Grafik und Sound (das Summen 
einer Fliege ist weitaus kerniger als 
die nervigen Motorengerausche) 
sind sicher nichts Weltbewegen- 
des, dafijr scroHen die Strecken. 
sobald Ihr Euren Bock auf Touren 
gebracht habt, wenigstens schon 

gunstigen Startplatz zu erzle- 
len, dann wartet Ihr nur noch 
auf das grune Licht der Startam- 
pel. Schafft Ihr es, als Erster die 
Ziellinie zu uberqueren, kas- 
siert Ihr eine Pramie, mit der Ihr 
Euren Hobel durch starkere 
Motoren oder griffigere Reifen 
auffrisieren konnt. Beeinflussen 
konnt Ihr auch das Wetter, ob 




fliissig, Wichtigstes Kriterium bei 
einem Rennspiel ist jedoch noch 
immer die Steuerung, und die ist 
tadelios. Streckenkenntnis voraus- 
gesetzt, lassen sich alle Kurven 
sicher meistern. Die Kollisionsab- 
frage ist dagegen fragwUrdig, da 
Ihr Euch auch auf den Asphalt legt, 
falls Euch ein Gegner von hinten 
ins Bike donnert. Bonuspunkte 
gibt's fijr den Two Player Mode, 
der fur das karge Drumherum 
mehr als entschSdigt; unterm 
Strich fur zwei Spieler gleichzeitig 
bestens geeignet, alleine geht der 
Sprit leider schnell aus. 

Sonnenschein oder starker 
Regen, obliegt alleine Euren 
Wunschen, Zwischenstande 
werden nicht festgehalten. 



TEST GAIVIE GEAR 



HERSTELLERi TIME WARNER/ DOMARK 
DATENTRAGERl MODUL DEUTSCH 
EnSCHEINUNGSTERHINl ERHALTUCK 
UHSETZUNGEN GEPUNTi MEGA DRIVE 
SCHWIERIGKEiTSGRADl MHTEL 
LEVElSi ENTFALLT 
BUONDERHEITENl KEINE 
CA. PRElSl 89,- DM 
MUSTER VONi ACCLAIM 



Die Strecken sind grafisch alle ahnllch aufgebaut 



Im Superblka-Modus konnt Ihr Euren 
Hobel gehoHgtunen 






65% 
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Power Ups bessern Eure Attribute kurzfristig gevtaWig auf 

NBA Jam 

Tournament 

Edition 

Acclaim dunkt ab 



Wahrend der Halbzeitpausen bekommt Ihr (recht uberflussige) Tips von Eurom 
Coach, und konnt schiappe Oder verletzte Spleier ausweclisein 




GAME GEAR 

Sportspiel / 1 Spieler 



Da3 Segas Handheld von 
Acclaim stiefmutterlich 
behandelt wird, kann man wirk- 
lich nicht behaupten. Zum Jam- 
day (24. Februar) hat es zwar 
nicht mehr ganz gereicht, aber 
dennoch... die kleine NBA Jam 
Tournament-Version verfugt 
iiber (fast) alle Features ihrer 
groGen Pendants, von der Bat- 
terie, die woh! aus Kostengriin- 
den nicht im Modul integriert 
v^urde, und der Multi Player- 
Option mal abgesehen. Viel hat 
sich im Vergleich zum alten 
NBA Jam im Grunde gar nicht 
getan, die Neuerungen liegen 
eher im Detail. Statt auf bisher 
maximal zv^ei Spieler pro Team 
konnt Ihr nun auf einen Kader 
von 3-5 aus maximal 122 
zuruckgreifen. Zu den bekann- 
ten Attributen sind vier neue 
hinzugekommen, Auswechsein 
wahrend der Halbzeit ist nun 
ebenfalls drin und die beruhmt-, 
beruchtigten neuen Charakte- 
re, wje bspw. Hillary Clinton, 
durfen natUrlich auch nicht feh- 
ien. Wahrend die Tips Eures 



Coaches eher von nebensachli- 
cher Natur sind, stellen Hot 
Spots und die sieben Power Up- 
Icons eine deutliche Bereiche- 
rung fur das Spielgeschehen 
dar: Turbo, On fire. Power, 
Schnelligkeit, Dunkings, Drei- 
Punkte-Wurfe, alles kein Pro- 
blem, oder darf es auch ein klei- 
nes Erdbeben sein? Ihr merkt 
schon, NBA Jam (T.E.) erhebt 
keinen Anspruch darauf den 
korperlosen Sport akhbisch zu 
simulieren, sondern setzt auf so 
wenige Tasten wie notig (oder 
moglich) und unkompliziertes 
Gameplay; oder habt Ihr schon 
einmal im echten Basketball 
Korbe abfackein sehen? 



Martin: "Alles 
schon mai dage- 
wesen", kann ich 
da nur sagen; 

zugegebener- 
maBen, die Power 
Up-lcons, Hot 

Spots und der 
erweiterte Kader bringen noch 
mehr Abwechslung aufs Parkett, 
nur reichte bereits die "alte" Ver- 
sion in der wichtigsten Disziplin, 
der Playability. nicht an ihre 16-Bit 
Vorbilder heran; und die Tourna- 
ment Edition macht hier keine 
rijtimliche Ausnahme. Das Spielge- 
schehen wirkt gerade fur Hand- 
he!d-Verhaltnisse einfach zu hek- 
tisch-untibersichtlich und "dank" 



der neuen Features fast schon 
ubeHaden. Ihre Gear-to-Gear-Ka- 
bel scheint Iguana irgendwo tief 
verbuddelt zu haben, um ja nicht 
wenigstens beim Update eine 
Mehr-Spieler-Option integrieren 
zu miissen; fiir ein Sportspiel ein 
schwerwiegendes Manko. Zudem 
mussen GG-Fans nach wie vor mit 
einem, wenn auch kurzen Pass- 
wort VoHieb nehmen, wahrend 
auf 16-Brt Konsolen bereits eine 
Batterie Einzug gehal?fen hat (ein 
Zugestandnis an die Hardwareba- 
sis?); mangels Aiternativen fur 
Neueinsteiger trotzdem zu emp- 
fehlen, aite Hasen konnen sich 
einen Aufstieg in die Profi-Liga 
aber sparen. 




In der Tournament Edition glbt es Insgesamt 122 Spieier statt blslier deren S4, 
pro Team sind 3-5 Spieier mogilch 




TEST SUPER NINTENDO 



SUPER NINTENDO 

Fire Fighting/ 1 Spieier 

Spatestens seit Baclcdraft 
sind Feuerwehrieute die 
erlciarten Heiden unserer Zeit, 
da wurde es iangsam Zeit, da(3 
sich auch das Medium Video- 
spiei mitdiesem Beruf auseinan- 
dersetzt. In Jaiecos SNE5-Mo 
dul besteht Eure Hauptaufgabe 
darin, in einer vorgegebenen 




Die Geretteten geben Euch meistens 
niitzllche Infos oder Hems 




Bevor Ihr Feuer loscht, werdet Ihr 
gebrleft 

Zeit eine bestimmte Anzahl von 
Personen aus einem brennen- 
den Gebaude zu befreien. Die 
einzelnen Levels sind in meh- 
rere Szenarien unterteilt, deren 
Reihenfolge Ihr selbst v^/ahlt. Es 
folgt ein kurzes Briefing. 
AnschliefBend mORt Ihr Euren 
Fire Fighter mit Items wie einer 
Axt. einem Sail oder einer Sau- 
erstoffmaske ausriJsten. Auf 
den ersten Blick macht Jaiecos 
Ignition Factor eine Menge 
SpaB: Die Verquickung von 
strategischen Elementen. wie 
der Wahl der Items zu Beginn 
der Missionen, mit den actionia- 
stigen LosChsequenzen wurde 
solide in Szene gesetzt; was 
allerdings eindeutig fehit und 
damit auf Dauer den SpielspaB 
druckt ist die notige Abwechs- 
lung. (Philipp) 



TEST SUPER NINTENDO 



HEftSTEUERl JALECO 
DATiHTRACERl MODUL USA 
ERSCHEINUNflSTERHINl K.A 
UMSETZUNGEN SEPUHTi K.A. 
SCHWIERIGKEITSGRADi MnTEL 
LEVELSl S 

BESONDERHEFTEN: KEINE 
CA. PREItl ICA. 
MUnER VOMI OYNATEX 



itiurl 



I iiiiiiMi 



65% 



NFL 
Quarterback 

SUPER NINTENDO 

Sportspiel / 1-5 Spieler 

Auch bei der SNES-Vari- 
ante stehen Euch drei 
Spielvarianten zur Auswahl: Im 
speziellen Quarterback Chal- 
lenge muB sich der wichtigste 
Spieler des Teams {Wer ist hier 
wohl gemeint?) be! unterschied- 
lichen Disziplinen, wie Ziel- 
genauigkeit oder Weitwurf, mit 
Kollegen messen. Im "norma- 
len" Modus geht es 'mal wieder 
John Madden-like zu, wobei die 
besonders hohe Anzahl an 
Spielzugen diese American 
Football-Simulation auszeich- 
net. Als Bonbon konnt Ihr im 
Simulation Mode zudem 30 
Games aus der Super Bowl-Ge- 
schichte nachspielen. Gegen- 
ijber der MD-Version wurde 
das SNES-Modul, wie so oft, 
technisch gehorig aufgepeppt, 
insbesondere die gelungene 
Soundkulisse mit dem realisti- 
schen Zuschauergegrohle tragt 
viel zur Stimmung bei. Die spie- 
lerischen Schwachen sind hinge- 
gen die alten geblieben, bspw. 
konnt Ihr ein Pass Interference 
fast nach Belieben provozieren 
und somit Touchdowns 
erschummeln. (Ulf) 




Die Quarterback-Dlsziplinen sind 

spielerlsch nicht sehr gehaitvoll 




Vor dem Spiel darf man die 
Wetterlage bestimmen 



TEST SUPER NINTENDO 



HEWTlLLERi ACCLAIM/IGUANA 

DATEHTRACERl 24MBn"-MODULDEUTSCH 

ERSCHEINUNGITERHINi EAHALTUCH 

UMSETIUNCIN OEPUNT! PS-X/SAT/32X/ 

GB/GG 

SCHWIERIGKEITSGRADl EINSTELLBAR 

LEVELS; EMFALLT 

BESONDERHIITEHl BATTEI^E/SUPER MULTITAP 

CA. PREIS! < A. 

MUITER VOH! ACCLAIM 
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HARDWARE 
QOFTWARE 
Ot SERVICE 



wAlfsoft 

Scort-Umschdlter 



MAKdic Automalenkonsole 549,99 DM Sind Sie das ISstige umstOpsdn leid? 
Spaisel (+Slick &SpLel) 799,99 DM Dann haben wir die LOsimg ftir Siel ! ! 

Sonderangebote sola DgeVor rat reicht 
Top Games Lieferbar wie 2.B.: 
TniKton 2, Asferix, Sunset Riders, Trog , 
Hit the Ice, Knights of the Round, SF 2 ., 



Der RGB-taug!iche Umschaller fitr Video- 
spiele mit Anschltifl Sir die Slereoanlage. 
3-fach Umschalter 139,99 DM 

4-fach Umschaller 159,99 DM 

7-fach Umschalter 249,99 DM 

Audiokabel 5ni 7,99 DM 

flnschlufikcibel 

Sega Saturn RGB + Hifi 79,99 DM 

SNES RGB Kabel dL +Hifi 39.99 DM 

99,99 DM SNES RGB Kabel us/jjH-Hifi 49,99 DM 

Neo Geo RGB Stereo +Btioster! 59,99 DM 

^^^ Mega Drive 1.2 RGB Stereo 45,99 DM 

C£AI| MCfill Hifi Adapter!^ RGB Kabel 29,99DM 

*^ ^* ■' ■»■ ^ ^^ ■■ Probleme rait dem Anschlufl der Konsole 

3er Set Spiele .'!!.'.'! ab 79,99 DM an ihren Monitor ?? Hier ist die LOsung! ! 



SUPCn N€S 

Spiele !!>!!! ah 39,99DM 

Joypad Verlangerung 29,99 DM 

Unibau SNES dt/us/jp S0/60Hz 
mit Schalter & ModulportvetgrODemng 
(bei 60Hz20% schneller!) 



Jovpadverlangerung 
SMD 1,2 Umbau 50/60Hz 
(bei 60m 20% schneller!) 

und ja/dt. mil Schailer 
Muilimega Umbau.Gleiche 
Merkmale wie SMD 1 



29,99 DM Adapierkabel fOr fast alle Comniodore- 
75,75 DM PhUips Monitore u.a. Hersteller 45,99DM 



11 9,99 DM 



N€0 G€0 



PC-€NGIN€ 

Turbo Grafx inc.2 Spiele 
nur 99,99 DM 



Spiele 

Joypad Verlangerung 
Neo Geo inc. Schal- 50/60Hz 799,99 DM Japan Umbau T- Duo/Gra&/ 



149,99 DM 



und Blood modus 
Jovpadveriangerung 2 m 
Umbau 50/60 Hz 
Umbau Samurai mit Blut 
auch Toploader CD .'/.' 

Hard- & Software fUr alle 

Systeme Lieferbar 

NCUt 3SX,Nee CD,Soturn,Sonv... 

An- UDd Vcrkauf von Gebrauchtwaren 

Dnickfehlei und Preisandcnjng VQrbehallen 



Japan Umbau Tuito Express 
49,99 DM RGB Unibau PC-Engine/Duo 
75,75DM iM^frlUkM 



ab 4,99 DM 
29.99 DM 
99.99 DM 
119,99 DM 
99,99 DM 



Jaguar inc. Spiel RGB Kabel 599,99 DM 

RGB Kabel inc. HifianschluB 49,99 DM 

Umbau SO/6OH1 mit Schalter 75,75 DM 
Spiele ab 99,99 DM 

3D0 RGB Umbau 299,99 DM 

Amiga CD 32 RGB Umbau 119,99 DM 

Sony PSX RGB Umbau 11 9, 99 DM 



Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583^ 



Ladengeschafte: 

Schulerstr. 33 -32755 Detmold 
Tel. 05231/ 300 327 
Hamelingerstr. 16 ■ 32052 Herford 
Tel. 05221/ 106 536 




B&SVERSAND 


Te. 05231/23070 


Hardware 




Atari Jaguar 




Sony Playstation 


1289,- 


Battlemorph CD 


119,- 


Sega Saturn 


1159,- 


Bubsy* 


99.- 


3D0 Panasonic Pal 


958,- 


Cannon Fodder 


124,- 


3D0 Goldstar NTSC 


889,- 


Iron Soldier 


124,- 


Atari Jaguar Pal 


489.- 


Rayman 


124,- 


Atari Jaguar CD us 


i.Vorb. 


Val d isere* 


99,- 






Zoo! 2* 


94 - 


Sony Playstation 








Cyber Slad 


139,- 


3D0 




Toh Shin Den 


139,- 


Creature Shock us 


115,- 


Klleak the Blood 


139,- 


Crime Patrol us* 


65,- 


VF9 


139,- 


Gexus 


119,- 


Twin Goodness 


175,- 


Demolition Man us 


109,- 


A-Train 


175,- 


FIFA Soccer dt 


95,- 






Nova Storm us 


115,- 


Sega Saturn 




Star Blade us 


115,- 


Virtua Fighter 


149,- 


Magic Carpet us i 


Vorb. 


Virtua Soccer 


139,- 


Wing Comm, 3 us i 


Vorb. 


Panzer Dragoon 


149,- 






Tama 


139,- 


Super Nintendo und 




Clockwork Knight 


119,- 


Mega Drive Spiele ab 


29,- 


Bestellannahme 




WbKotb AifikHl auf AnTrasa. 


Mo -Fr 10.30 -20.00 Uhr 


PiBiamiiiemngen und 


Sa 10.30- 18.00 Uhr 


Ladanpreiae kOrnien vnriiBtBH. 


So 15.00 -18.00 Uhr 


■ (aolanso Vorrwl rslcht) 


Alle Beaiellungen bii 17.[]Q Ubr 


Nochnahmo8,9O/BbZa0.- VB™«ndfn«l. 


werden noct\ am aelben 


Tag versa ndt. 


Alle Praise in DM Ind. IB** MwSt. 



TEST JAGUAR 



Cannon Fodder 

Die mittlerweile liebgewonnenen Minisolda- 
ten aus Sensibles Kriegssatire tummein sich 
diesmal auf 64-Bit (auch wenn man's nicht 
bemerkt) 



JAGUAR 

Shoot'em Up/ 1 Spieler 

*^^R^^ ^J99f&: S^BS ^AV^ 

Dieses Spiel zieht sich wie 
ein roter Faden durch 
die letzten Mega Fun-Ausgaben: 
In der 2/95 nahmen wir die 
MD-Version unter die Lupe 
(75% Fun), in unserem Marz- 
l-left war dann die gieichwertige 
SNES-Fassung dran (75% Fun), 
und nun mu3 sich die Variante 
fijr Ataris Jaguar einem 
1 6-/64-Bit Vergleich stelien. 
Alle Spieielemente der fruheren 
Versionen sind ausnahmslos 
vertreten: Ihr steuert eine 
kieine Gruppe von Soldaten 
durch Dschungel-, Eis- und 
Wustengebiete, immermitdem 
ernen Ziel vor Augen Eure Mis- 
sion (sie ist geiegentiich noch in 







-M 




Philippi Vor- 
sicht, Jaguar- 
Freal<s: Cannon 
Fodder ist gra- 
fisch gesehen fOr 

64-Bit-Verhalt- 
nisse eine Mogel- 
paclcung. Bis auf 
minimale Verbesserungen (die 
witzigen Zwisctienbildchen nacli 
jedem Level sind neu und einige 
Kleinigkeiien bei der Hinter- 
grundgrafik wurden detailliercer 
gezeichnet} sieht das Spiel abso- 
lut identiscli aus zu den beiden 
16-Bit-Versionen. Hier hai 'mal 
wieder eine rasche Markteinfuh- 
rung nach der Devise "Je elier 
wir das Modul auf den Markt 
bringen, desto eher ist Geld in 
der Kasse" Vorrang vor der Ent- 
Vi'icklung einer Version gehabt, 
die speziell auf den Jaguar zuge- 
schnitten gev^esen ware. Ande- 
rerseits ist es ja nicht allein die 
Grafik, die ein Spiel ausmacht: 
Solange Spielbarkeit, Steuerung 
und Design stimmen, kann ein 
Modul auch bei noch so langwei- 
ligem AuBeren jede Menge Spiel- 
spaR zaubern. Cannon Fodder 
gehort nicht zuletzt dank Sensi- 
bles unverwustlicher Spielidee in 
die Kategorie "Grafik pfui, Spiel- 
spaB hui". 




Ihr solltat Eure Soldaten nur 

sehr kurze Streckeit \m tiefen 

Wasser zuriicklegen lassen, 

da *le dort extrem langsam sind 

und nicht schiefien kdnnen 



einzelne Phasen unterteilt) 
unter alien Unnstanden zu erfiJl- 
len; meistens bedeutet das alle 
Feinde zu eliminieren, alle 
Gebaude zu sprengen, alle Zivi- 
listen zu schutzen, etc. Dabei 
konnt Ihr die Einheit in kleinere 
Segmente aufsplitten und so die 
Verluste bei Fallen oder generell 
bei ungewollten Explosionen so 
minimal wie moglich halten. 
Gebaude werden mit Hilfe von 
Handgranaten oder Panzerfau- 
sten dem Erdboden gleichge- 
macht, allerdings mijssen diese 
Waffen zuvor von Euren Solda- 
ten aufgesammelt worden sein. 
Besonders treffsichere Front- 
kampfer steigen in den militari- 
schen Rangen auf und bekom- 
men bei ihrem Ableben einen 
prunkvolleren Grabstein als 
ibre noch grunen Mitstreiter. In 
den spateren Levels seid Ihr 
auBerdem in der Lage, Hub- 
schrauber. Jeeps, Panzer und 
andere Mittel der Fortbewe- 
gung zu besteigen. Gefallene 
werden von Phase zu Phase aus 
dem Nachschub ersetzt: Es ruk- 
ken unmittelbar Rekruten nach, 
die sich von Mission zu Mission 
vor den Toren Eures Haupt- 
quartiers einfinden. 




Markusi Endlich 
bietet sich mit 
Cannon Fodder 
einmal die M6g- 
lichkeit an eine 
wirkliche gute, 
wenn auch mora- 
lisch sehr umstrit- 
tene, Spielidee auf Ataris 64-Bit 
Konsole umzusetzen, und was 
nnacht Sensible Software daraus? 
Die Grafik wurde zwar etwas auf- 
gepeppt und es gibt neue Zwi- 
schenbildchen zu bestaunen. 
trotzdem befindet sich das Modul 
optisch weit unter jener 64-Bit 



Grenze. Auch in Sachen Sound hat 
man wohl geschlafen, so werden 
unsere sensiblen Ohrlein lediglich 
durcli ein IntrostOck und FX ver- 
wohnt. In Sachen Steuerung und 
Levelaufbau gleicht die Raubkat- 
zenversion alien bisherigen wie ein 
Krieg dem anderen, und auch am 
SpielspaB hat sich eigentlich nichts 
geandert, und die Mogiichkeit 
abzuspeichern statt lastige Pass- 
worter aufzuschreiben, bietet im 
Grunde ebensoviele Vor- wie 
Nachteile; trotz allem ist Cannon 
Fodder nach wie vor uneinge- 
schrankt empfehlenswert. 





Einmal der erste Level In Lores.. 



...und einmal In Hires 
(stark gequetscht) 



HOME 49K : 75 AWAY 
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Game over: Obwohl einer von unseren Soldaten 6,56 gegnerlsche ine Grab 
gebracbt hat, Ist das Spiel verloren 



Nette Zwischenbilclcheii 



LOST !S SERViCE 



^^%^o»1 



Wenlgstens die Zwlschensequenzen sind neu 
(...wenn sich auch sonst nichts geandert hat) 





TEST JAGUAR 



HERSTEllMi VIRGIN/SENSIBLE SOFTWARE 
DATEHTRAGEft; MODUL UK 
ERSCHEINUNGSTERHINt ERHALTUCH 
UMSBRUNCEH CEPlANTi 3DO/MEGAC0i 
ICHWIERIGKErrSGRADi 5CHWER 
UVELSi 30 

BESONOERHEmNi BAHERIE 
CA. PREUt K.A. 
MUSTER VONI OYNATBC 



ts^m. 



73% 



Der erste Level ist noch 'was fur Sensifaelchen 



TEST NEO GEO 



Galaxy Fight ^ 



... und wieder "iiberrascht" uns SNK mit 
einem neuen Prugelspiel fiir ihr gutes, altes 
Neo Geo, diesmal von Sunsoft 



NEO GEO 

Beat*em Up / 1-2 Spieler 

^■■3. -neaamy. h^gBTj'; -aec^- 

In Galaxy Fight stehen Euch 
Insgesamt acht Fighter zur 
Wahl. die alle Gattungen von 
Konsolenkampfern abdecken, 
wie z.B. Roboter, Mutanten und 
naturlich strahlende Helden. 
Urn Euch ordentlich zu verteidi- 
gen, stehen drei verschiedene 
Schlag- bzw. Trittstarken zur 



Stefani Lang- 

sam. aber sicher, 
kann ich kein Pru- 
gelspiel meiir 
sehen. Steilt es 
sich dann auch 
noch, wie hier, als 
unausgegorener 
SchnellscliuR heraus, bin icii fast 
vdllig am Boden zerstort. Die Gra- 
fik nuat nicht mal im Ansatz die 
Fahigkeiten des Neo Geo, denn 
bis auf die zugegebenermaBen 
absolut flijssigen Zoomeffekte 
und den schnellen Spieiablauf bie- 




Wahl, Oder Ihr argert erst 'mal 
den Gegner. Natijriich beherr- 
schen alle Recken auch obliga- 
torische Special Moves, die uber 
die ubiichen Kombinationen 
ausgefiihrtwerden. In den ohne 
Begrenzung nach links oder 
rechts scrollenden Arenen kann 
kein Charakter in eine Ecke 
gedrangt werden, ein Novum 
auf dem Neo Geo. Die Zoomef- 
fekte sind allerdings bereits seit 
Art Of Fighting bekannt. Statt 

tet Galaxy Figlit nichts, v^as ein 
SNES nicht auch zustande bringen 
konnte. Der Sound reiBt ebenfalls 
keine Baume aus, ist aber Viienig- 
stens ertraglicli. Bei der Spielbar- 
keit sieht es aber kaum besser aus, 
denn selbst auf EASY hat man 
seine liebe Miihe, die Gegner zu 
besiegen. Zwar gibt jeder irgend- 
wann klein bei, nur wird man das 
GefiJhl nicht los, dai^ mehr Gliick 
als Konnen dafijr entscheidet, 
denn so manctier Special I^ove- 
oder Blockversuch wird bereits im 
Keim erstickt. 




C« 



des ubiichen Doppelganger- 
fights bekommt Ihr es diesmal 
in der zweiten Runde mit einem 
Hasen zu tun. 




Dem tstzten Eitdgegner hllft neban 

seiner Kampftechnik auch noch der 

kosmlsehen Wind 



TEST NEO GEO 



HERSTELLEFt! SUNSOFT 
DATiMTRACERt 170 MBFT-PLATINE DEUTSCH 
ERSCHEINUNCSTEHHINi APRIL 
UHSETZUNGEN CEPLANTi KA 
SCHWIERICKEmSRADt SCHWER 
LEVEUi 10 

BESONDERHEITENi KEINE 
CA. PREISl KA. 
MUSTER VON: NOVA 



; nbUrl '. £<jL 



Jeder Kampfer beherrscht bis zu funf 
Special Moves 



i:fM'!iyj« 



53% 



Panic Bomber 

Hudson bombt auf dem Neo Geo 



NEO GEO 



^'mn^ 



Denkspiel / 1-2 Spieler 



Einen besonders dicken 
FIsch hat SNK mit der 
Auswahl ihrer Third Party-Li- 
censees fur das Neo Geo CD 
bislang nicht an Land gezogen, 
und Hudson Soft macht hier 
keine ruhmliche Ausnahme. 
Panic Bomber steilt nicht einmal 
ein Exklusivprodukt fur das NG 
dar: Bereits im Dezember 
erschien eine PC-Engine-Versi- 



on, eine SNES-Fassung mit Vier- 
Spieler-Modus ist ebenfalls in 
der Pipeline. Einige Bomber- 
man-typische Eigenheiten dur- 
fen bei Panic Bomber naturlich 
nicht fehlen. So raumt Ihr hier 
nicht einfach irgendv/elche 
anonymen Klotzchen ab, son- 
dern nehmt es mit dem kleinen, 
bemutzten Kerlchen auf, das 
stilgerecht angesengt und erst 
dann richtig In die Luft 
gesprengt v/ird, sehr zum Leid- 
wesen des lleben Mitspielers. 
Einige Oberraschungen, wie 




Martin; Sorry, 

Hudson, aber das 
war wohl nichts. 
Das vielgeriihmte 

Tetris-Flair 
kommt nur im 
Ansatz riiber, 
auch wenn Panic 
Bomber zweifeiios den Bomber- 
man-Bonus fiir sich verbuchen 
kann, l^ehr aber auch nicht, denn 
dafiJr isc das Gameplay einfach zu 
hektisch und vor allem zu uniiber- 



bspw. eine aus heiterem Him- 
mel explodierende Bombe, ver- 
tauschte Pads oder ein kleine- 
rer Streuradius, und fertig ist 
das Tetris-Remake der 90er, 
zumindest, wenn es nach Hud- 
son Soft geht. 



sichtiich (die Leiste am oberen 
Rand der Rohre stOrt ungemein), 
und der "normale" Zwei-Spieler- 
Modus halt sich in der Beziehung 
auch nicht gerade zurOck. Ange- 
sichts einer aufgebohrten 8 MBit- 
SNES Konvertierung steilt sich 
naturlich die Frage, inwiefern die- 
ses 54 MBit-NG Modul uberhaupt 
eine Daseinsberechtigung hat. 
Taito hat mit ihrem Puzzle Bobble 
jedenfalls deutlich bessere Karten; 
nice try. 





HERSTEUER! HUDSOM SOFT/EIGHTWG 
DATEHTHAGERi 5J MB[T-PLATIN£ DEUTSCH 
ERSCHEINUKGSTERHINl MAt 
UHSETIUNGEN GEPUKTi SUPER NINTENDO 
SCHWEERIGKtITSCRADi SCHWER 
L£VEU;9 

BESONDERHEITEN! KEINE 
CA. PREB: K.A. 
MUmR VONI NOVA 



Die Mega^ombe sprentft selbst unangesengte Bombermanner in die Luft 



Im "Story-Mode" wird Jede 
"Splemgur" kurz vorgestelK 






61% 



SPECIAL PSYCHOTEST 



Per onadenlose ?sf chotest 



Bist Du der ultimative Videospielfreak? Okay, 
Du magst Videospiele und Du haltst Dich fur 
halbwegs talentiert; aber gehorst Du auch zu 
jener kernigen Sorte von Videospiel-Freaks, 
die in Bits und Bytes denken, die ihr Sclilaf- 
pensum auf ein Minimum reduzieren und 
durch eine nahtiose Zimmerblasse glanzen, 
kurzum, bist Du der wahre Mega Fun-Leser? 
Dieser wissenschaftlich fundierte, von ameri- 



kanischen Psychologen abgesegnete Psycho- 
test untersucht auf subtile Art und Weise 
Dein Videospiel-Know how sowie Dein Feinge- 
fuhl fur kritische Situation. 
Also, junge(r) Pixel-Held(in), beantworte die 
folgenden Fragen aufrichtig und ehrlich, und 
Du erhaltst ein lupenreines Ergebnis uber 
Dein Verhaltnis zur vielleicht (zweit)sch6nsten 
Nebensache der Welt, 



Frage I 

Was ist ein Sprite? 

1. Eines dieser zuckersuBen Limo- 
getranke 

Punkte 

2. Ein ungahscher Slangausdruck 
fur Nudelholz 

0.5 Kreativpunkte 

3. So ein hijbsches Pixel m an nc hen, 
das meinen Joypadbefehlen Folge 
lelstet 

3 Punkte 

Frage 2 

Was bedeutet der Ausdruck 
"Jump'n Run"? 

1. Eine biologische Kurzform fur 
das Balz- und Angriffsverhalten 
einer bolivianischen Woifsspinne 

Punkte 

2. Deutschlands iiebstes Videospiel- 
kind; Geschickliclikeitsspiele, bei 
denen sich soicih iiiustre IHeiden wie 
Sonic Oder Mario um Heldentaten 
bemuhen 

3 Punkte 

3. Eine rOde Aufforderung zum 
Foulspiei beim gemischten Tennis- 
doppel 

0.25 Punkte 

Frage 3 

Du daddeist um Dein Leben, als 
bei einem hartnickigen Ober- 
motz der Bildschirm pidtzlich 
schwarz wird. Was passiert? 

1. Ich seh' nichts mehr, mein Gott, 
icli bin blind! Hilfeee! Ich bin doch 
noch so jung. 

Punkte 

2. Dich packen die MordgelOste 
und denkst Dir "Das war das letzte 
Steckdosen-Experiment meines 
kleinen Neffen!" 

1 Punkt 

3. Meiner Feinmotorik eines grob- 
triefenden Schlachters habe ich es 
zu verdanken, daB vor lauter 
ExtasG die Konsole vom Schrank 
fiel. 

2 Punkte 



Frage 4 

Deine Freundin entdeckt Dich 
beim gierigen Betrachten eines 
heifien Demos. Was entgegnest 
Du ihr? 

1. Ich dachte, daB sich hinter die- 
sem Titel ein padagogisch wertvol- 
les Edutainmentspiel verbirgc ehr- 
lich. 

2 Punkte 

2. Schatze], hilf mir, dieser Schwein- 
kram isc ein hinterhSltiges 
Virusprogramm, das nach dem 
Anschalcen automatisch bootet. 

1 Punkt 

3. Als zukunftiger Gynakologe sehe 
ich dieses Demo unter rein anato- 
mischen Gesichtspunkten. Apro- 



pos, wijrdest Du Dich bittefreima- 
chen? 
3 Punkte 

Frage 5 

Dein Videospleihandier hat Dein 
begehrtes Game nur noch einmal 
auf Lager und mochte es ganz 
gerne fur sich selbst behalten. 
Wie iJberzeugst Du ihn vom 
Gegenteil? 

1. Ich erzahle ihm, daB Boom mich 
machiig stark inspirieren wijrde, 
und streichle dabei zartlich Uber 
mein Schrotgewehr. 

3 Punkte 

2. Ich erklare mich bereit, seinen 
gesamten Laden auf nackten Knien 



tojdiin^ejS ^^sei] ua^iuqasaSqe Si)i|9pj Siyeiu 
-unj eSsH }S3i uiasaip i^q na tiep *U3|ijn| ^qaaS 3iz 
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blankzulecken. 

Punkte 

3. Ich lasse ihn kidnappen, um mic 
ihm eine nachtelangeHise Of The 
Robots-Session zu starten. 

1 Punkt 

Frage 6 

Wie erklarst Du Deinem Freund 
am einfachsten den Begriff 
"Kompatibilitat"? 

1. Kompa...Was!! 

Punkte 

2. Also, wenn Du ein Gerat hast, 

an dem Du etwas anschlieBen 
mochtesi, muBt Du darauf achten, 
daB beide Sachen kompatibel sind, 
also, na Du weiBt schon, nun stell 
Dich niche so dumm an. 

1 Punkt 

3. Kom-pa'ti-bel 3.{EDV) Imstande, 
Daten od. Programme des jeweils 
atideren Systems zu verwenden 
Oder ablaufen zu lassen (Computer- 
system e). 

3 Punkte 

Frage 7 

Was erho^st Du Dir von Deiner 
ewigen Videosplelerei? 

1. Ich stelle eines Tages den Rekord 
in Sachen Hornhautbildung am lin- 
ken Daumen ein. 

1 Punkt 

2. Viereckige Augen. 

2 Punkte 

3. Eine verbesserte Hand-/Augen- 
koordination, um in Amerika eine 
Top Gun-Karriere zu starten. 

3 Punkte 

Frage 8 

AbschlieBende Frage: Was liest 
ein richtiger Videospielfreak? 

1. Lesen? 

Punkte 

2. Mega Fun.... 
3 Punkte 

3. Kein Zeit zum lesen, muB dad- 
deln. 

1 Punkt 
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Cyber City 
Oedo 808 

Gefahrliche Cyborgs, riicksichtslose 
Menschen und eine Spezlaleinheit 
schmucken diese drefteilige Cyberpunk- 




Sen Goku auf dem Weg zu 
seiner Mission 

Win schreiben das Jahr 
2(808): Die Cyber 
Police, eine Einheit Ex-Schwer- 
l<riinineller, die vor die Wah! 
gestellt wurden, entweder wei- 
terhin ihre Strafe zu verbiiBen 
Oder sich dem Dienst an der 
Menschheit zu widmen, wird 
aufeinen Computercrack ange- 
setzt, der in einem Woilcen- 
kratzer mit dem Leben von 
50.000 Menschen spielt. Urn 
die Knastbruder aucli gefugig 
zumachen, bekommtjedervon 



Gogul hat eine alte 
Kollegin getroffen 

ilinen ein elektronisch gesteu- 
ertes Halsband, das ihnen, falls 
nicht beizeiten von den Behor- 
den entfernt, geliorig den Kopf 
wegsprengt. Im ersten Kapitel 
der Trilogie dreht sich das Gros 
der Handlung urn Sen Goku 
und dessen Partner Gogul, 
einen erfahrenen Hacker, dem 
es jedoch nicht gelingt, das 
Sicherheitssystem des Hoch- 
hauses lahmzulegen um damit 
das Blatt zu v/enden. Als sich 
herausstellt. da(3 der einzige 



Mensch, der das Know/- 
hov^' dafiir besitzt, 
bereitsvorjahren unter 
mysteriosen iJmstan- 
den in eben diesem 
Gebaude urns Leben 
kam, sturmen beide 
kurz entschlossen den 
Laden... In Chapter No. 
2 soil Gogul als Ver- 
suchskanlnchen fur eine 
neu entv^ickelte 

militarische Waffe, den 
Psychic Trooper, her- 
halten. Gogul hat nun 
alle Hande voll zu tun, zuerst 
dem Cyborg zu entkommen 
und sich ihm spater gezwun- 
genermaBen doch noch zu stel- 
len, als sich herauskristallisiert, 
daB das Militar die Cyber Police 
damit zu entmachten beabsich- 
tigt... Der letzte Teil, Blood 
Lust, tragt seinen Titel nicht zu 
Unrecht, denn einige Krimi- 
nelle gehen hier ihren blutsau- 
genden Urinstinkten nach. Drei 
Wissenschaftler, die an dem 
dafOr verantwortiichen Virus 
gearbeitet hatten, v^/urden 
bereits dahingerafft... Zeichne- 
risch befindet sich die Trilogie 
auf einem sehr hohen Niveau, 
und v^/ahrend in den ersten bei- 
den Episoden noch der Action- 
Part im Vordergrund steht, 
wird im dritten Teil mehr auf 




Gogul und Sen Goku gahon ihren 
Auftrag kurz durch 

die Hintergrundstory eingegan- 
gen; alles in allem nicht nur fur 
Anime-, sondern auch fur SF/- 
Cyberpunk-Fans interessant, 
die Wert auf eine packende 
Atmosphare legen. (Markus) 




Dieser Herr hat das Hochhaus in 
seiner Gewalt 

.. > 

LAUFZEIT: J6 CA. 35 MIN. 

ALTERSFREIGABE: AB IS 

CA. PREIS: JE 29.- DM 

MUSTER VON: GAME SYNDICATE 
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Tips & Tricks: MEGA DRIVE: Sonic the Hedgehog, Aladdin, Super Street Fighter II, Some the 

Hedgehog 2, Or, Robotnik's Mean Bean Machine, Toe Jam 8. Earl 2, Sonic the Hedgehog 3, 

Virlua Racing, Dune II, Sonic Spinball, Landstalker, Otlifanls MASTER SYSTEM/GAME 

GEAR: Sonic the Hedgehog, Aiaddin, Sonic Ihe Hedgehog 2, Das Dschungelbuch, Sonic 

Chaos, Ottifants, Asterix and the Great Rescue MEGA CD: Sonic the Hedgehog CD, 

Battelecorps. Ecco the Dolphin, Silpheed, Jurassic Park, Thunderhawk. 

Cheats - damit man ohne Mogelmodul in hohere Levels kommt. ■ Geheime 
Levels - neuer Spal3 in unbekannten Dimensionen. ■ Levelkarten - Du wirst 
nie die Orientierung verlieren. ■ Slrategien - Spieiprofis verraten, wie 
man den argslen Obennotz besiegt. 



fiir nur 
DM 



29,95 



o«*^*^c^ 




Coupon Busfullen, ajaschnekfen, au( sine Posikanc kJEben und abs/Siicken an; COMPUTEC 
Veriafl. Leserservica, Isaratr. 32-34. 90461 Numbarg. ^i^jX 3 

Hiermit bestelle ich den SEGA GAMES GUIDE zu DM 29,95 

a per VORKASSE, Verrechnungsscheck bzw. Bargeld Ciber den 
entsprechenden Betrag habe ich beigelegt ( DM 29,95 -t- DM 5,- 
Unkostenbeilrag Inland, bzw, DM 20,- Urkostenbeitrag Ausiand) 

n per NACHNAHME, d.h. ich zahle das Geld bei Warenubergabe 
plus DM 10,50 NachnahmegebiJhr. (Gill nur im Inland!) 

Meine Adresse: (bltte in Druckschrift) 



Name, Vorname 



StralBe, Haus-Nr. 



□ I 7 lA/nhr 



GAME OVER 
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DAS LEST 
NACHSTEN 




DER TOTALE VIDEOSPIELSMSS FUR AL1£ SYSTEHK 
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Schnallt Euch schon mal fur die nachste Mega Fun an, 
denn am 1. April ist in Japan Daytona-Tag. und mit etwas 
Gluck werden wir Euch Segas Antwort auf Sonys 
Durchstarter Ridge Racer ausfuhrlich vorstellen. Wird 
dem parallel erscheinenden Lenkrad durch Eigengewicht 
Halt verschafft oder sorgen doch Saugknopfe fur die 
notige Standfestigkeit? Wir werden das kleingewichtige 
Geheimnis luften. 

AuBerdem werfen wir einen Blick auf Pebble Beach Golf 
Links (Saturn) und Panzer Dragoon (Saturn). 
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Kaum ist Mega Man X^ 
erschienen, bastelt Capcom 
bereitsam Nachfolger (Super 
Nintendo). Grafisch konnte 
die in Japan als Rock Man 
bekannte Serie noch nie 
vollends iiberzeugen. aber 
entscheidend sind 
letztendlich Leveldesign und 
Spielbarkeit, un d hier k onnte 
Capcom von^ 
Anfang an 
uber- 
zeugen. 
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Erst kurz nach RedaktionsschlulS erreichte uns die Jaguar-Um- 
setzung des PC-Hits. Mit 64-Bit-Power und neuartiger Zoom- 
Funktion mufite diese Version die 16-Bit-Konkurrenz eigent- 
lich locker abhangen, oder doch nicht? Ein ausfiihrlicher Test 
in der nachsten Ausgabe schafft Klarheit. 



Itory Of Thor - leicht 
gemacht 

Action-Adventure-Anhanger 
werden beim Players Guide 
zu Story Of Thor voll auf ihre 
Kosten kommen. Zieht mit 
unserem Helpline-Onkel 
Holger durch das Kbnigreich 
von Oasis. 
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HeiBe Feuergefech^e 




9 abwechslungsreiche 
Levels mif iiber 20 Missionen 
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Das ist die SNES-Ful^ballsensation. 

Das Videospiel, das Maf^stabe neu setzt. 
Was hat das Game, was andere nicht haben? 

Digitaiisierte Spieler und Bewegungen! 

Internationale Superstars, die jeder FuBballfan optisch klar wiedererkennt! 

Tolle Optionen: WM-Turnier, Liga-Modus, Szenario-Modus, Training, ElfmeterschiefSen .., Fallruckzieher, 

Flanken, knallharteTacklings, TV-Kameraperspektive, Zeitlupe, «Live-Kommentar» und grandiose 

Stadionatmosphare. 
Dassind nureinige Facts. Selberspielen iiberzeugtweitmehr. 

Das schreibt die Fachpresse: 

SUPER PRO 2/95: 

WertungSI % 

MEGA FUN 2/95: 

„ ...technisch brillant ... perfektspielbar... unglaublichrealistisch ...". 

„ ... eines der besten Konsolen-Sportgames ilberhaupt ...". Wertung: 90% 

PLAYTIME 3/95: 

Hut ab vor KONAMI, International Superstar Soccer gehort zweifelsohne 

in den Olymp der besten Sportspiele". Wertung: 90% 

VIDEO GAMES. Dirk Sauer 3/95. 

„ ...fur micheindeutig das baste SNES-FuRballspiel auf dem Markt". 

NINTENDO FUN VISION 3/95: 

„Rea!istischer kann man auf dem Super Nintendo kaum FulJball spielen." 

Gold-Fun nv-Award 






Jeder kann tnitmachen 
und mitgewinneni 

\v Im Marz, Qualifikations-Wettbewerbe in 
12 deutschen Stadlen. 
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;•' Finale urn die Deutsche Meistersciiaft tn Berlin mit den 12 Stadtmeistern. Reisekosten, Hotel auch fur eine 
Begleitperson werden von KOIMAMI ubernommen. 

i*J Der Deutsche Meister erhait einen riesigen Soccer-Spielhallenautomaten mit 2 Monitoren, fur bis zu 4 Spieler. 

& Aktuelle Hinweise „Wer wtrd Deutscher Meister mit KONAMI" in den Spielwarenabteilungen bei Karstadt und Hertie beachten. 

® Berichte und Reportagen findet Ihr auf^erdem in der „MEGA FUN", ..PLAYTIME" und in der Sendung X-Base im ZDF. 

KARSTADT HERTIE"^ W^AP^l MMfME 



GUT 1ST UHS NICHT GUT GENUG 
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KONAMf Videospiele: Adventure -Aciion -Fun - Inieiligenz - Sport gibts fiir Nintendo und Sega, jspekte beim Handel oder difekt ber 
KONAMI (Deuischland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560 130, Telefon 069/95 08 12-0. Telefax 069/95 08 13-77 

Ninvendo, SNES, MES, GAME BOV.tlraNiniendoProcJiicI Seals nnaoitrarmsrliBdesignatsO as 'TM' arelrsdemgrksalNimsntfn KONAMI is siBgialeiEdlrademarkD'Kanam] Co.. Lid. 61994 KO^JAM 
Alio Rachicvorbehallen. UnbcechilBies iopie'en, verleihen oder weilerverVau for jeglicherAn strBigstens verbolsn. 




